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Clasificarea aplicațiilor pentru  
sinteză grafică

● Editoare grafice (Gimp, Inkscape, 
Adobe Photoshop, etc.)

● Biblioteci grafice (grafics, OpenGL, 
etc.)

● Aplicații cu facilități grafice (birotică, 
matematică, proiectare asistata de 
calculator, etc.) 
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Grafica de tip rastru

● Display de tip rastru: spațiu de afișare 
alcătuit dintr-o matrice rectangulara de 
elemente grafice elementare (pixeli)

● Pixel (picture element): elementul cel 
mai fin vizibil pe ecran

● Rezoluție ecran: nr. de pixeli pe 
verticala x nr. de pixeli pe orizontala 
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Grafica de tip rastru: termeni

● Imagine digitalizata: A = (aij) unde aij= 

0,1 sau 0...n (n – numărul de culori)

● Linie de scanare – linie de pixeli

● Zona tampon-cadru (frame buffer): 
pentru prelucrarea ulterioara a 
imaginii 

● Zona de memorie: memoria video
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Grafica de tip rastru: termeni

● Rasterizare: primitive afisate prin 
excluderea sau includerea unor pixeli 
în zona-tampon cadru

● Cuplor grafic (în funcție de viteza de 
execuție, rezoluția și numărul de culori 
simultane: HGC, CGA, EGA, VGA, 
SVGA, AGA. 
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Intrebări ?


