7 полезных советов по написанию хорошего кода CSS
http://www.internet-technologies.ru/articles/article_1709.html 
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Написание вашего первого кода CSS может показаться очень необычным, если вы привыкли работать с таблицами или же никогда раньше не использовали стили.

Ниже приведены 7 разных методов, которые вы можете использовать, чтобы написать правильный и чистый код CSS, а также упростить процесс написания кода и быть уверенным, что вы получите результат быстро и эффективно.

1. Начинайте с CSS Reset

Написание кода CSS может стать нетривиальной задачей, когда вам приходится писать определённый код снова и снова, просто чтобы заставить различные браузеры отображать разметку одинаково. Вот где потребуется CSS Reset. При том, что этим приёмом пользуются такие гении CSS, как E. Meyer, нет причин не сбросить все ваши браузеры «в ноль» и начать строить стили заново.

Некоторые люди говорят, что стили CSS Reset бесполезны, но когда вы привыкнете сбрасывать стили элементов, с которыми вы работаете, станет гораздо проще обеспечивать их одинаковое отображение в различных браузерах.

2. Комментарии – ваши лучшие друзья

В плане поддержания ваших таблиц стилей чистыми и легко читаемыми, комментарии – великолепный способ поддерживать их структурированными и ясными.

При комментировании блоков кода, как в примере ниже, процесс просмотра стилей становится намного легче, потому что вы можете быстро прокручивать файл и искать код таких элементов как заголовок, боковая панель, контент и подвал в соответствующем блоке, отмеченном, например, следующим комментарием:

/********** Код верхнего заголовка **********/
Такой способ комментирования не только сохранит ваше время при прокручивании кода, но также поможет вашим клиентам, когда вы передадите им код: они смогут легко найти нужные элементы и внести изменения сами, а не будут беспокоить вас по 5-6 раз в неделю ради простых 1-3 минутных изменений. Преимущества чистого кода CSS выходят далеко за пределы создания красиво выглядящего файла.

3. Делайте отступы в ваших правилах CSS для лучшего поиска

Когда вам нужно что-то найти среди 500 строк кода CSS, это может стать пыткой для ваших глаз. Поэтому вместо написания кода CSS в таком виде:

Яндекс.Директ
	


 HYPERLINK "https://an.yandex.ru/count/NyR5yP8B_Yy40000ZhZmBtm5XOA2bGAR0Mv3jm8h0JA8k29YomQ9jWtzkGIO__________yFdhSJ0004dQNITXMwysG4EyhnGQi1feG8Yh-gKBu6tBpVMOe8lR2MOF45gW6bh9vO2RoWgiu7tG7Ua2JqaR-E7FuEZxSMB-y1dx9vcISEavc40fbbGeoJsHksd5e8jPWK1w2IHY6lazaRivfr2BIO50VPavmXsfYB29IG6ZYdcsO1gAaUhWwam00001C1h4sk_Y_0vC5Adre4iAq2snEn0RAWKW02kQNITXMx_peHmaEVfgy2mV__________3yMF3ys-gb2-1iwxtrcA2DB__________m_J__________yFxW7R_tfgDKkVfgy2tvc40kot4m001EMGyYljWoXu9G00?test-tag=268437329&stat-id=1073742136" \t "_blank" 
Изучить JavaScript
Видео курс по JavaScript. 18+svpsite.ru


.your_classname {

background: #F00;
border: 0;
color: #343434;
float: left;
margin: 0;
padding: 0;
}
Вы можете сделать отступ для правил, чтобы сделать проще прокручивание файла и нахождение нужных деклараций классов и id.

.your_classname {


background: #F00;

border: 0;

color: #343434;

float: left;

margin: 0;

padding: 0;
}
4. Одно правило – одна строка… Несколько правил – несколько строк

Следуя этому простому методу, вы можете быстро навести порядок в ваших файлах CSS. Ниже вы видите два разных способа написания кода CSS. Некоторые люди стараются располагать каждое правило на новой строке, но я придерживаюсь указанного выше метода: одно правило = одна строка, а несколько правил = несколько строк.

.classname { border: 0; }
.classname {


background: #0F0;

border: 0;

color: #454545;

float: left;

margin: 0;

padding: 0;
}
5. Изучите (и используйте) сокращённый код

Сокращённый код CSS позволит вам ускорить процесс написания, уменьшит беспорядок в ваших таблицах стилей и позволит вам находить нужные правила гораздо быстрее. Так почему же многие люди до сих пор пишут такой длинный код CSS?

.classname {


margin-left: 1px;

margin-right: 2px;

margin-bottom: 4px;

margin-top: 1px;
}
Написание этого кода в сокращённом формате делает его гораздо яснее. Сокращённый код использует направление по часовой стрелке, поэтому числа из примера ниже относятся соответственно к top, right, bottom, left.

.classname { margin: 1px 2px 4px 1px; }
6. Пишите код CSS в алфавитном порядке, для упрощения чтения

Этот совет пришёл мне в голову совсем недавно, и я только начинаю использовать его постоянно, когда пишу код CSS. Расположение правил в алфавитном порядке позволит вам легко найти нужную строку кода, отредактировать её и двигаться дальше.

Посмотрите на код ниже и заметьте, что первые буквы правил идут в алфавитном порядке, что позволяет вам быстро пробежаться по списку и найти нужную строку. Ищете правило font-size? Ну, вы знаете, на каком месте в алфавите буква F, поэтому поиск этой строки будет гораздо проще.

.classname {


border: 1px solid #dedede;

color: #000;

font-size: 18px;

line-height: 24px;

margin: 48px;

padding: 0;

position: relative;

z-index: 101;
}
7. Используйте понятные имена классов и ID

Нет ничего хуже, чем редактировать кусок кода, когда он выглядит как-нибудь так:

.wackyblueline5 { ... }

.leftsidesection { ... }

#bodyleftcurve2 { ... }
Выбор правильных названий для ваших классов и ID поможет вам лучше понять, где искать тот или иной элемент в ваших файлах таблиц стилей, а также в ваших html файлах. Я бы порекомендовал использовать примерно следующие осмысленные имена, которые помогут поддерживать ясный и понятный код:

.sidebar-title { ... }

.postwrap { ... }

.main-navigation { ... }
Перевод статьи «7 Good Tips for Writing Better CSS» был подготовлен дружной командой проектаСайтостроение от А до Я.

html код таблицы
http://shpargalkablog.ru/2012/01/html-table.html 

БЭМ-методология организации CSS-кода

Андрей Бакута
October 1, 2015

Писать CSS-код легко. Масшабировать и поддерживать его — нет

Это правда. И это неоднократно подтверждалось во многих проектах. Будь то конструктор сайтов с настраиваемыми темами (проект Getsocio — 28 тысяч строк CSS) кода или сайт-визитка со сравнительно небольшим количеством стилей. Любые сколь-нибудь сложные правки в связи с изменениями дизайна или с появлением новых страниц приводят к долгому рефакторингу, в самом запущенном случае — к дублированию стилей. При этом постоянно присутствует риск что-нибудь сломать в самом неожиданном месте.

Во всех проектах рано или поздно разработчики теряют контроль над CSS кодом. Зачастую они даже не замечают этого. Признаками могут служить нежелание переверстывать старый виджет, который встречается в нескольких местах на сайте, неожиданно большое количество времени, необходимое на внесение правок в стили, чувство вины перед коллегами, которым в будущем придется поддерживать написанный код, угрызения совести и плохой сон.

Почему так происходит? На начальном этапе, когда разработчики получают макеты, они создают структурy ассетов, в которую довольно хорошо вписывается весь существующий дизайн. Проблема рождается именно в этот момент, потому что текущий дизайн — это вершина айсберга по сравнению с будущим дизайном. Можно представить варианты решений, приходящих в голову на данном этапе. У нас всего две страницы — можно поместить все стили в один файл. Или еще. У нас десять страниц и все они непохожи, поэтому не стоит заморачиваться выделением компонент внутри страниц и вынесением их в отдельные файлы, проще создать по файлу стилей на каждую страницу. Идеи выглядят вполне здравыми, учитывая текущие аспекты дизайна. Опытные разработчики даже могут сделать некоторые предположения о том, как поменяется дизайн в ближайшем будущем, но немногие готовы к тому, во что превратится проект через, скажем, пять лет.

CSS имеет ряд недостатков, которые приводят к вышеперечисленным проблемам. В недавнем докладе (React: CSS in JS), породившем множество дискуссий в среде фронтенд разработчиков, один из сотрудников Facebook озвучил проблемы с масштабированием CSS. Среди них использование глобального пространства имен, удаление мертвого кода, изоляция и т. д. В итоге он предложил хранить стили в JavaScript. Интересное, но довольно радикальное решение, не всегда применимое к обычным сайтам, страницы которых рендерятся на сервере. Многие компании, не только Facebook, пытаются решить проблему масштабирования CSS. Поэтому на сегодняшний день существует множество подходов к написанию стилей. Одна из наиболее интересных методологий родилась в Yandex.

БЭМ (Блок Элемент Модификатор) — методология, которая предоставляет решение по созданию архитектуры проекта. Это комплексное решение, которое диктует не только структуру CSS, но и структуру шаблонов и скриптов. Богатый инструментарий для автоматической генерации кода, созданный разработчиками Yandex, также помогает организовать процесс разработки. Нам сейчас интресна та часть, которая касается стилей. Благо методология довольно гибкая и ее разработчики поощряют пользователей делать эксперименты и брать только те ее части, которые помогут в разработке их проектов.

Пройдемся немного по понятиям. Блок — независимый компонент страницы, который инкапсулирует внутри себя поведение (JavaScript) и внешний вид (CSS). Благодаря независимости блока возможно его повторное использование в любом месте страницы. Элемент — составная часть блока, которая не может использоваться в отрыве от него. Модификатор — сущность, изменяющая внешний вид блока или элемента в зависимости от состояния или требований дизайна. При желании можно использовать несколько блоков на одном HTML элементе. Такой способ в терминологии БЭМ имеет название Микс.

Теперь можно вернуться к нашим проблемам и посмотреть какое решение нам предлагает БЭМ. Первая проблема — это глобальное пространство имен. Пусть у нас есть навигационное меню.

<ul class="toolbar">
  <li class="item edit">
    <a href="/edit">Edit</a>
  </li>
  <li class="item delete">
    <a href="/delete">Delete</a>
  </li>
</ul>
И стили к нему

.item {
  display: inline-block;
  padding: 5px 10px;
  margin: 0 10px;
}
.edit {
  padding-left: 20px;
  background: url('edit-icon.png');
}
Если вдруг на странице появится другой компонент, содержащий элемент списка (item), или некий элемент связанный с редактирванием (edit), то новые стили повлияют на уже существующие.

<div class="user-profile">
  <span class="email">john.doe@example.com</span>
  <a class="edit">Change email</a>
</div>
.edit {
  background: url('edit-email-icon.png');
}
В этом примере проблема решается выделением двух компонент. toolbar и user-profile — имена этих компонент в глобальном пространстве имен. Дальше мы определяем стили внутренних элементов в пределах этих компонент.

.toolbar .edit {
  ...
}
.toolbar .item {
  ...
}
.user-profile .edit {
 ...
}
Но такое решение очень плохо масштабируется. Если представить себе более сложные компоненты (page, company-preview, user-post), то мы получим ту же самую проблему, но уже в пределах одного компонента. Уточнение селекторов, например .page > .edit — очень плохая идея, так как создает связанность между HTML шаблонами и представлением. Меняя шаблон, нам нужно будет поменять и стили тоже. Вдобавок ко всему добавляя класс к селектору мы меняем его специфичность, а это в свою очередь усложняет переопределение CSS правил для элемента. В других местах появляются классы для увеличения специфичности, начинается гонка селекторов и головная боль для верстальщика.

БЭМ предлагает отказаться от каскадности, тем самым однозначно определяя элемент.

<ul class="toolbar">
  <li class="toolbar__item toolbar__item_edit">
    <a href="/edit">Edit</a>
  </li>
  <li class="toolbar__item toolbar__item_delete">
    <a href="/delete">Delete</a>
  </li>
</ul>
.toolbar { ... }
.toolbar__item { ... }
.toolbar__item_edit { ... }
.toolbar__item_delete { ... }
Вложенные элементы, принадлежащие блоку, будут использовать это имя блокаtoolbar в качестве префикса. __ служит разделителем между блоком и элементом, а_ — разделителем между БЭМ-сущностью (в данном случае элементом) и модификатором. Здесь toolbar__item_edit и toolbar__item_edit — это модификаторы элемента toolbar__item.

Незаметно для себя мы одним махом решили целый ряд проблем. Элементы теперь инкапсулированы внутри блоков и изолированы от других элементов. Для описания стилей блока и его элементов можно выделить отдельный файл или даже каталог на файловой системе. Таким образом, только лишь взглянув на структуру проекта, можно сказать что находится в глобальном пространстве. Становится легче отслеживать иерархические связи в пределах блока. CSS код становится самодокументируемым. Упрощается поиск селекторов по проекту, а также модификация стилей и удаление неиспользуемого кода.

Осталось поговорить о самодисциплине. Чтобы не свести на нет полученные приимущества нужно следовать некоторым правилам и рекоммендациям. Можно держать в голове следующий чеклист.

· Позиционирование блока задается родителем

· Для описания сущностей используются классы, но не id

· Нельзя создавать элементы элементов (block__elem1__elem2)

· В именах модификаторов и элементов всегда присутствует имя блока

· Из предыдущего пункта следует, что нельзя создавать глобальные модификаторы

· Блоки могут не содержать вложенных элементов (link)

· Блоки могут заключать в себе все содержимое страницы или крупные ее части (page, page-section)

Чтобы не утратить возможность переносимости блока между разными частями страницы желательно чтобы позиционирование и размеры блока (margin, top, left,width) задавались родителем.

Предположим что наш toolbar находится внутри блока header и должен занимать его правую половину. Решение может выглядеть следующим образом.

<header class="header">
  <div class="header__toolbar">
    <ul class="toolbar">
      <li class="toolbar__item toolbar__item_edit">
        <a href="/edit">Edit</a>
      </li>
      <li class="toolbar__item toolbar__item_delete">
        <a href="/delete">Delete</a>
      </li>
    </ul>
  </div>
</header>
.header { ... }
.header__toolbar {
  float: right;
  width: 50%;
}
CSS код блока toolbar при этом остается неизменным.

Еще один непраздный вопрос. В каком случае создавать блок, в каком — элемент? Если фрагмент кода не зависит от других компонент страницы, то необходимо создавать блок, если же вне контекста родителя он не имеет смысла, то создается элемент.

Разберем еще один пример. Предположим к нам пришел такой дизайн тулбара.

[image: image3]
Разобравшись с требованиями мы выяснили, что первый элемент тулбара — это текстовая информация о текущей странице. Последующие элементы — это кнопки, при этом некоторые из них могут находится во включенном состоянии. Последние два элемента тулбара всегда должны находится справа, то есть между ними и остальными элементами будет стоять разделитель. Попробуем написать разметку для этого блока.

<div class="toolbar">
  <div class="toolbar__item toolbar__text">
    android

  </div>
  <a class="toolbar__item toolbar__button">▼</a>
  <a class="toolbar__item toolbar__button">✓ Mark as read</a>
  <a class="toolbar__item toolbar__button toolbar__button_toggled">∀ View all</a>
  <a class="toolbar__item toolbar__button">↑</a>
  <a class="toolbar__item toolbar__button">↓</a>
  <div class="toolbar__item toolbar__spacer"></div>
  <a class="toolbar__item toolbar__button">
    <img class="toolbar__icon" alt="errors" src="/errors.svg" />
  </a>
  <a class="toolbar__item toolbar__button">
    <img class="toolbar__icon" alt="avatar" src="/avatar.jpeg" />
    <span class="toolbar__text">dra1n</span>
  </a>
</div>
Здесь для того чтобы не дублировать общие стили для каждого элемента блокаtoolbar мы выделяем элемент toolbar__item и используем микс с остальными элементами: toolbar__button, toolbar__spacer и toolbar__text. Некоторые элементы являются вложенными, но при этом внутренняя структура блока все еще остается плоской, то есть не нарушается правило о том, что нельзя создавать элементы элеметов. И еще одно — все элементы, требующие стилизации имеют классы, в том числе и img. Ссылка на реализацию со стилями.

В заключение можно сказать что следование принципам БЭМ позволяет получить тот самый поддерживаемый и масштабируемый CSS, что увеличит скорость разработки и упростит понимание кода новыми разработчиками. При этом используется только соглашение об именовании элементов без какого-либо дополнительного инструментария. Для того чтобы применить идеи БЭМ в своем проекте нам достаточно того стека технологий который там уже наверняка есть.

Front end
Как вставить PHP-код в HTML
http://www.seoded.ru/webmaster/sozdanie-saita/vstavka-php-koda.html 
Хороших сайтов много и они не похожи друг на друга.
А большинство плохих сайтов имеют примерно одинаковый вид.
«Идеальный поиск в Интернете», А. Иванов.





   Зачем нужнавставка PHP-кода в HTMLвообще? Что это даёт? И как осуществляется?

   Причин для использования PHP в сайтах на HTML может быть множество. Я же рассмотрю одну. Именно она побудила меня «залезть» в PHP и найти решение проблемы.

   Имя ей «упрощение».

   Яуже давно заметил, что чем более простое решение используется, тем оно эффективнее. Поэтому стремился упрощать всё, что можно. Сайт на чистомHTML— это самое простое решение проблемы «создание сайта». Но не всегда самое эффективное. Почему?

   Конечно же, я говорю о сравнительно простых сайтах и не касаюсь крупных проектов, высоконагруженных сервисов и т. д. Но, как показывает моя практика, простых сайтов подавляющее большинство. Другое дело, что владельцы многих из них используют для работы этих проектов такие решения, как будто речь идёт о большом ресурсе.

   Почему? Почему для работы простого сайта не используются простые же решения? Попробую ответить на примере собственного сайта —Seoded.ru
§ 1. Эволюция

   Мой сайтпоявилсяв результате изучения мною HTML. Разумеется, он и был сразу на чистом HTML. По мере «углубления» меня в этот язык сайт дополнялся, менялось его оформление и росло число страниц.

   Витоге, я создал шаблон, который и использовал всякий раз, когда мне нужно было добавить новую страницу. Всё было прекрасно вплоть до того момента, пока я не захотел изменить дизайн. Страниц к тому времени на сайте было не то чтобы много, но существенно больше десятка.

   Пришлось вручную изменять html-код каждой. Это показалось мне утомительным и я начал искать решение данной проблемы. Так я познакомился с CSS.

   CSS — это каскадные таблицы стилей. Позволяют вынести всё оформление сайта в отдельный файл. Что даёт возможность, например, изменить цвет заголовка третьего уровня сразу на всех страницах сайта одновременно. Или размер шрифта меню. Или цвет рамки у таблицы. И так далее. В общем, думаю, ты понял, зачем нужен CSS.

   Жизнь вновь стала прекрасной, я возрадовался и продолжил развитие сайта.

   Ровно до того момента, когда мне потребовалось изменить «состав» меню. Т. е. было, например, меню таким:

· ~Главная
· ~Новости
· ~Блог
   Амне нужно, чтобы оно стало таким:

· ~Главная
· ~Новости
· ~Блог
· ~Об авторе
   Тут CSS уже не поможет, т. к. он отвечает заоформление, а не за сам текст. Т. е. либо опять править каждую страницу вручную, либо снова искать решение и двигаться вперёд по пути эволюции. Я выбрал последнее.

   Так я и познакомился с PHP.

Отзыв посетителя:

Здравствуйте Алексей, Ваш сайт оказался для меня очень полезным. Случайно попав на него два года назад в поисках информации о способах заработка в интернете, снова и снова на него возвращаюсь. Пользуясь советами со страниц "сеодед" начал работать на адвего и ряде других ресурсов, сейчас изучаю HTML и CSS, сегодня прочитал о возможностях PHP и статью о создании иконки обязательно применю. Много знаю в теории о продвижении и раскрутке. Постепенно подхожу к созданию собственного сайта, хотел выразить благодарность за доступно изложенную информацию, что и делаю - Спасибо.

Жанат Аристанов.

§ 2. Иллюзия комфорта или умения?

   Теперь можно ответить на вопрос, заданный в начале.

   Подавляющее большинство начинающих вебмастеров предпочитает даже для простого сайта использовать громоздкие системы управления контентом (CMS), блоговые движки и т. д. Но это способ получить решение максимально возможного числавероятныхпроблем сразу, а не искать вариантыпо мере поступления задач. Им лень разбираться в тонкостях, они предпочитают лечить головную боль лекарствами от сразу всехвозможныххворей: от насморка до лучевой болезни. Да, при таком раскладе головная боль, скорее всего, пройдёт, но имунная система организма будет убита напрочь. Что лишит его возможности бороться с проблемамисамостоятельно. Именно это и наблюдается на сегодняшний день повсеместно.

   Но довольно лирики. Каждый сам выбирает свой путь и то, что ему важнее: иллюзия комфорта или умения.

   Сейчас я покажу свой путь, который сочетает в себе и приемлимый комфорт, и получение новых знаний.

§ 3. PHP и HTML — братья навек

   Мы остановились на том, что мне понадобилось изменить меню на всех страницах сайтах сразу. Не буду описывать весь путь к решению этой проблемы. Перейду сразу к описанию оного.

   Выход был найден в видевставок php-кода в html-код страниц. Да, для этого всё-таки пришлось править код всех страниц вручную, но это единоразовая работа. После которой обретается смысл жизни и возможность неограниченного редактирования страниц сайта на расстоянии (надеюсь, понятно, чтохостингдолжен быть при этом с поддержкой PHP?).

   Итак.

   Для начала позволь представить тебе вставку на PHP (после открывающей угловой скобки я ставлю пробел для того, чтобыбраузеротображал код, как текст):

< ?php include ($_SERVER["DOCUMENT_ROOT"]."/papka/stranica.html"); ?>
   Если объяснять на пальцах, то этот php-код вставляет в место своего расположения содержимое страницы stranica.html, которая лежит в папке «papka». Папка «papka» должна лежать в корневом каталоге сайта (т. е. там же, где лежит главная страница сайта).

   Таких вставок в html-коде страницы может быть сколько угодно. Т. е. появляется возможность вынести в них весь код, который повторяется на всех страницах сайта, и править его в одном месте.

   Например, каждая страница моего сайта содержит следующиеметатеги:

< !DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" >
< html>
< head>
< meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251">
< meta name="copyright" content="Все права принадлежат Вострову Алексею Николаевичу. Использование любых материалов возможно только с разрешения автора и при указании источника http://www.seoded.ru/">
< link rel="shortcut icon" href="http://www.seoded.ru/favicon.ico">
< link href="css/main.css" rel="stylesheet" type="text/css">
< meta name="keywords" content="вставка, php, html, код">
< meta name="description" content="Зачем нужна вставка PHP кода в HTML и как она выполняется.">
< title>Вставка PHP кода в HTML< /title>
< /head>

   Из них на каждой странице меняются только теги «keywords», «description» и «title». Остальные будут на всех страницах сайта одними и теми же. И при этом иногда возникает необходимость добавить на сайт какой-то новый метатег.

   Мы выносим все одинаковые метатеги в один файл metateg.html:

< !DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" >
< html>
< head>
< meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251">
< meta name="copyright" content="Все права принадлежат Вострову Алексею Николаевичу. Использование любых материалов возможно только с разрешения автора и при указании источника http://www.seoded.ru/">
< link rel="shortcut icon" href="http://www.seoded.ru/favicon.ico">
< link href="css/main.css" rel="stylesheet" type="text/css">

   Ав HTML-код страницы добавляем вставку на PHP:

< ?php include ($_SERVER["DOCUMENT_ROOT"]."/papka/metateg.html"); ?>
< meta name="keywords" content="вставка, php, html, код">
< meta name="description" content="Зачем нужна вставка PHP кода в HTML и как она выполняется.">
< title>Вставка PHP кода в HTML< /title>
< /head>

   При открытии страницы в браузере весь код из metateg.html попадёт на место php-вставки:

< !DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" >
< html>
< head>
< meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251">
< meta name="copyright" content="Все права принадлежат Вострову Алексею Николаевичу. Использование любых материалов возможно только с разрешения автора и при указании источника http://www.seoded.ru/">
< link rel="shortcut icon" href="http://www.seoded.ru/favicon.ico">
< link href="css/main.css" rel="stylesheet" type="text/css">
< meta name="keywords" content="вставка, php, html, код">
< meta name="description" content="Зачем нужна вставка PHP кода в HTML и как она выполняется.">
< title>Вставка PHP кода в HTML< /title>
< /head>

   Т. е. для пользователя страница будет выглядеть, как чистый HTML.

   Если понадобится добавить на страницу какой-то новый метатег, то делать мы это уже будем в одном-единственном месте — metateg.html

   Таким образом можно вынести в отдельные файлы весь повторяющийся HTML-код: меню, шапку сайта, футер, счётчики,рекламуи т. д. И управлять всем этим добром просто и с комфортом.

   Аесли заложить вставки PHP-кода изначально, с первых страниц сайта, то мы сразу получим удобный для редактирования проект с набором только нужных нам функций.

Примечание.Для того, чтобы html-страницы обрабатывались, как php (чтобы вставки php-кода в html-код работали без дополнительных телодвижений) нужно, во-первых, купить нормальныйхостинг с поддержкой PHP, а, во-вторых, в файл .htaccess (расположен в корневой папке сайта) добавить следующую строчку «AddType application/x-httpd-php5 .php .htm .html» (без кавычек).

§ 4. Заключение

   Вставки PHP-кода являются вариантом решениявозникшейпроблемы. Они делают простой сайт удобнее и комфортнее. Но, что самое важное, оставляют вебмастеру все преимущества сайта на чистом HTML.

   Используя php-вставки мы решаем конкретную задачу и получаем ровно тот дополнительный функционал, который нам нужен. И ни граммом больше. Плюс остаёмся в курсе того, как работает наш сайт, и держим этот процесс под своим полным контролем.

   Ачто может быть лучше?

Оставить комментарий, поделиться мнением или задать вопрос...
⇓ 
Поделись ссылкойна Seoded.ru с друзьями, знакомыми и собеседниками в соцсетях и на форумах! А сам сайтдобавь в закладки! Так победим.



Читать дальше:http://www.seoded.ru/webmaster/sozdanie-saita/vstavka-php-koda.html#ixzz4IdoPtpTi
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