[bookmark: _Toc210323031]ЧАСТЬ 3 : CRUD-приложения с использованием бессерверных баз данных SQLITE.
Примечание: Материал был переведен с румынского языка на русский с помощью Google Translator
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	Работа с SQLite в приложениях, использующих элементы информационных технологий, таких как C#, PHP, Python, Flask, Streamlit, Tkinter и т. д. /см. Приложение 3. Приложения, использующие SQLite /.

[bookmark: _Toc210323032]3.1 CRUD-приложение, использующее язык программирования Python

	Под "Python" чаще всего подразумевается универсальный, высокоуровневый, интерпретируемый язык программирования, известный своей читаемостью, простотой для начинающих и универсальностью в таких задачах, как веб-разработка, анализ данных и автоматизация задач. Само название является отсылкой к британской комедийной труппе "Монти Пайтон", выбранной её создателем, Гвидо ван Россумом, потому что оно короткое и немного загадочное.

Для чего используется Python:
1. Веб-разработка: создание веб-сайтов и веб-приложений.
2. Наука о данных и машинное обучение: анализ и визуализация данных, а также создание моделей машинного обучения.
3. Автоматизация задач: создание скриптов и автоматизация повторяющихся задач.
4. Разработка программного обеспечения: создание различных типов программного обеспечения и приложений.
5. Скриптинг: Соединение различных программных компонентов и систем.

Основные характеристики:
1. Простота в освоении и использовании: синтаксис разработан таким образом, чтобы быть читаемым, что снижает затраты на обслуживание и упрощает обучение.
2. Универсальный: это язык общего назначения, используемый для широкого спектра приложений, а не только для решения специализированных задач.
3. Веб-разработка: создание веб-сайтов и веб-приложений.
4. Наука о данных и машинное обучение: анализ и визуализация данных, а также создание моделей машинного обучения:

Автоматизация задач:
1. Создание скриптов и автоматизация повторяющихся задач .
2. Разработка программного обеспечения: создание различных типов программного обеспечения и приложений.
3. Разработка скриптов и автоматизация различных программных компонентов и систем.

Основные характеристики:
1. Простота в освоении и использовании: синтаксис разработан таким образом, чтобы быть читаемым, что снижает затраты на обслуживание и упрощает обучение.
2. Универсальный: это язык общего назначения, используемый для широкого спектра задач, а не только для специализированных. Высокоуровневый: это язык высокого уровня, то есть он проще для понимания и написания человеком, чем языки более низкого уровня.
3. Интерпретируемый режим: код Python выполняется построчно интерпретатором, что ускоряет цикл редактирования-тестирования-отладки.
4. Бесплатно и с открытым исходным кодом: интерпретатор и обширная стандартная библиотека доступны бесплатно для всех основных платформ.

В качестве примера см. материалы в Приложении 3 , страницы 8-37.

Дополнительные материалы для выполнения лабораторных работ см. в следующих источниках:
1. https://www.geeksforgeeks.org/python/python-sqlite-crud-operations/ 
2. https://realpython.com/python-sqlite-sqlalchemy/
3. https://thepythoncode.com/article/build-a-crud-app-using-pyqt5-and-sqlite3-in-python
4. https://copyassignment.com/sqlite-crud-operations-in-python/
5. https://www.sourcecodester.com/tutorials/python/11334/python-simple-crud-application-using-sqlite-part-1.html
6. https://medium.com/@toyeex/create-a-simple-crud-application-using-sqlite3-databases-with-python-part-3-59cd44a7c4e7


[bookmark: _Toc210323033]3.2 CRUD-приложение, использующее язык программирования PHP.

	PHP расшифровывается как «Hypertext Preprocessor» (гипертекстовый препроцессор) и представляет собой популярный, открытый, серверный скриптовый язык, используемый в основном для веб-разработки. Он позволяет разработчикам встраивать код в HTML для создания динамических веб-страниц, выполнять скрипты на сервере до отправки результата в браузер пользователя, а также взаимодействовать с различными базами данных и сетевыми протоколами.

Что делает PHP:
1. Скриптинг на стороне сервера: PHP-скрипты выполняются на веб-сервере, а не в браузере пользователя, что позволяет выполнять такие задачи, как сбор данных из форм, управление сессиями и доступ к базам данных для генерации динамического контента.
2. Встраивание HTML-кода: PHP-код можно встраивать непосредственно в HTML-документы с помощью специальных тегов, что упрощает переключение между HTML и PHP для отображения динамического контента.
3. Интеграция с базами данных: одним из ключевых преимуществ PHP является широкая совместимость со многими типами баз данных, что позволяет создавать мощные веб-приложения, ориентированные на работу с данными.
4. Динамическая генерация контента: позволяет создавать контент в режиме реального времени, например, изображения, PDF-файлы или персонализированные пользовательские интерфейсы на основе ввода данных пользователем или информации из базы данных.
5. Открытый исходный код и универсальность: будучи языком с открытым исходным кодом, PHP бесплатен для использования и модификации, а его универсальность делает его подходящим для широкого спектра задач веб-разработки.

Как это работает:
1. Браузер пользователя отправляет запрос на веб-сервер для получения PHP-файла (например, файла с расширением .php).
2. Веб-сервер передает файл PHP-процессору, который выполняет PHP-код, содержащийся в файле.
3. PHP-код взаимодействует с базами данных, обрабатывает логику и генерирует HTML-код или другой вывод.
4. Затем сервер отправляет полученный HTML-документ обратно в браузер пользователя, где он отображается.

В качестве примера см. материалы в Приложении 3 , страницы 8-37.

Дополнительные материалы для выполнения лабораторных работ см. в следующих источниках:
1. https://www.sqlitetutorial.net/sqlite-php/
2. https://github.com/lwbaqueros/CRUD-SQLite3-PHP 
3. https://www.sourcecodester.com/tutorials/php/12191/crud-operation-sqlite3-database-using-php.html 
4. https://www.sqliz.com/posts/php-crud-sqlite/ 
5. https://phpgurukul.com/php-crud-operation-using-stored-procedure/ 

[bookmark: _Toc210323034]3.3 CRUD-приложение, использующее библиотеку Streamlit на языке Python. 

	Что такое Streamlit? Streamlit — это бесплатный фреймворк с открытым исходным кодом для быстрого создания и распространения красивых веб-приложений для машинного обучения и анализа данных.

	Streamlit — это мощный фреймворк для создания интерактивных веб-приложений на основе данных с использованием Python. Его ориентация на простоту, удобство использования и гибкость делает его идеальным выбором для специалистов по анализу данных и машинному обучению.

	Благодаря возможности создания одностраничных приложений с минимальным количеством кода, Streamlit позволяет разработчикам воплощать свои идеи в жизнь. Независимо от того, хотите ли вы создать простую визуализацию данных или сложную панель мониторинга для машинного обучения, Streamlit предоставляет вам инструменты, необходимые для успеха.

	Streamlit — это библиотека на основе Python, разработанная специально для инженеров машинного обучения. Специалисты по анализу данных или инженеры машинного обучения не являются веб-разработчиками и не заинтересованы в многонедельном изучении использования этих фреймворков для создания веб-приложений. Вместо этого им нужен инструмент, который проще в освоении и использовании, при условии, что он может отображать данные и собирать необходимые параметры для моделирования.

	Streamlit позволяет создать потрясающе выглядящее приложение всего несколькими строками кода.

	Приложения Streamlit, как правило, являются одностраничными, то есть они работают на одной веб-странице и динамически обновляют контент без необходимости полной перезагрузки страницы. Такой подход улучшает пользовательский опыт, обеспечивая бесперебойное взаимодействие и более быструю загрузку страниц.

В качестве примера см. материалы в Приложении 3 , страницы 8-37.

Дополнительные материалы для выполнения лабораторных работ см. в следующих источниках:
1. https://streamlitpython.com/ 
2. https://www.geeksforgeeks.org/python/python-sqlite-crud-operations/ 
3. https://viv1kv.medium.com/build-sql-editor-web-app-using-streamlit-and-sqlite-6a838169b791 
4. https://home.gerardbentley.com/blog/streamlit-fullstack/ 
5. https://www.kdnuggets.com/a-guide-to-working-with-sqlite-databases-in-python 


3.4 CRUD-приложение, использующее фреймворк Flask.
	Flask — это веб-микрофреймворк. Написан на языке программирования Python. Он предназначен для создания веб-приложений, особенно для проектов, которые выигрывают от простого, гибкого и минималистичного подхода.
	Вот краткое описание того, что представляет собой этот веб-микрофреймворк :
1. Фреймворк Python : Flask предоставляет структурированный способ разработки веб-приложений с использованием Python, предлагая инструменты и библиотеки для решения распространенных задач веб-разработки.
2. Микрофреймворк: Приставка «микро» в названии микрофреймворка означает, что Flask не включает в себя множество встроенных функций, таких как уровни абстракции баз данных, проверка форм или специфичные для проекта макеты. Вместо этого он фокусируется на предоставлении основной функциональности для маршрутизации и обработки запросов, позволяя разработчикам выбирать и интегрировать сторонние библиотеки и расширения для дополнительной функциональности по мере необходимости. Такой минималистичный дизайн обеспечивает большую гибкость и контроль.
3. Разработка веб-приложений : Flask используется для создания серверной логики веб-приложений, обработки запросов пользователей, взаимодействия с базами данных и генерации ответов (часто в виде HTML-страниц).
	По сути, Flask предоставляет основу для создания веб-приложений на Python, с акцентом на простоту и расширяемость.
В качестве примера см. материалы в Приложении 3 , страницы 8-37.

Дополнительные материалы для выполнения лабораторных работ см. в следующих источниках:
1. https://nurarifff.medium.com/day-16-of-90daysofupskill-crud-application-with-flask-ed916dbe0c16
2. https://www.vrsofttech.com/python-flask/flask-with-sqlite-crud-application
3. https://flask.palletsprojects.com/en/stable/patterns/sqlite3/
4. https://medium.com/@echilaka/building-a-basic-crud-app-with-sqlite-and-flask-75de9b8bee68
5. https://www.geeksforgeeks.org/python/how-to-build-a-web-app-using-flask-and-sqlite-in-python/ 

3.5 CRUD-приложение, использующее фреймворк Tkinter.
	Tkinter — это интерфейс привязки к инструментарию графического интерфейса пользователя Tk для Python. Это стандартный интерфейс Python для инструментария графического интерфейса пользователя Tk и де-факто стандартный графический интерфейс для Python.
	Tkinter — это ссылка на инструментарий графического интерфейса пользователя Tk для Python. Это стандартный интерфейс Python для работы с инструментарием графического интерфейса пользователя Tk, и фактически это стандартный графический интерфейс Python.
	Tkinter — это стандартный набор инструментов для создания графического пользовательского интерфейса (GUI) для Python. Название «Tkinter» образовано путем слияния слов «Tk» и «interface», поскольку он служит интерфейсом Python для набора инструментов GUI Tcl/Tk.
Основы Tkinter:
1. Библиотека GUI: это библиотека, входящая в большинство установок Python, которая предоставляет набор инструментов и виджетов (таких как кнопки, метки, текстовые поля и т. д.) для создания настольных приложений с графическим интерфейсом.
2. Интерфейс Tcl/Tk: Tkinter — это, по сути, привязка или обертка над открытым набором виджетов Tcl/Tk, реализованным на языке C. Это означает, что Tkinter предоставляет способ взаимодействия с базовыми функциями графического интерфейса пользователя Tk, аналогичный использованию языка Python.
3. Стандартный и кроссплатформенный: он считается де-факто стандартным пакетом для создания графического интерфейса пользователя в Python и является кроссплатформенным, что означает, что приложения, созданные с помощью Tkinter, могут работать на Windows, macOS и Linux с относительно единообразным внешним видом.
4. Простота использования: Tkinter известен своим относительно простым и удобным API, что делает его распространенным выбором для начинающих, изучающих программирование графического интерфейса пользователя на Python, а также для быстрой разработки функциональных, хотя иногда и визуально более простых, приложений.
В качестве примера см. материалы в Приложении 3 , страницы 8-37.

Дополнительные материалы для выполнения лабораторных работ см. в следующих источниках:
1. https://www.w3resource.com/python-exercises/tkinter/python-tkinter-file-operations-and-integration-exercise-12.php 
2. https://github.com/FaztWeb/python-tkinter-sqlite-crud
3. https://coderslegacy.com/python-tkinter-gui-with-sqlite-tutorial/ 
4. https://tkinter.com/treeview-primary-key-with-sqlite3-python-tkinter-gui-tutorial-175/ 


[bookmark: _Toc210323055]ПРИЛОЖЕНИЕ 3  ПРИЛОЖЕНИЯ, ИСПОЛЬЗУЮЩИЕ SQLITE
Учебное пособие по работе с базами данных SQLite в Windows: как создать CRUD-приложение на Python.

Представляем простой и доступный учебник по созданию CRUD-приложения (создание, чтение, обновление, удаление) с использованием SQLite на Python в Windows. В этом руководстве вы найдете пошаговые инструкции.
Шаг 1: Установите необходимые инструменты
1. Установка Python : Загрузите и установите Python с сайта python.org . Убедитесь, что вы поставили галочку, чтобы добавить Python в переменную PATH во время установки.
2. Установите SQLite3 : SQLite поставляется с предустановленным Python, поэтому дополнительная установка не требуется.
3. Установите Tkinter (необязательно) : если вам нужен графический интерфейс пользователя, Tkinter по умолчанию включен в Python.

Шаг 2: Настройка проекта
1. Создайте папку для своего проекта.
2. Внутри папки создайте файл Python (например, crud_app.py ).

Шаг 3: Создание базы данных SQLite
Python
Скопировать код
импорт sqlite3

# Подключитесь к базе данных SQLite (или создайте ее, если она не существует)
conn = sqlite3.connect( 'example.db' )

# Создание объекта курсора
курсор = conn.cursor()

# Создать таблицу
cursor.execute( '''
CREATE TABLE IF NOT EXISTS users (
id INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,
name TEXT NOT NULL,
возраст INTEGER NOT NULL,
email TEXT NOT NULL
)
''' )

# Подтвердить изменения и закрыть соединение
conn.commit()
conn.close()

Шаг 4: Реализация операций CRUD

1. Создать (вставить данные)
Python
Скопировать код
деф create_user ( name, age, email ):
conn = sqlite3.connect( 'example.db' )
курсор = conn.cursor()
cursor.execute( 'INSERT INTO users (name, age, email) VALUES (?, ?, ?)' , (name, age, email))
conn.commit()
conn.close()
2. Чтение (Извлечение данных)
Python
Скопировать код
деф read_users ():
conn = sqlite3.connect( 'example.db' )
курсор = conn.cursor()
cursor.execute( 'SELECT * FROM users' )
rows = cursor.fetchall()
conn.close()
    возвращать строки
3. Обновление (изменение данных)
Python
Скопировать код
деф update_user ( user_id, name, age, email ):
conn = sqlite3.connect( 'example.db' )
курсор = conn.cursor()
cursor.execute( 'UPDATE users SET name = ?, age = ?, email = ? WHERE id = ?' , (name, age, email, user_id))
conn.commit()
conn.close()
4. Удалить (Удалить данные)
Python
Скопировать код
деф delete_user ( user_id ):
conn = sqlite3.connect( 'example.db' )
курсор = conn.cursor()
cursor.execute( 'DELETE FROM users WHERE id = ?' , (user_id,))
conn.commit()
conn.close()

Шаг 5: Тестирование приложения
Добавьте простое меню для тестирования операций CRUD:
Python
Скопировать код
если __name__ == '__main__' :
    пока Истинный :
        print ( "\n1. Создать пользователя" )
        print ( "2. Read Users" )
        print ( "3. Обновить пользователя" )
        print ( "4. Удалить пользователя" )
        print ( "5. Выход" )
choice = input ( "Введите ваш выбор: " )

        если choice == '1' :
имя = ввод ( "Введите имя: " )
возраст = int ( input ( "Введите возраст: " ))
email = input ( "Введите адрес электронной почты: " )
create_user(name, age, email)
        elif choice == '2' :
пользователи = read_users()
            for user in users:
                print (user)
        elif choice == '3' :
user_id = int ( input ( "Введите идентификатор пользователя для обновления: " ))
имя = input ( "Введите новое имя: " )
возраст = int ( input ( "Введите новый возраст: " ))
email = input ( "Введите новый адрес электронной почты: " )
update_user(user_id, name, age, email)
        elif choice == '4' :
user_id = int ( input ( "Введите идентификатор пользователя для удаления: " ))
delete_user(user_id)
        elif choice == '5' :
            универсал
        еще :
            print ( "Неверный выбор. Пожалуйста, попробуйте еще раз." )

Дополнительно: Добавить графический интерфейс пользователя с помощью Tkinter.
Если вы хотите сделать приложение более удобным для пользователя, вы можете использовать Tkinter для создания графического интерфейса. Дайте мне знать, если вам нужен пример использования Tkinter!
Эта базовая структура поможет вам начать работу над функциональным CRUD-приложением на SQLite на Python. Дайте мне знать, если вам потребуется дополнительная помощь!

Простое приложение на Python. Использование Tkinter с примером!

Вот простой пример CRUD-приложения (создание, чтение, обновление, удаление) на Python с использованием Tkinter и SQLite в качестве базы данных. Этот пример демонстрирует, как управлять списком пользователей с такими полями, как ID , Имя и Возраст .
Пример кода
Python
Скопировать код
импорт sqlite3
из tkinter импортировать *
from tkinter import messagebox

# Настройка базы данных
деф setup_database ():
conn = sqlite3.connect( "users.db" )
курсор = conn.cursor()
cursor.execute( """
CREATE TABLE IF NOT EXISTS users (
id INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,
name TEXT NOT NULL,
возраст (целое число, не NULL)
)
""" )
conn.commit()
conn.close()

# Функции для операций CRUD
деф add_user ():
    if name_var.get() == "" или age_var.get() == "" :
messagebox.showerror( "Ошибка" , "Все поля обязательны!" )
        возвращаться
conn = sqlite3.connect( "users.db" )
курсор = conn.cursor()
cursor.execute( "INSERT INTO users (name, age) VALUES (?, ?)" , (name_var.get(), age_var.get())
conn.commit()
conn.close()
name_var.set ( " " )
age_var.set ( " " )
fetch_users()
messagebox.showinfo( "Успех" , "Пользователь успешно добавлен!" )

деф fetch_users ():
conn = sqlite3.connect( "users.db" )
курсор = conn.cursor()
cursor.execute( "SELECT * FROM users" )
rows = cursor.fetchall()
user_list.delete( 0 , END)
    для строки в строках:
user_list.insert(END, row)
conn.close()

деф update_user ():
    если не user_list.curselection():
messagebox.showerror( "Ошибка" , "Выберите пользователя для обновления!" )
        возвращаться
selected = user_list.get(user_list.curselection())
conn = sqlite3.connect( "users.db" )
курсор = conn.cursor()
cursor.execute( "UPDATE users SET name = ?, age = ? WHERE id = ?" , (name_var.get(), age_var.get(), selected[ 0 ]))
conn.commit()
conn.close()
fetch_users()
messagebox.showinfo( "Успех" , "Пользователь успешно обновился!" )

деф delete_user ():
    если не user_list.curselection():
messagebox.showerror( "Ошибка" , "Выберите пользователя для удаления!" )
        возвращаться
selected = user_list.get(user_list.curselection())
conn = sqlite3.connect( "users.db" )
курсор = conn.cursor()
cursor.execute( "DELETE FROM users WHERE id = ?" , (selected[ 0 ],))
conn.commit()
conn.close()
fetch_users()
messagebox.showinfo( "Успех" , "Пользователь успешно удален!" )

# Настройка графического интерфейса
root = Tk()
root.title( "CRUD-приложение" )
root.geometry( "500x400" )

# Поля ввода
name_var = StringVar()
age_var = StringVar()

Label(root, text= "Name" ).pack(pady= 5 )
Entry(root, textvariable=name_var).pack(pady= 5 )

Label(root, text= "Возраст" ).pack(pady= 5 )
Entry(root, textvariable=age_var).pack(pady= 5 )

# Кнопки
Button(root, text= "Добавить пользователя" , command=add_user).pack(pady= 5 )
Button(root, text= "Обновить пользователя" , command=update_user).pack(pady= 5 )
Button(root, text= "Удалить пользователя" , command=delete_user).pack(pady= 5 )

# Список пользователей
user_list = Listbox(root, width= 50 , height= 10 )
user_list.pack(pady= 10 )

# Получение информации о пользователях при запуске
setup_database()
fetch_users()

root.mainloop()

Как это работает
1. Настройка базы данных : база данных SQLite создается с таблицей пользователей , если она еще не существует.
2. Добавить пользователя : Вставляет нового пользователя в базу данных.
3. Fetch Users : Извлекает всех пользователей из базы данных и отображает их в списке Listbox .
4. Обновить пользователя : Обновляет данные выбранного пользователя.
5. Удалить пользователя : Удаляет выбранного пользователя из базы данных.

Как бегать
1. Скопируйте код в файл Python (например, crud_app.py ).
2. Запустите файл с помощью Python ( python crud_app.py ).
3. Используйте графический интерфейс пользователя для добавления, обновления, удаления и просмотра пользователей.
Это простой, но функциональный пример, который поможет вам начать работу с операциями CRUD с использованием Tkinter и SQLite! Дайте мне знать, если вы захотите его расширить. 


Приложение для работы с SQLite (CRUD) на PHP. С примерами!

Вот простое CRUD-приложение на SQLite, написанное на PHP, которое поможет вам начать работу. В этом примере демонстрируются основные операции: создание , чтение , обновление и удаление .
1. Подключение к базе данных
Сначала установите соединение с базой данных SQLite.
PHP
Скопировать код
<?php
// Подключение к базе данных SQLite
$db = new SQLite3 ( 'example.db' );

// Создать таблицу, если она не существует
$db -> exec ( "СОЗДАТЬ ТАБЛИЦУ, ЕСЛИ ОНА НЕ СУЩЕСТВУЕТ users (
id INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,
name TEXT NOT NULL,
email TEXT NOT NULL
)" );
?>

2. Создать (вставить данные)
PHP
Скопировать код
<?php
// Добавить нового пользователя
$name = "John Doe" ;
$email = "john.doe@example.com" ;

$stmt = $db- > prepare ( "INSERT INTO users (name, email) VALUES (:name, :email)" );
$stmt- > bindValue ( ':name' , $name , SQLITE3_TEXT);
$stmt- > bindValue ( ':email' , $email , SQLITE3_TEXT);
$stmt -> execute ();

эхо «Пользователь успешно добавлен! »
?>

3. Чтение (Извлечение данных)
PHP
Скопировать код
<?php
// Получить всех пользователей
$result = $db- > query ( "SELECT * FROM users" );

while ( $row = $result -> fetchArray (SQLITE3_ASSOC)) {
    эхо "ID: " . $row [ 'id' ] . " | Имя: " . $row [ 'name' ] . " | Электронная почта: " . $row [ 'email' ] . "<br>" ;
}
?>

4. Обновление (изменение данных)
PHP
Скопировать код
<?php
// Обновить адрес электронной почты пользователя
$id = 1 ; // ID пользователя для обновления
$newEmail = "new.email@example.com" ;

$stmt = $db- > prepare ( "UPDATE users SET email = :email WHERE id = :id" );
$stmt- > bindValue ( ':email' , $newEmail , SQLITE3_TEXT);
$stmt- > bindValue ( ':id' , $id , SQLITE3_INTEGER);
$stmt -> execute ();

эхо "Пользователь успешно обновил данные! "
?>

5. Удалить (Удалить данные)
PHP
Скопировать код
<?php
// Удалить пользователя
$id = 1 ; // ID пользователя для удаления

$stmt = $db- > prepare ( "DELETE FROM users WHERE id = :id" );
$stmt- > bindValue ( ':id' , $id , SQLITE3_INTEGER);
$stmt -> execute ();

эхо «Пользователь успешно удален! »
?>

6. Полный пример рабочего процесса
Для целей тестирования вы можете объединить все эти операции в один PHP-файл. Просто убедитесь, что вы безопасно обрабатываете пользовательский ввод (например, используя подготовленные запросы, как показано выше).
надколенник
· Используйте блоки try-catch для корректной обработки ошибок.
· Всегда проверяйте и очищайте пользовательский ввод, чтобы предотвратить SQL-инъекции.
· Для более крупных приложений рекомендуется использовать фреймворки, такие как Laravel или Symfony, для лучшей структуры и масштабируемости.
 












Приложение для выполнения операций CRUD с использованием SQLite на языке Skala. С примерами!

Создание CRUD-приложения (создание, чтение, обновление, удаление) для SQLite на Scala предполагает использование библиотеки sqlite-jdbc для взаимодействия с базой данных SQLite. Ниже приведён краткий пример реализации базового CRUD-приложения на Scala.
Настраивать
1. Добавьте зависимость SQLite JDBC в файл build.sbt :
Шкала
Скопировать код
libraryDependencies += "org.xerial" % "sqlite-jdbc" % "3.43.0"
2. Импортируйте необходимые библиотеки в ваш Scala-файл:
Шкала
Скопировать код
import java.sql.{Connection, DriverManager, ResultSet}

Пример кода
Шкала
Скопировать код
объект SQLiteCRUDApp {
// Установить соединение с SQLite
val url = "jdbc:sqlite:sample.db"
var connection: Connection = _

def main(args: Array[String]): Unit = {
пытаться {
connection = DriverManager.getConnection(url)
println("Подключено к базе данных SQLite!")

createTable()
insertData("Alice", 25)
insertData("Боб", 30)
readData()
updateData(1, "Alice Updated", 26)
deleteData(2)
readData()

} окончательно {
if (connection != null) connection.close()
}
}

// Создать таблицу
def createTable(): Unit = {
val statement = connection.createStatement()
значение SQL =
"""
|Создать таблицу, если она не существует, пользователей (
| id INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,
| name TEXT NOT NULL,
| age INTEGER NOT NULL
|);
""".stripMargin
statement.execute(sql)
println("Таблица создана!")
}

// Вставить дату
def insertData(name: String, age: Int): Unit = {
val sql = "INSERT INTO users (name, age) VALUES (?, ?)"
val preparedStatement = connection.prepareStatement(sql)
preparedStatement.setString(1, name)
preparedStatement.setInt(2, age)
preparedStatement.executeUpdate()
println(s"Вставлено: $name, $age")
}

// Чтение данных
def readData(): Unit = {
val sql = "SELECT * FROM users"
val statement = connection.createStatement()
val resultSet: ResultSet = statement.executeQuery(sql)

println("Пользователи:")
while (resultSet.next()) {
println(s"ID: ${resultSet.getInt("id")}, Name: ${resultSet.getString("name")}, Age: ${resultSet.getInt("age")}")
}
}

// Обновление данных
def updateData(id: Int, name: String, age: Int): Unit = {
val sql = "UPDATE users SET name = ?, age = ? WHERE id = ?"
val preparedStatement = connection.prepareStatement(sql)
preparedStatement.setString(1, name)
preparedStatement.setInt(2, age)
preparedStatement.setInt(3, id)
preparedStatement.executeUpdate()
println(s"Обновлен ID $id до: $name, $age")
}

// Удалить данные
def deleteData(id: Int): Unit = {
val sql = "DELETE FROM users WHERE id = ?"
val preparedStatement = connection.prepareStatement(sql)
preparedStatement.setInt(1, id)
preparedStatement.executeUpdate()
println(s"Удаленный ID $id")
}
}

Объяснение
1. Подключение к базе данных : Метод DriverManager.getConnection устанавливает соединение с базой данных SQLite.
2. Операции CRUD :
· Создание : Если таблица еще не существует, она создается с помощью SQL- запроса CREATE TABLE .
· Вставка : Данные добавляются с помощью команды INSERT INTO .
· Читайте : Данные извлекаются с помощью оператора SELECT .
· Обновление : Данные изменены с помощью команды UPDATE .
· Удаление : Данные удаляются с помощью команды DELETE .
3. Подготовленные запросы : используются для операций INSERT , UPDATE и DELETE для предотвращения SQL-инъекций.
Выход
Запуск программы приведет к следующему:
1. Создайте таблицу пользователей .
2. Добавьте двух пользователей ( Алису и Боба ).
3. Показать всех пользователей.
4. Обновите запись об Алисе.
5. Удалите запись о Бобе.
6. Отобразить обновленный список пользователей.
Этот пример — отличная отправная точка для создания более сложных приложений. Вы можете расширить его функционал, добавив такие возможности, как обработка ошибок, логирование или интеграция с веб-фреймворком.








Приложение для CRUD-операций с SQLite, использующее Python и SteamLit, с примером!

Вот краткое руководство по созданию CRUD-приложения на базе SQLite с использованием Python и Streamlit . В этом примере показано, как создавать, читать, обновлять и удалять записи в базе данных SQLite.
Шаг 1: Установите необходимые библиотеки.
Установите необходимые библиотеки:
Баш
Скопировать код
pip install streamlit sqlite3 pandas
Шаг 2: Создайте базу данных SQLite.
Создайте файл базы данных (например, data.db ) и таблицу:
Python
Скопировать код
импорт sqlite3

# Подключение к базе данных SQLite
conn = sqlite3.connect( 'data.db' )
c = conn.cursor()

# Создать таблицу
c.execute( '''
CREATE TABLE IF NOT EXISTS users (
id INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,
имя ТЕКСТ,
возраст ЦЕЛОЕ число
электронная почта ТЕКСТ
)
''' )
conn.commit()
conn.close()

Шаг 3: Создание приложения Streamlit
Ниже приведён полный пример CRUD-приложения:
Python
Скопировать код
импорт streamlit as st
импорт sqlite3
import pandas as pd

# Функции базы данных
деф create_user (name, age, email):
conn = sqlite3.connect( 'data.db' )
c = conn.cursor()
c.execute( "INSERT INTO users (name, age, email) VALUES (?, ?, ?)" , (name, age, email))
conn.commit()
conn.close()

деф read_users ():
conn = sqlite3.connect( 'data.db' )
df = pd.read_sql_query( "SELECT * FROM users" , conn)
conn.close()
    return df

деф update_user (user_id, name, age, email):
conn = sqlite3.connect( 'data.db' )
c = conn.cursor()
c.execute( "UPDATE users SET name = ?, age = ?, email = ? WHERE id = ?" , (name, age, email, user_id))
conn.commit()
conn.close()

деф delete_user (user_id):
conn = sqlite3.connect( 'data.db' )
c = conn.cursor()
c.execute( "DELETE FROM users WHERE id = ?" , (user_id,))
conn.commit()
conn.close()

# Приложение Streamlit
st.title( "Приложение SQLite CRUD с использованием Streamlit" )

# Создавать
st.header( "Создать пользователя" )
with st.form( "create_form" ):
имя = st.text_input( "Имя" )
возраст = st.number_input( "Возраст" , min_value= 0 , step= 1 )
email = st.text_input( "Email" )
submitted = st.form_submit_button( "Добавить пользователя" )
    если отправлено:
create_user(name, age, email)
st.success( "Пользователь успешно добавлен!" )

#Читать
st.header( "Просмотр пользователей" )
пользователи = read_users()
st.dataframe(users)

# Обновлять
st.header( "Обновить пользователя" )
with st.form( "update_form" ):
user_id = st.number_input( "Идентификатор пользователя для обновления" , min_value= 1 , step= 1 )
new_name = st.text_input( "Новое имя" )
new_age = st.number_input( "Новый возраст" , min_value= 0 , step= 1 )
new_email = st.text_input( "Новый адрес электронной почты" )
update_submitted = st.form_submit_button( "Обновить пользователя" )
    если обновление отправлено:
update_user(user_id, new_name, new_age, new_email)
st.success( "Пользователь успешно обновился!" )

# Удалить
st.header( "Удалить пользователя" )
with st.form( "delete_form" ):
delete_id = st.number_input( "Идентификатор пользователя для удаления" , min_value= 1 , step= 1 )
delete_submitted = st.form_submit_button( "Удалить пользователя" )
    если отправлено удаление:
delete_user(delete_id)
st.success( "Пользователь успешно удален!" )

Как запустить приложение
1. код в файл, например, app.py.
2. Запустите приложение, используя:
Баш
Скопировать код
streamlit run app.py
3. Откройте предоставленный URL-адрес в браузере, чтобы взаимодействовать с приложением.
Это приложение позволяет вам:
Создать новых пользователей.
Прочитать и отобразить всех пользователей в таблице.
Обновить данные пользователя по ID.
Удалять пользователей по ID.
Не стесняйтесь добавлять в это приложение новые функции, такие как поиск или проверка! 😊

Приложение SQLite CRUD, использующее Python и SteamLit, с примерами расширения для добавления дополнительных функций, таких как поиск или проверка данных.

Вот краткое руководство по созданию CRUD-приложения на основе SQLite с использованием Python и Streamlit , а также идеи по его расширению за счет таких функций, как поиск и проверка данных.

Базовое CRUD-приложение
1. Настройка
Установите необходимые библиотеки:
Баш
Скопировать код
pip install streamlit sqlite3 pandas
2. Пример кода
Ниже представлено простое CRUD-приложение:
Python
Скопировать код
импорт streamlit as st
импорт sqlite3
import pandas as pd

# Функции базы данных
деф create_table ():
conn = sqlite3.connect( 'data.db' )
c = conn.cursor()
c.execute( 'CREATE TABLE IF NOT EXISTS records(id INTEGER PRIMARY KEY, name TEXT, age INTEGER, city TEXT)' )
conn.commit()
conn.close()

деф add_record ( name, age, city ):
conn = sqlite3.connect( 'data.db' )
c = conn.cursor()
c.execute( 'INSERT INTO records(name, age, city) VALUES (?, ?, ?)' , (name, age, city))
conn.commit()
conn.close()

деф view_records ():
conn = sqlite3.connect( 'data.db' )
df = pd.read_sql_query( 'SELECT * FROM records' , conn)
conn.close()
    return df

деф delete_record ( record_id ):
conn = sqlite3.connect( 'data.db' )
c = conn.cursor()
c.execute( 'DELETE FROM records WHERE id = ?' , (record_id,))
conn.commit()
conn.close()

# Приложение Streamlit
st.title( "Приложение SQLite CRUD с использованием Streamlit" )

# Создание таблиц
create_table()

# Добавить запись
st.subheader( "Добавить запись" )
with st.form( "add_form" ):
имя = st.text_input( "Имя" )
возраст = st.number_input( "Возраст" , min_value= 0 , step= 1 )
город = st.text_input( "Город" )
submitted = st.form_submit_button( "Add" )
    если отправлено:
add_record(name, age, city)
st.success( "Запись успешно добавлена!" )

# Просмотр записей
st.subheader( "Просмотреть записи" )
df = view_records()
st.dataframe(df)

# Удалить запись
st.subheader( "Удалить запись" )
record_id = st.number_input( "Введите идентификатор записи для удаления" , min_value= 1 , step= 1 )
if st.button( "Удалить" ):
delete_record(record_id)
st.success( "Запись успешно удалена!" )

Расширение приложения
1. Добавить функцию поиска.
Предоставьте пользователям возможность поиска записей по имени или городу:
Python
Скопировать код
деф search_records ( query ):
conn = sqlite3.connect( 'data.db' )
df = pd.read_sql_query( f"SELECT * FROM records WHERE name LIKE '% {query} %' OR city LIKE '% {query} %'" , conn)
conn.close()
    return df

st.subheader( "Поиск записей" )
search_query = st.text_input( "Поиск по имени или городу" )
if st.button( "Поиск" ) :
search_results = search_records(search_query)
st.dataframe(search_results)

2. Добавить проверку входных данных.
Перед добавлением записей убедитесь в корректности введенных данных:
Python
Скопировать код
если отправлено:
    если не имя или город :
st.error( "Имя и город не могут быть пустыми!" )
    elif age <= 0 :
st.error( "Возраст должен быть больше 0!" )
    еще :
add_record(name, age, city)
st.success( "Запись успешно добавлена!" )

3. Обновление записей
Добавить функцию обновления существующих записей:
Python
Скопировать код
деф update_record ( record_id, name, age, city ):
conn = sqlite3.connect( 'data.db' )
c = conn.cursor()
c.execute( 'UPDATE records SET name = ?, age = ?, city = ? WHERE id = ?' , (name, age, city, record_id))
conn.commit()
conn.close()

st.subheader( "Обновить запись" )
update_id = st.number_input( "Введите идентификатор записи для обновления" , min_value= 1 , step= 1 )
new_name = st.text_input( "Новое имя" )
new_age = st.number_input( "Новый возраст" , min_value= 0 , step= 1 )
new_city = st.text_input( "Новый город" )
if st.button( "Update" ) :
update_record(update_id, new_name, new_age, new_city)
st.success( "Запись успешно обновлена!" )

Следующие шаги
· Пагинация : Отображение записей постранично для больших наборов данных.
· Аутентификация : Добавьте логин пользователя для безопасного доступа.
· Экспорт данных : Предоставьте пользователям возможность экспортировать данные в формате CSV или Excel.
· Оформление : Для улучшения пользовательского интерфейса используйте st.markdown или st.write .
Это приложение — отличная отправная точка для создания более сложных инструментов управления данными!


Приложение SQLite CRUD, использующее Python и SteamLit, с пагинацией, аутентификацией, экспортом данных и стилями?

Здесь представлено пошаговое руководство по созданию CRUD-приложения на основе SQLite с использованием Python и Streamlit , а также идеи по его расширению за счет таких функций, как поиск, проверка данных, пагинация, аутентификация, экспорт данных и стилизация .

Базовое CRUD-приложение
1. Настраивать :
· Установите необходимые библиотеки:
Баш
Скопировать код
pip install streamlit sqlite3 pandas
2. Основные операции CRUD :
· Создайте базу данных SQLite и подключите её к своему приложению Streamlit.
· Реализуйте функции создания, чтения, обновления и удаления.
Пример кода:
Python
Скопировать код
импорт sqlite3
импорт streamlit as st
import pandas as pd

# Подключение к базе данных
conn = sqlite3.connect( 'data.db' )
c = conn.cursor()

# Создание таблиц
деф create_table ():
c.execute( 'СОЗДАТЬ ТАБЛИЦУ, ЕСЛИ ОНА НЕ СУЩЕСТВУЕТ users(id INTEGER PRIMARY KEY, name TEXT, age INTEGER)' )
conn.commit()

# Функции CRUD
деф add_user ( name, age ):
c.execute( 'INSERT INTO users (name, age) VALUES (?, ?)' , (name, age))
conn.commit()

деф view_users ():
c.execute( 'SELECT * FROM users' )
    return c.fetchall()

деф update_user ( user_id, name, age ):
c.execute( 'UPDATE users SET name = ?, age = ? WHERE id = ?' , (name, age, user_id))
conn.commit()

деф delete_user ( user_id ):
c.execute( 'DELETE FROM users WHERE id = ?' , (user_id,))
conn.commit()

# Streamlit UI
st.title( "Приложение SQLite CRUD с использованием Streamlit" )

меню = [ "Создать" , "Читать" , "Обновить" , "Удалить" ]
choice = st.sidebar.selectbox( "Меню" , menu)

create_table()

если choice == "Создать" :
st.subheader( "Добавить пользователя" )
имя = st.text_input( "Имя" )
возраст = st.number_input( "Возраст" , min_value= 0 , step= 1 )
    if st.button( "Add" ):
add_user(name, age)
st.success( f"Пользователь {имя} успешно добавлен!" )

elif choice == "Read" :
st.subheader( "Просмотр пользователей" )
пользователи = view_users()
df = pd.DataFrame(users, columns=[ "ID" , "Name" , "Age" ])
st.dataframe(df)

elif choice == "Update" :
st.subheader( "Обновить пользователя" )
пользователи = view_users()
user_ids = [user[ 0 ] for user in users]
selected_id = st.selectbox( "Выберите ID пользователя" , user_ids)
имя = st.text_input( "Новое имя" )
возраст = st.number_input( "Новый возраст" , min_value= 0 , step= 1 )
    if st.button( "Update" ) :
update_user(selected_id, name, age)
st.success( f"Пользователь {selected_id} успешно обновлен!" )

elif choice == "Delete" :
st.subheader( "Удалить пользователя" )
пользователи = view_users()
user_ids = [user[ 0 ] for user in users]
selected_id = st.selectbox( "Выберите ID пользователя" , user_ids)
    if st.button( "Удалить" ):
delete_user(selected_id)
st.success( f"Пользователь {selected_id} успешно удален!" )

Расширение возможностей приложения
1. Функциональность поиска
· Добавьте строку поиска для фильтрации пользователей по имени или возрасту.
Python
Скопировать код
деф search_users ( keyword ):
c.execute( "SELECT * FROM users WHERE name LIKE ?" , ( '%' + keyword + '%' ,))
    return c.fetchall()

если choice == "Read" :
st.subheader( "Просмотр пользователей" )
search_term = st.text_input( "Поиск по имени" )
    если search_term:
пользователи = search_users(search_term)
    еще :
пользователи = view_users()
df = pd.DataFrame(users, columns=[ "ID" , "Name" , "Age" ])
st.dataframe(df)

2. Валидация
· Добавьте проверку входных данных для обеспечения их целостности.
Python
Скопировать код
если choice == "Создать" :
st.subheader( "Добавить пользователя" )
имя = st.text_input( "Имя" )
возраст = st.number_input( "Возраст" , min_value= 0 , step= 1 )
    if st.button( "Add" ):
        if name.strip() == "" :
st.error( "Имя не может быть пустым!" )
        еще :
add_user(name, age)
st.success( f"Пользователь {имя} успешно добавлен!" )

3. Нумерация страниц
· Для лучшей читаемости отображайте пользователей на страницах.
Python
Скопировать код
деф paginate_users ( page, page_size= 5 ):
c.execute( "SELECT * FROM users LIMIT ? OFFSET ?" , (page_size, page * page_size))
    return c.fetchall()

если choice == "Read" :
st.subheader( "Просмотр пользователей" )
страница = ст

Приложение SQLite CRUD на Python и SteamLit с пагинацией, аутентификацией, экспортом данных (Excel, CSV) и стилизацией?

Ниже представлен план создания CRUD-приложения на основе SQLite с использованием Python и Streamlit , включающего необходимые функции: пагинацию , аутентификацию , экспорт данных (Excel, CSV) и стилизацию . Краткое руководство по реализации с примерами кода приведено ниже.

1. Настройка и библиотеки
Установите необходимые библиотеки:
Баш
Скопировать код
pip install streamlit sqlite3 pandas openpyxl
2. Код приложения
Python
Скопировать код
импорт streamlit as st
импорт sqlite3
import pandas as pd
from io import BytesIO

# Настройка базы данных
деф init_db ():
conn = sqlite3.connect( "data.db" )
курсор = conn.cursor()
cursor.execute( """
CREATE TABLE IF NOT EXISTS records (
id INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,
имя ТЕКСТ,
возраст ЦЕЛОЕ число
электронная почта ТЕКСТ
)
""" )
conn.commit()
    возврат соединения

# Аутентификация (простой пример)
деф аутентификация (имя пользователя, пароль):
    return username == "admin" и password == "password123"

# Пагинация
деф paginate_data (data, page, page_size= 5 ):
начало = (страница - 1 ) * размер страницы
конец = начало + размер страницы
    дата возврата [начало:конец]

# Экспорт данных
деф export_data (date, file_type):
    если file_type == "CSV" :
        return data.to_csv(index= False ).encode( "utf-8" )
    elif file_type == "Excel" :
output = BytesIO()
data.to_excel(output, index= False , engine= "openpyxl" )
        return output.getvalue()

# Стиль
st.set_page_config(page_title= "Приложение SQLite для CRUD-операций" , layout= "wide" )
st.markdown( "<style>body {background-color: #f5f5f5;}</style>" , unsafe_allow_html= True )

# Главное приложение
деф основной ():
st.title( "Приложение SQLite для операций CRUD" )
conn = init_db()
курсор = conn.cursor()

    # Аутентификация
st.sidebar.header( "Вход" )
username = st.sidebar.text_input( "Username" )
password = st.sidebar.text_input( "Пароль" , type = "password" )
    если не выполнена аутентификация (имя пользователя, пароль):
st.sidebar.error( "Неверные учетные данные!" )
        возвращаться

    # Операции CRUD
меню = [ "Создать" , "Читать" , "Обновить" , "Удалить" , "Экспорт" ]
choice = st.sidebar.selectbox( "Меню" , menu)

    если choice == "Создать" :
st.subheader( "Добавить новую запись" )
имя = st.text_input( "Имя" )
возраст = st.number_input( "Возраст" , min_value= 0 , max_value= 120 , step= 1 )
email = st.text_input( "Email" )
        if st.button( "Add" ):
cursor.execute( "INSERT INTO records (name, age, email) VALUES (?, ?, ?)" , (name, age, email))
conn.commit()
st.success( "Запись успешно добавлена!" )

    elif choice == "Read" :
st.subheader( "Просмотреть записи" )
cursor.execute( "SELECT * FROM records" )
data = pd.DataFrame(cursor.fetchall(), columns=[ "ID" , "Name" , "Age" , "Email" ])
страница = st.number_input( "Страница" , min_value= 1 , max_value=( len (data) // 5 ) + 1 , step= 1 )
paginated_data = paginated_data(data, page)
st.dataframe(paginated_data)

    elif choice == "Update" :
st.subheader( "Обновить запись" )
cursor.execute( "SELECT * FROM records" )
data = pd.DataFrame(cursor.fetchall(), columns=[ "ID" , "Name" , "Age" , "Email" ])
record_id = st.selectbox( "Выберите ID записи" , data[ "ID" ])
new_name = st.text_input( "Новое имя" )
new_age = st.number_input( "Новый возраст" , min_value= 0 , max_value= 120 , step= 1 )
new_email = st.text_input( "Новый адрес электронной почты" )
        if st.button( "Update" ) :
cursor.execute( "UPDATE records SET name=?, age=?, email=? WHERE id=?" , (new_name, new_age, new_email, record_id))
conn.commit()
st.success( "Запись успешно обновлена!" )

    elif choice == "Delete" :
st.subheader( "Удалить запись" )
cursor.execute( "SELECT * FROM records" )
data = pd.DataFrame(cursor.fetchall(), columns=[ "ID" , "Name" , "Age" , "Email" ])
record_id = st.selectbox( "Выберите ID записи для удаления" , data[ "ID" ])
        if st.button( "Удалить" ):
cursor.execute( "DELETE FROM records WHERE id=?" , (record_id,))
conn.commit()
st.success( "Запись успешно удалена!" )

    elif choice == "Export" :
st.subheader( "Экспорт данных" )
cursor.execute( "SELECT * FROM records" )
data = pd.DataFrame(cursor.fetchall(), columns=[ "ID" , "Name" , "Age" , "Email" ])
file_type = st.selectbox( "Выберите файл")
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Навигация по файлам репозитория
README
CRUD-приложение с использованием SQLite и Streamlit
Это простое веб-приложение для операций CRUD (создание, чтение, обновление, удаление), разработанное с использованием Streamlit и SQLite. Оно позволяет пользователям выполнять операции CRUD с базой данных SQLite через веб-интерфейс.
Функции
· Создать : Добавить новое имя в базу данных.
· Чтение : Просмотр конкретной записи по её идентификатору.
· Обновление : Изменение существующей записи на основе ее идентификатора.
· Удаление : Удаление записи из базы данных по её идентификатору.
· Просмотреть все данные : увидеть все записи в базе данных одновременно.
Начиная
Предварительные требования
Прежде чем начать, убедитесь, что у вас установлено следующее:
· Python
· Стримлит
· SQLite
· Панды
Необходимые пакеты можно установить с помощью pip:
pip install –r requirements.txt

Запуск приложения
Чтобы запустить приложение, перейдите в директорию, содержащую скрипт, и выполните следующую команду:
streamlit run your_script_name.py
Замените your_script_name.py на имя файла, который вы сохранили в приведенном ниже коде.

использование
1. Выберите нужное действие (Создать, Прочитать, Обновить, Удалить) из выпадающего меню.
2. Для создания:
· Введите имя, которое хотите добавить.
· Нажмите кнопку «Добавить».
3. Для чтения:
· Введите идентификатор записи, которую хотите просмотреть.
· Нажмите кнопку «Читать».
4. Для обновления:
· Введите идентификатор записи, которую хотите изменить.
· Введите новое имя.
· Нажмите кнопку «Обновить».
5. Для удаления:
· Введите идентификатор записи, которую хотите удалить.
· Нажмите кнопку «Удалить».
6. Прокрутите вниз, чтобы просмотреть все записи в базе данных.
Структура базы данных
База данных SQLite ( data.db ) содержит таблицу с именем data , включающую следующие столбцы:
· id : Уникальный идентификатор для каждой записи (целое число, первичный ключ).
· имя : Имя, связанное с записью (текст).
Взносы
Приветствуются запросы на внесение изменений (pull requests). Для внесения существенных изменений, пожалуйста, сначала создайте заявку (issue), чтобы обсудить, что именно вы хотели бы изменить.


