АРХИТЕКТУРА  БД
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ПЕРВЫЙ ФИЛЬМ
What is Database & SQL_.mp4   6 минут!!!

Что такое «Архитектура базы данных».

	Архитектура Базы Данных в информационной системе, построенной на базе данных, объясняет, как данные существуют, циркулируют и защищены: где они хранятся, как осуществляется доступ к ним, кто их координирует и для каких целей (оперативных или аналитических) они предназначены.
	Архитектура БД — имеет ТЕХНИЧЕСКУЮ и ЛОГИЧЕСКУЮ ОСНОВЫ, которые формирует всю систему — Без архитектуры базы данных, схемы и моделей базы данных данным негде, и не как существовать.

Почему Архитектура ДБ так важна? Потому что она определяет:

1. Местоположение данных: Архитектура БД определяет, где хранятся данные (локально, на сервере, в кластере), а также устанавливает стоимость, скорость и безопасность.
2. Поток данных: Архитектура БД определяет, как происходит поток данных (для одного пользователя, для нескольких пользователей, ETL/ELT для аналитики), поэтому она влияет на производительность и надежность. 
3. Назначение системы: Архитектура БД  разделяет операционные (OLTP) и аналитические (OLAP) отчеты, избегая путаницы между транзакциями и историческими отчетами.
4. Правила согласованности: Архитектура БД  определяет, как мы гарантируем целостность (ACID, репликация, отказоустойчивость), то есть доверие к результатам.(ACID  https://habr.com/ru/articles/555920/ )
Atomicity — Атомарность
Consistency — Согласованность
Isolation — Изолированность
Durability — Надёжность
https://krasnoselskiebani.ru/blog/chto-takoe-acid-v-baze-dannyh-i-pochemu-eto-vazhno 
ВТОРОЙ ФИЛЬМ
ACID properties.mp4       6 минут!!!

5. Эволюция приложения: Архитектура БД  позволяет масштабировать систему (от локального файла до распределенного кластера) без полной перезаписи всей системы.
6. Веб- интерфейс: Архитектура определяет «мосты» к фронтенду ( API, драйвер, коннектор), чтобы веб-интерфейс мог корректно обрабатывать данные.

Аргументы « ЗА» Архитектуру БД, шаг за шагом.

1. Контекст: Упор делается на практической проблеме (приложение хочет сохранять, обмениваться и анализировать данные).	Comment by Perebinos Mihail: 
2. Ключевой вопрос: «Где хранятся данные и кто их координирует?» — это ядро архитектуры.
3. Четыре Варианта/Модуля: Бессерверные вычисления ( встроенные ), клиент-серверные вычисления (OLTP), хранилища данных (OLAP), распределенные NoSQL-базы данных (документарные).
4. Следствия: Архитектура для каждого варианта объясняет влияние на производительность, согласованность, стоимость и сложность.
5. Связь со схемой БД: архитектура «требует» определённой схемы  БД (фиксированная/нормализованная, звёздчатая / льняная или бессхемная ).
6. Подключение к веб-интерфейсу: демонстрирует, как меняется внешний интерфейс в зависимости от архитектуры  (локальная форма, динамический сайт, панель бизнес-аналитики , одностраничное приложение с API).
7. Принятие взвешенного решения: Каждый студент должен выбирать Архитектуру в соответствии со своими целями. (быстрое и локальное, многопользовательское транзакционное, аналитическое, гибкое и масштабируемое).
8. Домашнее Мини-упражнение /Задание для Этапа_1: «Выберите подходящую Архитектуру для ВАШЕЙ ЗАДАЧИ» и обоснуйте свой выбор тремя аргументами (цель, логика работы, согласованность), исходя из вышеперечисленных характеристик?

Архитектура БД, построенная на основе 4 МОДУЛЕЙ курса БД. 

1. Модуль 1 – SQLite ( бессерверная архитектура ):
· Сильные стороны: простота, прототипы, локальное применение.
· Ограничение: сложность обмена, ограниченная конкуренция.
2. Модуль 2 – MySQL (OLTP-клиент-сервер):
· Сильные стороны: транзакции, многопользовательский режим, целостность данных.
· Ограничение: не оптимален для обработки больших объемов исторических данных.
3. Модуль 3 – SQL Server OLAP (аналитическое хранилище данных):
· Сильные стороны: история событий, агрегирование данных, отчеты, аналитические возможности.
· Ограничение: не обрабатывает ежедневные транзакции.
4. Модуль 4 – MongoDB ( распределенная NoSQL-база данных ):
· Сильные стороны: гибкость, масштабируемость , интеграция с JSON/API.
· Ограничение: согласованность и ограничения, отличные от реляционных.

Краткие аргументы в пользу решения по Архитектуре БД.

1. Главная цель: оперативное vs  аналитическое vs оперативное обеспечение гибкости.
2. Параллелизм / Конкуренция: сколько пользователей могут одновременно использовать систему и какие гарантии ACID необходимы.
3. Формат данных: строгая табличная структура, переменные документы и аналитические кубы.
4. Жизненный цикл: как часто текст записывается, читается, архивируется, агрегируется.
5. Веб-интеграция: какой интерфейс она использует (формуляры, API, панель управления )?
6. Масштабирование и стоимость: от файлового хранилища до кластера, от простого к сложному.

Распространенные ошибки и как их избежать

1. Совмещение OLTP и OLAP: не используйте одну и ту же базу данных для ресурсоемких транзакций и отчетов; разделяйте Архитектуры.
2. Игнорируется конкуренция: SQLite отлично подходит для локального использования, но не для интенсивной работы с несколькими пользователями .
3. Выбор неподходящей схемы для БД: документы в реляционной модели или жестко структурированные таблицы в модели NoSQL — выбирайте СХЕМУ, которая подходит для вашей Архитектуры.
4. API без стратегии: интеграция с веб-ресурсами без четкого определения подключения, кэширования и ограничений.
5. Масштабирование «постфактум»: заранее решите, будете ли вы развивать и расширять приложение; в противном случае миграция станет болезненной.

Быстрые «аналогии/параболы/метафоры»

1. Скелет против кожи: Архитектура — это скелет; схема — это анатомия; интернет — это кожа и выражение.
2. Дом против мебели: Архитектура — это структура дома; схема — это планировка — это комнаты; веб — это дизайн интерьера. 
3. Дорога против транспортного средства: Архитектура — это дорога; модель данных — это транспортное средство; веб — это водитель и приборная панель.

A Minimal Checklist \ Контрольный список на пути к определению архитектуры БД

1. Определите ЦЕЛЬ приложения.
2. Выберите Архитектуру, которая соответствует поставленной задаче.
3. Разработайте Схему, совместимую с Архитектурой.
4. Установите поток данных и гарантии их согласованности. 
5. Планируйте веб-интеграцию: формуляры/API/ панель управления .
6. Проверьте производительность и масштабируемость.

«Определим Архитектуру вашей БД» —для каждого МОДУЛЯ 1-4 курса БД.

	Далее мы сформулируем НАБОР КОНКРЕТНЫХ, МИНИМАЛЬНЫХ, НО ВАЖНЫХ ПРАВИЛ ДЛЯ ВЫБОРА АРХИТЕКТУРЫ БАЗЫ ДАННЫХ. Они напрямую вытекают из:
 
ОПРЕДЕЛЕНИЕ АРХИТЕКТУРЫ БД: «Структура, определяющая место хранения данных, способ доступа к ним и цель их использования». 

ПРАВИЛА ВЫБОРА АРХИТЕКТУРЫ БД (МИНИМУМ 5, НО ОБЯЗАТЕЛЬНЫХ)

1. Основная ЦЕЛЬ приложения
· Если приложение ОПЕРАЦИОННО (ежедневные транзакции, многопользовательский режим ) → то Архитектура OLTP типа «клиент-сервер» (например, MySQL ).
· Если приложение АНАЛИТИЧЕСКОЕ (отчеты, агрегирование исторических данных) → то Архитектура OLAP/DWH (например, SQL Server OLAP).
· Если приложение гибкое, быстрое и масштабируемое, → то следует использовать распределенную Архитектуру NoSQL (например, MongoDB ).
· Если приложение простое, локальное, прототипное → то встроенная / бессерверная Архитектура (например, SQLite ).
2. Форма и разнообразие данных
· Строго табличные данные → Реляционная Архитектура ( SQLite , MySQL ).
· Смешанные данные (таблицы + JSON/XML) → Реляционная Архитектура OLTP или OLAP.
· Переменные данные, документы, медиафайлы →  Архитектура NoSQL, например - Документальная ( MongoDB ).
3. Количество пользователей и уровень конкуренции
· Несколько пользователей, локальный → SQLite .
· Много одновременных пользователей, транзакций → MySQL (OLTP).
· Много пользователей, сводные отчеты → SQL Server OLAP.
· Много пользователей, глобально распределенные данные → MongoDB.
4. Тип требуемой Согласованности / Консистенции
· Если целостность транзакций (ACID) имеет решающее значение → реляционная OLTP-система.
· Если согласованность данных может быть обеспечена в конечном итоге ( масштабируемость важнее) → NoSQL.
· Если согласованность аналитическая (корректные исторические данные) → OLAP.
5. Масштабируемость и эволюция системы
· Если приложение останется небольшим/локальным, используйте SQLite.
· Если количество пользователей приложения будет расти → MySQL.
· Если приложение будет накапливать исторические данные, то следует использовать SQL Server OLAP.
· Если объем и разнообразие приложения будут расти в глобальном масштабе → MongoDB.
Как мы можем применить эти 5 Правил Выбора Архитектуры на практике?

1. Простое определение: Архитектура Б Д— это способ, которым данные живут и циркулируют.
2. Общее Практическое правило: мы выбираем архитектуру базы данных, исходя из ее ЦЕЛИ Задачи, т.е. назначения приложения, формата данных, количества пользователей, согласованности и масштабируемости .
3. Практическое задание: вот прример задачи (Интернет-магазин с 1000 покупателями ежедневно!!!), в которой требуется определить Архитектуру БД системы, полученная в результате применения 5 вышеуказанных правил.

Таблица: Правила выбора Архитектуры БД

	Нет.
	Правило
	Объяснение, для чего нужно приложение
	Пример применения (Интернет-магазин с 1000 покупателями в день)
	Рекомендуемая архитектура

	1
	Доминирующая Цель
	Операционный vs аналитического vs гибкого
	Интернет-магазин осуществляет ежедневные транзакции → операционные цели
	Клиент-серверная OLTP-система ( MySQL )

	2
	Формат данных
	Табличный метод vs смешанного метода vs  документального метода
	Товары, заказы, пользователи → табличные данные + немного JSON
	Реляционная OLTP

	3
	Количество пользователей
	Немногие vs многих одновременно
	1000 клиентов в день → конкуренты, использующие многопользовательский режим
	Реляционная OLTP-система с выделенным сервером

	4
	Согласованность
	ACID vs конечного vs аналитического
	Финансовые транзакции → критическая целостность (ACID)
	Реляционная OLTP

	5
	Масштабируемость
	Небольшой/локальный рост vs умеренного роста vs глобального роста
	Возможен рост, но не глобальный рост больших данных.
	MySQL масштабируется на нескольких серверах.



Pаключение для данного примера./ДЛЯ ЧЕГО НЕОБХОДИМО ЭТО ВСЕ УЧИТЫВАТЬ И ВЫБИРАТЬ Архитектуру? Для курсового Проекта!!, там очень Важно, с лабах мы учимся!! На работе чрезвычайно Важно разобраться!!!/

Примененяя указанные выше 5 правил получаем:
· Наиболее подходящей Архитектурой является клиент-серверная OLTP-система ( MySQL ) , поскольку:
1. Цель – транзакционный характер.
2. Данные представлены в табличном виде.
3. Одновременное использование несколькими пользователями.
4. Обязательно должна быть постоянная (ACID).
5. Достаточно умеренная масштабируемость.
	
	Таким образом, мы видим, как из определения архитектуры БД вытекают четкие правила, а их применение к конкретному сценарию приводит к обоснованному выбору.
[bookmark: _Hlk218631606]
	Еще раз рассмотрим Пример применения: «Интернет-магазин с 1000 покупателями в день»

	Шаг
	Правило
	Анализ, например
Объяснение, для чего нужно приложение
	Вердикт / Приговор / Решение, но его нужно проецировать на Задачу

	1
	Доминирующая цель
	Интернет-магазин осуществляет ежедневные операции (заказы, платежи, наличие товаров на складе) → для операционных целей.
	архитектуру OLTP типа «клиент-сервер».

	2
	Формат данных
	Товары, пользователи, заказы → табличные данные, возможно, с некоторыми полями в формате JSON (например, предпочтения)
	Реляционная OLTP- модель

	3
	Количество пользователей
	1000 клиентов в день, одновременная работа нескольких пользователей → требуется управление параллельным / конкурентным доступом
	Требуется выделенный сервер. ( MySQL )

	4
	Согласованность 
	Финансовые транзакции → критическая целостность (ACID: атомарность, согласованность, изоляция, долговечность)
	Реляционная OLTP с поддержкой ACID

	5
	Масштабируемость
	Умеренный рост, но не глобальный рынок больших данных → масштабируемая система на нескольких серверах
	MySQL масштабируется горизонтально/вертикально


Заключение
Пошаговое применение правил приводит нас к результату:
· архитектурой базы данных для интернет-магазина является клиент-серверная OLTP-архитектура ( MySQL ) .
· Обоснование: транзакционные, многопользовательские , табличные данные, ACID-согласованность, умеренная масштабируемость .
	Таким образом, мы можем ясно видеть, как конкретные правила вытекают из определения архитектуры, и как их поэтапное применение приводит к обоснованному выбору.
	Ниже представлена общая, пошаговая табличная версия, разработанная в качестве краткого справочника для принятия решений в ЛЮБОЙ СИТУАЦИИ.
Лист принятия решений: Выбор архитектуры БД
	Шаг
	Правило
	Вопрос принятия решения
	Возможные ответы
	Предложенная архитектура

	1
	Доминирующая цель
	Какова основная ЦЕЛЬ приложения?
	Операционная (транзакции) / Аналитическая (отчеты) / Гибкая ( быстрая масштабируемость ) / Простая (локальная)
	OLTP / OLAP / NoSQL / Встроенные системы

	2
	Формат данных
	Какие типы данных преобладают?
	Строго табличные / Смешанные (табличные + JSON/XML) / Переменные документы / Медиафайлы
	Реляционные / OLTP/OLAP / Документарные NoSQL

	3
	Количество пользователей
	Сколько пользователей смогут одновременно получить доступ к системе?
	Мало (локально) / Много ( многопользовательское ) / Массовое (глобальное)
	SQLite / MySQL / MongoDB

	4
	Согласованность
	Какой уровень интегррованности данных требуется?
	Строгая ACID/ Конечная согласованность / Аналитический анализ
	OLTP / NoSQL / OLAP

	5
	Масштабируемость
	Как система будет развиваться приложение с течением времени?
	Небольшие/локальные/умеренно растущие/глобальные большие данные
	SQLite / MySQL / MongoDB


Рекомендация:
· Эту Схему можно использовать как checklist / краткий контрольный список : каждый шаг — это вопрос, каждый ответ ведет к созданию Архитектуры.
· Данная таблица применима к любому сценарию (интернет-магазин, социальная сеть, мобильное приложение, панель бизнес-аналитики ).
· Это результат рефлексии: он заставляет их обосновывать свой выбор архитектуры с помощью четких правил.
	Далее мы представляем графический вариант типа «дерево решений» ( блок-схема ), где каждый шаг визуально ведет к подходящей Архитектуре БД.
	Девиз Курса БД: «От данных к решению /De la date la decizie» — идеально соответствует идее дерева решений для выбора подходящей Архитектуре БД.. В основном, мы шаг за шагом рассмотрим, как на основе набора данных и требований делается обоснованный выбор Архитектуры БД.
Дерево решений (текстовая структура)
Шаг 1
НАЧАЛО → Какова ЦЕЛЬ приложения?
├── Операционная деятельность (ежедневные транзакции, многопользовательский режим )
│      → Клиент-сервер OLTP (например, MySQL )
├── Аналитические материалы (отчеты, исторические сводки)
│      → OLAP / Хранилище данных (например, SQL Server OLAP)
├── Гибкие, масштабируемые, переменные данные
│      → Документарные NoSQL-базы данных (например, MongoDB )
└── Простой, локальный прототип
       → Встроенные / Бессерверные решения (например, SQLite )
Шаг 2: Формат данных
· Если они строго табличные → реляционные ( SQLite / MySQL ).
· Если они смешанные (таблицы + JSON/XML) → OLTP/OLAP.
· документы/медиафайлы имеют переменную длину , используйте NoSQL ( MongoDB ).
Шаг 3: Количество пользователей
· Мало, локально → SQLite .
· Много параллельных транзакций → MySQL .
· Множество сводных отчетов → SQL Server OLAP.
· Масштабная, глобально распределенная база данных → MongoDB .
Шаг 4: Согласованность
· Строгая ACID → Реляционная OLTP.
· В конечном итоге согласованность → NoSQL.
· Аналитическая согласованность → OLAP.
Шаг 5: Масштабируемость
· Мало/местное → SQLite .
· Умеренный рост → MySQL .
· Глобальные большие данные → MongoDB .
Общие размышления:
· Дерево решений — это визуализация девиза: «От данных к решению».
· Мы наблюдаем, как конкретные требования (цель, данные, пользователи, согласованность, масштабируемость ) приводят к обоснованному выбору .
· Дерево решений — это практичный инструмент: каждый сценарий можно провести по дереву, чтобы найти подходящую архитектуру.
	Далее, это дерево решений также представлено в графическом виде ( визуальная блок-схема ) для каждой Архитектуры ( SQLite , MySQL , SQL Server OLAP, MongoDB ).
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Пример:
· Стартуем с вершины «графа»: "Какова цель приложения?"
· Ветвления:
· Операционная → OLTP ( MySQL )
· Аналитический → OLAP (OLAP для SQL Server)
· Гибкая/масштабируемая → NoSQL ( MongoDB )
· Простой/Локальный → Встроенный ( SQLite )
· В каждой ветви: дополнительные шаги (формат данных, количество пользователей, согласованность, масштабируемость ).

ПРИМЕРЫ, РЕШЕННЫЕ В СООТВЕТСТВИИ С 5 ПРАВИЛАМИ (ДЛЯ МОДУЛЕЙ 1,2 3 И 4).
МОДУЛЬ 1 – SQLite ( встроенный / бессерверный )
Пример: «Мобильное приложение для личных заметок, работающее без Интернета»
	Шаг
	Правило
	Анализ
	Вердикт

	1
	Цель
	Простой, локальный, офлайн
	Встроенный

	2
	Формат данных
	Табличный текст, без вариантов.
	Реляционный

	3
	Юзеры.Пользователи
	Один пользователь
	Местный

	4
	Согласованность
	Минималистичный, но надежный
	Приемлемый

	5
	Масштабируемость
	Не расширяется
	SQLite


Результат!! Выбранная Архитектура: Встроенные / бессерверные решения ( SQLite )
МОДУЛЬ 2 – MySQL (клиент-сервер)
	Пример применения: «Интернет-магазин с 1000 покупателями в день»

	Шаг
	Правило
	Анализ, например
	Вердикт

	1
	Доминирующая цель
	Интернет-магазин осуществляет ежедневные операции (заказы, платежи, наличие товаров на складе) → для операционных целей.
	архитектуру OLTP типа «клиент-сервер».

	2
	Формат данных
	Товары, пользователи, заказы → табличные данные, возможно, с некоторыми полями в формате JSON (например, предпочтения)
	Реляционная OLTP- модель

	3
	Количество пользователей
	1000 клиентов в день, одновременная работа нескольких пользователей → требуется управление параллельным доступом
	Требуется выделенный сервер ( MySQL ).

	4
	Согласованность
	Финансовые транзакции → критическая целостность (ACID: атомарность, согласованность, изоляция, долговечность)
	Реляционная OLTP с поддержкой ACID

	5
	Масштабируемость
	Умеренный рост, но не глобальный рынок больших данных → масштабируемая система на нескольких серверах
	MySQL масштабируется горизонтально/вертикально



Результат!! Пошаговое применение правил:
· Подходящей архитектурой базы данных для интернет-магазина является клиент-серверная OLTP-архитектура ( MySQL ) .
· Обоснование: транзакционные, многопользовательские , табличные данные, ACID-согласованность, умеренная масштабируемость .
МОДУЛЬ 3 – OLAP на SQL Server
Пример: « Аналитическая панель для анализа ежемесячных продаж в 10 регионах»
	Шаг
	Правило
	Анализ
	Вердикт

	1
	Цель
	Аналитический, исторический
	OLAP

	2
	Формат данных
	Табличные сводки
	OLAP-кубы

	3
	использовать
	Менеджеры, BI
	Многопользовательский режим

	4
	Согласованность
	Исторический, аналитический
	OLAP

	5
	Масштабируемость
	Развивается со временем
	SQL Server OLAP


Результат!! Выбранная архитектура: Хранилище данных OLAP (SQL Server)
МОДУЛЬ 4 – MongoDB ( документальный фильм о NoSQL )
Пример: «Социальное приложение с профилями, сообщениями и изображениями»
	Шаг
	Правило
	Анализ
	Вердикт

	1
	Цель
	Гибкий, масштабируемый
	NoSQL

	2
	Формат данных
	JSON-документы, медиафайлы
	Документы 

	3
	Использовать
	Многие, по всему миру
	Распределеные

	4
	Согласованность
	Возможна, терпима
	NoSQL

	5
	Масштабируемость
	Большое, быстрое
	MongoDB


[bookmark: _Hlk221006280]Результат!! Выбранная архитектура: Документальная NoSQL ( MongoDB ).
Вот 10 примеров с решениями.
	Нет.
	Сценарий
	Рекомендуемая Архитектура

	1
	Мобильное приложение для личного дневника
	SQLite

	2
	Сайт бронирования с возможностью онлайн-оплаты.
	MySQL

	3
	Панель мониторинга для ежемесячного анализа трафика
	SQL Server OLAP

	4
	Чат-платформа для обмена сообщениями и файлами.
	MongoDB

	5
	Цифровой каталог для записи в местной библиотеки
	SQLite

	6
	Интернет-магазин с 5000 заказами в день
	MySQL

	7
	Система отчетности по ключевым показателям эффективности KPI для компании
	SQL Server OLAP

	8
	Применение метода опроса с переменным откликом
	MongoDB

	9
	Форма регистрации на местное мероприятие
	SQLite

	10
	Образовательная платформа с профилями и отслеживанием прогресса.
	MongoDB или MySQL (в зависимости от выбранной схемы)


	Ниже представлен набор реальных сценариев (4–5), уже отображенных на «дереве Практических задач» (электронная коммерция, социальная сеть, мобильное приложение, панель BI, цифровая библиотека ). Их можно использовать в качестве инструмента для рефлексии, листа выбора в проектах или руководства для лабораторных работ :
МОДУЛЬ 1  Сценарий 1 – Мобильное приложение для личных заметок
	Шаг
	Правило
	Анализ
	Вердикт

	1
	Цель
	Простой, локальный, офлайн
	Встроенный

	2
	Формат данных
	Табличный текст, без вариантов.
	Отношение/Реляционная 

	3
	Пользователи 
	Один пользователь
	Местный

	4
	Согласованность
	Минималистичный, но надежный
	Приемлемый

	5
	Масштабируемость
	Не расширяется
	SQLite


Результат!! Архитектура: SQLite (Модуль 1)
МОДУЛЬ 2  Сценарий 2 – Интернет-магазин с 1000 покупателями в день
	Шаг
	Правило
	Анализ
	Вердикт

	1
	Цель
	Операционные, ежедневные транзакции
	OLTP

	2
	Формат данных
	Товары, заказы, пользователи → табличный
	Отношение/Реляционная

	3
	Пользователи 
	Много сразу
	Многопользовательский режим

	4
	Согласованность
	Критический ACID (платежи)
	OLTP

	5
	Масштабируемость
	Умеренный
	MySQL


Результат!! Архитектура: MySQL (Модуль 2)
МОДУЛЬ 3   Сценарий 3 – Панель бизнес-аналитики для ежемесячных продаж
	Шаг
	Правило
	Анализ
	Вердикт

	1
	Цель
	Аналитические, исторические отчеты
	OLAP

	2
	Формат данных
	Табличные сводки
	OLAP-куб

	3
	Пользователи 
	Менеджеры, BI
	Многопользовательский режим

	4
	Согласованность
	Исторический, аналитический
	OLAP

	5
	Масштабируемость
	Развивается со временем
	SQL Server OLAP


Результат!! Архитектура: SQL Server OLAP (Модуль 3)
МОДУЛЬ 4   Сценарий 4 – Социальная сеть с профилями и сообщениями
	Шаг
	Правило
	Анализ
	Вердикт

	1
	Цель
	Гибкий, масштабируемый, глобальный
	NoSQL

	2
	Формат данных
	JSON-документы, медиафайлы
	Документальный 

	3
	Пользователи 
	Многочисленные, распределенные по всему миру
	Распределеный

	4
	Согласованность
	Возможная, терпимая
	NoSQL

	5
	Масштабируемость
	Большая, быстрая
	MongoDB


Результат!! Архитектура: MongoDB (Модуль 4)
Другие примеры с решениями.
	Нет.
	Сценарий
	Рекомендуемая архитектура

	1
	Личный дневник в автономном режиме
	SQLite

	2
	Сайт бронирования с возможностью онлайн-оплаты.
	MySQL

	3
	Панель мониторинга ключевых показателей эффективности (KPI) для компании
	SQL Server OLAP

	4
	Чат-платформа с сообщениями и файлами.
	MongoDB

	5
	Цифровой каталог для местной библиотеки
	SQLite

	6
	Интернет-магазин с 5000 заказами в день
	MySQL

	7
	Ежемесячный анализ посещаемости сайта
	SQL Server OLAP

	8
	Применение метода опроса с переменным откликом
	MongoDB

	9
	Форма регистрации на местное мероприятие
	SQLite

	10
	Образовательная платформа с профилями и отслеживанием прогресса.
	MySQL или MongoDB (в зависимости от схемы)


Лист принятия решений «От данных к решению»
	Сценарий
	Анализ по 5 правилам
	Выбранная архитектура

	📂 Мобильное приложение для личных заметок
	Простая Цель,локальное; табличные данные; один пользователь; минимальная согласованность; низкая масштабируемость.
	SQLite (Модуль 1 – Встроенные системы )

	💻 Интернет-магазин с 1000 покупателями в день
	Операционная Цель; табличные данные; многопользовательский режим ; критическая согласованность ACID; умеренная масштабируемость.
	MySQL (Модуль 2 – OLTP)

	📊 Панель бизнес-аналитики (BI) для ежемесячных продаж
	Цель аналитическая; агрегированные данные; пользователи из числа руководителей; аналитическая согласованность; высокая масштабируемость во времени.
	SQL Server OLAP (Модуль 3 – OLAP)

	🌐 Социальная сеть с профилями и сообщениями.
	Гибкая Цель, масштабируемое назначение; данные/документы в формате JSON; глобальный многопользовательский доступ ; согласованность данных в конечном итоге; высокая масштабируемость.
	MongoDB (Модуль 4 – NoSQL )


Вот еще одна компактная табличная версия с 10 короткими сценариями, разработанными в качестве быстрых упражнений  для ДОМАШНИХ ЗАДАНИЙ.
Рабочий лист «От данных к решению»
	Нет.
	Сценарий
	Быстрый анализ (5 правил)
	Выбранная архитектура

	1
	Личный дневник в автономном режиме
	Простой, локальный, для одного пользователя, табличные данные, низкая масштабируемость.
	SQLite

	2
	Сайт бронирования с возможностью онлайн-оплаты.
	Операционая, многопользователь-ская , критически важная по ACID-критичности, табличные данные, умеренная масштабируемость.
	MySQL

	3
	Панель мониторинга ключевых показателей эффективности (KPI) для компании
	Аналитика, агрегированные данные, менеджеры, аналитическая согласованность, высокая масштабируемость
	SQL Server OLAP

	4
	Чат-платформа с сообщениями и файлами.
	Гибкие, глобальные JSON-документы, многопользовательский режим , согласованность в конечном итоге
	MongoDB

	5
	Цифровой каталог для местной библиотеки
	Простые, локальные, табличные данные, один пользователь, низкая масштабируемость.
	SQLite

	6
	Интернет-магазин с 5000 заказами в день
	Операционая, многопользователь-ская, критически важная по ACID-критичности, табличные данные, умеренная  масштабируемость.
	MySQL

	7
	Ежемесячный анализ посещаемости сайта
	Аналитические, агрегированные данные, многопользовательский режим , аналитическая согласованность, высокая масштабируемость.
	SQL Server OLAP

	8
	Применение метода опроса с переменным откликом
	Гибкий подход, JSON-документы, многопользовательский режим , согласованность результатов в конечном итоге, высокая масштабируемость.
	MongoDB

	9
	Форма регистрации на местное мероприятие
	Простые, локальные, табличные данные, один пользователь, низкая масштабируемость.
	SQLite

	10
	Образовательная платформа с профилями и отслеживанием прогресса.
	Операционно-гибкий, многопользова-тельский , смешанные данные, умеренная ACID-совместимость, высокая масштабируемость.
	MySQL или MongoDB (в зависимости от схемы)


Как мы их используем?
· В качестве домашнего задания: студенты должны разобрать 5 правил для каждого сценария и записать аргументы.
· В лаборатории каждый сценарий представляет собой комплексное мини-упражнение (форма, приложение, панель управления, API).
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