,,Ce sunt Datele? O calatorie Intre
forma, SENS si REALITATE”

ab. Nr.1

Nota,, Structura cursului — modulara,

extensibila, personala”



»Ce sunt Datele? O calatorie Intre

forma, SENS si REALIATE”
De unde Tncepem?

;\/ X}j

Interogare




1. Manifest vizual — aspect liric + aspect tehnic

1 parte (aspect liric): ,,Regulile jocului — intre algoritm si suflet”

,DVS. veli construe, Nu doar tabele, ci lumi. Nu doar interfete, ci punti
intre ganduri. Nu veti primi teme, dar veti primi provocari. Fiecare
alegere va fi o oglinda a Dvs. Fiecare aplicatie — va fi o parte din Dvs.’
2 parte (aspect Tehnic)

H

Tip de BD Tip de date Tehnologie

» Veti migra, extinde, integra. Veti construi aplicatii care nu doar
functioneaza, ci simt.”



2. Structura cursulul — modulara, extensibila, personala. Planul
de lucru

Modul| Tema centrala BD folosita Tip de date Limbaj
1 Introducere in tipuri| SQL.ite (serverless) Structurate Python
de date
2 Relatii si interogari | MySQL / MS SQL Structurate SQL
Server / PostgreSQL
3 Date MongoDB /JSON in | Semistructurate Python
semistructurate PostgreSQL
4 Date nestructurate | MongoDB + fisiere Nestructurate Python/PHP
media
5 Date vectoriale Pinecone / Weaviate / Vectoriale Python
pgvector
6 Integrare finala Aplicatie mixta Toate Python/PHP




3. La laborator: veti primi o sarcina care evolueaza,
conform Planului de lucru

Fiecare student primeste o tema (De Ex. ,,Gestionarea unei biblioteci de poezie
digitala”) s1 o dezvolta conform Planului de lucru mentionat, astfel:

1. Modelare initiala utilizand Ghid-ul pentru formularea sarcinii pornind de
la KPI pentru lucrul cu in SQLIite

2. Migrare si extindere in / catre MySQL / MS SQL Server / PostgreSQL /
MongoDB

3. Adaugare de metadate semistructurate (JSON)
4. Includere de fisiere audio / text (nestructurate)
5. Cautare semantica cu vectori

6. Aplicatie finala cu interfata s1 interogari mixte



4. ,,Ce sunt datele? O calatorie intre forma, sens si spatiu”

Sarcina de laborator (pentru prima lectie / prelegere)

Noi am Tnceput cursul cu o poveste despre date. Nu despre tabele, ci despre ce pot deveni datele: o
amintire, o melodie, o intrebare, o cautare. Apoi am trecut si aratam cum fiecare tip de baza de date e un
Instrument in orchestra lor.

,Modelati o structura simpla de date
EX:

1. O colectie de amintiri,
2. O colectie de carti preferate,
3. efc,

n SQLite.
Gdanditi-va cum ar evolua structura de date, daca ati adauga recenzii, imagini,
embedding-uri. Ce tipuri de date apar? Ce baze de date ar fi potrivite?”



5. ,,0 colectie de amintiri — prima baza de date” -
exemplificare

* Sarcina: Imaginati-Va ca creati o aplicatie care pastreaza amintiri
personale (carti preferate, citate, imagini, locur1). Modelati o structura

simpla in SQLite cu:
Titlu
Autor
Citat preferat
Data descoperirii

* Provocare: Ganditi-va cum at1 extinde aceasta baza de date:

Adaugati recenzii (semistructurate)
Adaugati imagini (nestructurate)
Adaugati embedding semantic pentru cautare (vectorial)

* Reflectie: Ce tip de baza de date ar 11 potrivita pentru fiecare extensie?



5. ,,0 colectie de amintiri — prima baza de date” - exemplificare
,»NUu veti Invata. Veti crea.”

Componenta poetica / psihologica — Pactul de Tnceput

 Titlu: ,, Nu veti invata. Veti crea.”

o Veti construi aplicatii care simt.

* Veti scrie cod care asculta.

* Veti invata sa modelati nu doar date, ci intrebari.
* Flecare proiect va fi o parte din Dvs.

* Flecare eroare — o invitatie la creativitate, a face lucruri mai
serioase sl mai frumoase.

* Acesta nu e un curs. E o punte. Intre logica si suflet.”



Proiectarea / Modelarea datelor — conceptual3, logica si fizica.

» In continuare vreau si incepem cu ceea ce e cel mai dificil in aceastd operd de creatie, si
construim o punte solida pentru intreg procesul, pentru Intregul Proiect, de la temelie
pana la acoperis, dar nu de la balustrada pana la el. Da, modelarea datelor, este un
proces complicat, complex si consta din trei etape (1,2,3)—

Ciclul de dezvoltare a unei
aplicatii cu BD

1

Procesul de proiectare

Colectarea infor-
matiilor despre
DS si anallza lor

/

Cerente functionale Cerinte fa(ﬁ de date

PROIECTAREA
.l Ju

\ \IVI

Colectarea cerintelor si

analiza lor _ Schema conceptuals
pec arii ale I.m

Proiectarea i b G modebl de dte de
conce ptua la SGBD - INDEPENDENT 9 [PROTECTAREALOG:
Proiectarea logica SGBD - SPECIFIC s N toatap e Do
Rafinarea schemei BD - Schema Logica (Conceptuals)

. - (in ca_drnl modelului : SGBD
Proiectarea fizica- g
implementarea BD N ey
Proiectarea aplicatiei si ]

elemente de securitate
Testare si mentenanta

| g :gg‘; %M i OR I'_ Schema interni

Aplicatii (Programe)

Este important, ca Dvs.
sa Intelegeti nu doar cum
se scrie o0 baza de date, 1n
SQL, cum se dezvolta o
Aplicatie Web/Desktop,
cu Frontend si Backend,
dar si “De ce?” se scrie
asa si “Pentru ce?” se
scrie asa....



O Schema vizuala: ,, Transformarea narativd in model — ERD / DER”

NARATIV (formulare sarcina). "Un student scrie Vi
mai multe ganduri. Fiecare gand exprima o RELATIL _ ) _
emotie." - Studentul scrie un Gand 1:1,/mai

multe ganduri (1:N)/
- Mai multe Ganduri exprima Emotie

Vi (N-1)

ENTITATI: 11

- Gand [Student]——<scrie>——[Gand]—<ex
- Emotie prima>——[Emotie]

Student N:1
bis Emotie
ATRIBUTE:

- Student: id_student, nume, grupa

- Gand: id_gind, titlu, citat, data 1:1

- Emotie: id_emotie, tip, descriere. |d_student, Gind
Id_gind




Contextul (schema): ,, Biblioteca Vie de Ganduri” - exemplificare

Stimati studenti sunteti invitati sa creati 0 aplicatie care colecteaza ganduri, citate si emotii si
sa transformati aceasta idee poetica intr-o baza de date relationala — prin cele trei etape:

Etapa 1 — Modelul Conceptual (ERD)

,» Ce entititi/obiecte exista? Ce attribute le descriu? Ce relatii leagd aceste entitati/obiecte?”

* Entitati:

L Gand Student N:1
o> Emotie Emotie
3. Student

* Relatii/Legaturi:
L Unui student i apartine un gand

2 Un gand exprima o emotie 11

3 O emotie poate fi exprimata in mai multe ganduri Gind
* Diagrama ERD (conceptuala):
Cod

[Student]——<scrie>——[Gand]——<exprima>——-I[Emotie]



Contextul (schema): ,,Biblioteca Vie de Ganduri” - exemplificare

Stimati studenti sunteti invitati sa creati o aplicatie care colecteaza ganduri, citate si emotii si
sa transformati aceasta idee poetica intr-o baza de date relationala — prin cele trei etape:

Etapa 2 — Modelul Logic (relational)
Student Emotie
. e A . .. ld_student PKf---> < ---1d_emotie PK
,»Cum se transforma entitatile in tabele si relatii? Nume |  [Tip
Utilizarea atributelor” Grupa : i Descriere
 Tabele: i ;
1 Student (id _student, nume, grupa) S
2 Emotie (id_emotie, tip, descriere) 11 lidgnd PK NI
) Gand(id_gand, titlu, citat, autor, data, ~ [Tty |
id_student, id_emotie) - |Citat |
. : Autor !
¢ Chel. | Data :
1 Chei primare: id_student, id_emotie, id_gand VoS swdent K|
2 Chei externe: id_student — Student, Id_emotie FK {---V

1 id_emotie — Emotie,

2. id_gand — Student /id_student/, Emotie /id_emotie/



Contextul ( schema): ,,Biblioteca Vie de Ganduri” - exemplificare

Etapa 3 — Modelul Fizic (SQL)
»Cum se scrie Schema in limbajul bazei de date?” SQL

CREATE TABLE Student (

id_student INT PRIMARY KEY, CREATE TABLE Gand (

iId_gand INT PRIMARY KEY,

nume VARCHAR(100), titlu VARCHAR(100),
grupa VARCHAR(10) citat TEXT,
); — — autor VARCHAR(100),
ld_student PI(-«-.)‘ :.<--~-|q_emo';ie PK data DATE,
CREATE TABLE Emotie ( o e id_student INT,
id_emotie INT PRIMARY KEY, 3 | id_emotie INT,
tip VARCHAR(50), . I(:iii‘:ind . FOREIGN KEY (id_student)
descriere TEXT o m ] REFERENCES
) e ; Student(id_student),
' S 3 FOREIGN KEY (id_emotie)
ool sttt | REFERENCES
demote Emotie(id_emotie)

) ;



Sugestie pentru lucrarea de Lab. Nr.1

« CUM SA TRECEM DE LA "FORMA NARATIVA A UNEI SARCINI"
LA MODELUL CONCEPTUAL?!

* Aceasta este o intrebare profunda si esentiala! Trecerea de la forma narativa
la modelul conceptual este, de fapt, momentul de revelatie in invatarca
bazelor de date — acolo unde povestea devine structura, iar gandul devine

entitate.

* In cele ce urmeaza vom examena un procedeu clar, o schema simpla si
doua exemple intuitive, ca sa putem cu claritate si bucurie intelege acest
moment important in Teoria BD.



Contextul ( schema): ,,Biblioteca Vie de Ganduri” - exemplificare

Sugestie pentru efectuarea lucrarii de laborator Nr.1

Titlu: ,,Din gand in tabel: modelarea unei biblioteci vii”
Cerinta: Pornind de la contextul aplicatiei personale / business,

flecare student va:
1. Descrie entitatile si relatiile (model conceptual)
2. Transcrie in tabele si chei relatiile dintre entitati prin intermediul
atributelor, indica nivelul de cardinalitate al acestor relatii (model logic)
3. Scrie scriptul SQL complet (model fizic)

,LAceasta lucrare Nu e doar despre Baze de Date. E despre cum
transformam gandurile in structuri care pot fi intelese, pastrate si
explorate.”



Procedeu: ,,De la poveste(sarcina) la structura”
Pasii transtformarii:

1.Identifica entitatile — Ce ,,lucrur1” apar in “poveste”?

2.Extrage atributele — Ce atribute / caracteristici are fiecare
entitate?

3.Detecteaza relatiile — Cum se leaga entitatile intre ele, prin

ce atribute?
4.Clarifica cardinalitatea — Cate instante se pot lega si In ce
mod, ce tip de legdturi exista intre ele (1:1,1:N,N:1, N:M)?
5.Deseneaza ERD simplu — Entitafi, atribute, relatii

,, Fiecare propoZzitie narativd printr-un substantiv ascunde o
i1 Fiecare adjectiv Fiecare verb — o relatie..”




» Fiecare propozitie narativa printr-un substantiv ascunde o entitate.
Fiecare adjectiv — un atribut. Fiecare verb — o relatie. ”
Cum se fac pasii transformarii. Partile de vorbire.

N

SUBSTANTIVUL

1. Definitie:
Partea de vorbire care denumeste fiinte, lucruri,
fenomene ale naturii se numeste substantiv.

un baiat - doi baieti
o fata - doua fete
un tablou - doua tablouri

ADJECTIVUL

1. Definitie:
Partea de vorbire care arata insusirile fiintelor,
lucrurilor, fenomenelor ale naturii (substantivelor)
se numeste adjectiv.

2. Adjectivul are acelasi numar ca §i substantivul
pe care il insofeste.

II\I DN II\I7|
IN T INUIMmUINATIVIL

Verbul

1. Definitie:

Partea de vorbire care exprima actiunea, starea si
existenta fiintelor, lucrurilor si fenomenelor ale
naturii se numeste verb.

Exemple:

Elevii invata bine.
Cartile si caietele sunt in ghiozdan.
Mama mea este frumoasa.

PRONUMELE

1. Definitie:
Partea de vorbire care tine locul unui substantiv
s€ numeste pronume.

Numeralul

1. Definitie:

Partea de vorbire care exprima un numar sau
ordinea obiectelor prin numarare se numeste
numeral.




» Flecare propozitie narativa printr-un substantiv ascunde o entitate.
Fiecare verb — o relatie. Fiecare adjectiv — un atribut.”
Cum se fac pasii transformarii. Partile de propozitii

SrebHiccree?

1. Definitic
Partea principala de propozitiec carc arata despre
cine sc vorbeste Tn propozitic sec numeste subiect.
Excmplu:
Copiii iubesc animalcle.(cine™?)

Prediccateed

1. Definitie
Partea principala de propozitie care arata ce face,
ce este, cum este, cine este subiectul se numeste
predicat .
Exemplu -
Un copil alearga prin curte .(ce face?)

A determina un substantiv < determina un verb Z
LB PR T Airibud v ©€ 7~ Complement U
Fetita_harnica planteaza flori. Ea picteaza un portret. Py
R (g_ubst.)j_‘r PR l: i (}ver'b) S
S e Tel aeg Atri Cana s . :
! \;’ffj , Ea are micﬁ micﬁ?r‘g = aine ar@(pozuﬂe TI
B S [
A Atribur = pe cine? e -
= , i - sl g N

Ly @ ©uls Rochita _ei  este curata. =l A Invitat o e renumit. <
T (subst.) - (verb) — ————° N
Atributul este partea secundara de propozitie care ~ Complementul este partea secundara de propozitie Z

determina fie un substantiv. fie o Jocutiune care determina: un verb, un adjectiv, un adverb sau
substantival, fie o parte de vorbire care are rolul de a  © interjectie cu functia sintactica de predicat. £l [T]

Tnlocui un substantiv (un pronume sau un numeral).
Atributul raspunde la urmatoarele intrebari: Care?

Ce fel de...? Al, a, ai, ale cui? (bataie de joc=batjocura;

bataie de cap=suparare; dare de mana=darnicie)

raspunde la urmatoarele intrebari: Pe cine? Ce?
Cui? Despre cine? Despre ce? Lacine? La ce?
Pentru cine? Cu cine? Cu ce? De cine? De ce?
Unde? De unde? Pe unde?



Fisa de lucru pentru Lab.Nr.1, '"Modelarea nu incepe cu
SQL. Modelarea incepe cu ascultarea “povestii”.’

Tema: Transformarea propozitiilor narative in modele ER (Entitate—
Relatie)

Scop: Sa invatam cum “povestea/sarcina” despre o posibila aplicatie,
reiesind dintr-un interes personal / business, se transforma intr-o

structura de baza de date.

Partea | — Observa povestea

Cititi propozitiile din sarcina individuala si indentificati entitatile, atributele si relatiile
/vezi slidurile 16-18 €/

Partea Il — Extrage structura

Completeaza tabelul:

Propozitie Entitati Atribute Relatii




Fisa de lucru pentru Lab.Nr.1

Partea Il — Prezinta (cu un desen/imagine) modelul conceptual (ERD)

Foloseste simboluri simple:
1. [Entitate]
2. <relatie>
;3. >—[ Linii pentru legaturi
.. Determinati cardinalitatea /se refera la unicitatea valorilor
datelor continute intr-o coloana sau la natura relatiilor
dintre tabele. Exista mai multe tipuri de cardinalitate care

descriu modul in care tabelele se raporteaza intre ele 1:1,
1:N, N:M/

Exemplu:
[Student]—1—<posteaza>—1—I[Gand]—N—<exprima>—I1—[Emotie]

I\—1—<apreciat de>—N—-/[Student]



(J o/

Fisa

9

de lucru pentru Lab.Nr.1

Partea IV~ Modelul Logic (relational) [pe baza ex., Galeria de ganduri’/

,,Cum se transforma entitatile in tabele si relatii? Utilizarea atributelor”

* Tabele:
. Student (id _student, nume, grupa)
.. Emotie (id_emotie, tip, descriere)
.. Gand(id_gand, titlu, citat, autor, data,
id_student, id_emotie)

e Chei:
. Chei primare: id_student, id_emotie, id_gand
.. Chei externe: id_student — Student,
: id_emotie — Emotie,

N

Student

Id_student PK

Nume

Grupa

1:1

.

Gind

Id_gind PK

Titlu

Citat

Autor

Data

Id_student FK

N:1 |

Id_emotie FK €--

-V

Emotie

--41ld_emotie PK

Tip

Descriere

Legaturi Gand prin id_gand — Student /id_student/, Emotie /id_emotie/




Fisi de lucru pentru Lab.Nr.1 [pelbazalex:s, Galeria de ganduri®/

Partea V — Scriem modelul fizic (tabele) CREATE TABLE Emotie (

Transforma entitatile in tabele s1 relatiile in chei
externe. SQL
CREATE TABLE Student (
id student INT PRIMARY KLY,
nume VARCHAR (100)
) 7
CREATE TABLE Gand (
id gand INT PRIMARY KEY,
titlu VARCHAR (100),
citat TEXT,
id student INT,
FOREIGN KEY (1d student)
REFERENCES Student (1id student)
) 7

id_emotie INT PRIMARY KEY,
tip VARCHAR (50)
) ;
ALTER TABLE Gand ADD COLUMN
id emotie INT;
ALTER TABLE Gand ADD FOREIGN
KEY (id_emotie) REFERENCES
Emotie (1d emotie);

Partea VI — Reflectie

1. ,,Ce ai invatat despre cum povestea
devine structura?”

2. ,,Ce metafora ai folosi pentru
modelarea datelor?”



MANIFESTUL MODELARII

1. ., Modelarea nu e doar o tehnicd, € 0 ARTA
2. Modelarea e o formd de “ascultare” a REALITATII.

3. In timpul modelarii, cand transformidm o “poveste /
sarcind” n entitati, nu facem doar o Baza de Date, facem
0 harti de intelegere a REALITATII. ”



Citeva exemple: Exemplul 1 —,,Jurnalul de lectura”

Forma narativa: ,Fiecare student citeste mai multe carti. Fiecare carte are un
autor. Studentii pot scrie recenzii pentru carti.”

MODELAREA AREA POATE AVEA DIFERITE INTERPRETARI!!!!

Varianta 1 Varianta 2

Transformare: Transformare:
Entitati: Student, Carte, Autor, Recenzie Entitati: Student, Recenzie, Carte, Autor

Relatii: Relatii:
. Student — Carte — Recenzie . Student — Recenzie — Carte
.. Carte — Autor . Carte — Autor

Model ERD simplu:

V1. [Student] <citeste>——[Carte]——<scrisa>——-/Jautor]——<scrie
>——[Recenzie]
V2. [Student]———<scrie>——Recenzie]l——<despre>——[Carte]——<scrisa

de>——JAutor]



Citeva exemple: Exemplul 2 —,, Galeria de ganduri”

Forma narativa: ,,Studentul posteaza ganduri. Fiecare gand poate avea o imagine si o stare
emotionalda. Gandurile pot f1 apreciate de alti utilizatori.”

Transformare:
Entitati: Student, Gand, Emotie, Imagine, Apreciere
Relatii:
. Student — Gand (1:N)
.. Gand — Emotie (N:1)
;. Gand — Imagine (1:1)
+ Student — Apreciere — Gand
(1:1) /(1:N)/ (1:1) /@@:N)/
Model ERD simplu:
[Student] —<posteaza>——[Gand] —<are>——[Emotie]

L <contine>—[Imagine]
[Student] ——<apreciaza>——[Gand]



Citeva exemple: Exemplul 2 —,, Galeria de ganduri” - continuare

Activitate 1 — Metafore pentru entitati
Prezinta o metafora pentru fiecare entitate:

. Student — ,,0 stea care trimite raze de gand”

. Gand — ,,0 frunza care poarta emotia vantulu1”

. Emotie — ,,Culoarea invizibila a unei propozitir”
Activitate 2 — Modelul ER ca poem

Transforma modelul conceptual intr-un “vers / text”
1. Studentul scrie ganduri,
2. Gandul poarta o emotie,
3. Emotia se leaga de suflet,
4. Si sufletul... e o
Activitate 3 — Provocare finala

Scrieti o propozitie narativa despre o aplicatie imaginara. Transform-0 Th model ER.
Scrieti un “vers / text” care sa o descrie.



Fisa generalizatoare: de la “vers/text” la Model ER

REAMINTESC (slide-urile 16,17,18!!) - ,, Fiecare propozitie narativa printr-un substantiv ascunde o entitate.
Fiecare verb — o relatie. Fiecare adjectiv — un atribut.”

Titlu: Modelarea o traducere narativa a unui “vers / text” intr-o structura de BD.

Scop:

Sa invatam cum putem extrage entitati, relatii si atribute dintr-un text concret de sarcina, construind un model
conceptual (ERD) care pastreaza sensul s1 frumusetea originala.

Etapa 1: Lectura poetica — citim si analizam povestea

Alegeti un text scurt/succint al unei sarcini sau a unui fragment de sarcina mai complexa. Exemplu:

Text

Gandul zboara din inima unui Student

si se asazd pe fila unui Jurnal.

Acolo, Emotia prinde forma

si devine lumina pentru ceilalti studenti, care au acces la acest jurnal.

Etapa 2: Identificarea / Extragerea entitatilor.
* Identificam substantivele sau conceptele-cheie care pot fi entitati. /de Exemplu/

Entitati posibile




Fisa generalizatoare: de la “vers/text” la Model ER

Etapa 3: Identificarea relatiilor
Ce actiuni sau legaturi apar intre entitafi? /de Exemplu/

Relatie poetica Relatie ER propusa
Student <gandeste> Gand

Gand <este scris in> Jurnal
Jurnal <contine> Emotie
Emotie <inspira> Cititor

Etapa 4. Construirea modelului conceptual si prezentarea prin Entity-
Relation - Diagramm

Reprezinta entitatile si relatiile intr-o diagrama textuala: /de Exemplu/
[Student]—<géndeste>——[Gand]—<este scris in>——[Jurnal]

L <contine>—[Emotie]—<inspird>——[Cititor]

Etapa 5: Atributele entitatilor /de Exemplu/

Entitate Atribute
nume, grupa, stare emotionala
titlu, data, intensitate
pagina, tema, format

tip, culoare metaforica
nume, reactie, nivel de inspiratie




Fisa generalizatoare: de la “vers/text” la Model ER

Etapa 6 — Modelul Logic (relational)

,,Cum se transforma entitatile in tabele si relatii? Utilizarea atributelor” /de Exemplu/

* Tabele:
1. Student (id student, nume, grupa)
. Emotie (id_emotie, tip, descriere)
;. Gand(id_gand, titlu, citat, autor, data,
Id_student, id_emotie)

« Chei:
1.~ Chei primare: id_student, id_emotie, id_gand
2. Chel externe: id_student — Student,
L id_emotie — Emotie,
2. Legaturi Gand prin id_gand — Student /id_student/,
Emotie /id_emotie/

Student

Id_student PK

Nume

Grupa

1:1

->

Gind

Id_gind PK

Titlu

Citat

Autor

Data

Id_student FK

VAN

Id_emotie FK 1 S

Emotie

<---ld_emotie PK

Tip

Descriere

N:1 .




[ d o/

Fisa generalizatoare: de la “vers /text” la Model ER

b

Etapa 7— Scriem modelul fizic (tabele)

/de Exemplu/ CREATE TABLE Emotie (
Transforma entitatile in tabele si relatiile in chei id_emotie INT PRIMARY KEY,
externe. SQL CREATE TABLE Student ( tip VARCHAR (50)

id_student INT PRIMARY KEY, )

nume VARCHAR (100) ALTER TABLE Gand ADD COLUMN

) 1d emotie INT;

CREATE TABLE Gand ( ALTER TABLE Gand ADD FOREIGN
id gand INT PRIMARY KEY, KEY (id emotie) REFERENCES
titlu VARCHAR (100), Emotie (id_emotie);
cltat TEXT,

id student INT, Etapa 8 — Reflectie
FOREIGN KEY (id student) 1. ,,Ce ai invatat despre cum povestea
REFERENCES Student (id student) devine structura?”

) ; 2. ,,Ce metafora ai folosi pentru
modelarea datelor?”



REFLECTIE

»wkiecare gand e o punte intre suflet si sistem.”

»,Modelarea NU inseamnd reducere a REALITATII
Modelarea inseamnd o transformare a REALITATII .

cand transformam ‘povestea / textul’ ce descrie
REALITATEA, in structura de Date, adica Baze de Date,
nu trebuie sa pierdem frumusetea ei, trebuie doar s-0
facem cunoscuta, prin propria implicare, intelegere,
percepere, redandu-i / mentinandu-i la maximum SENSUL
prezent al El, al REALITATII”




