Programarea Obiect Orientata (POO) in_limbajul PHP

Pentru aplicatiile de mari dimensiuni, o dezvoltare structuratd a codului (orientata
pe functii/proceduri), implica existenta unui numar foarte mare de linii de cod, prin
modul de organizare a codului si conduce la mari dificultati privind realizarea unor
modificari ulterioare n cadrul aplicatiei.

Programarea orientata pe obiecte a aparut ca o necesitate in contextul cresterii
complexitatii codului aplicatiilor software.

Programarea Obiect Orientata (POO) in limbajul PHP ofera o modalitate
diferita de organizare a codului si a datelor in cadrul unui program -
programele sunt reprezentate sub forma unor colectii de obiecte care
interactioneaza intre ele prin intermediul mesajelor.

1.2. Principii POO -

» Accesul la atributele unui obiect doar
prin apelarea metodelor sale prin
, orice alt obiect nestiind nici macar
de existenta atributelor obiectuluiin cauza.

» Metodele formeazd interfata clasei, iar mesajele
reprezinta cereri adresate obiectului pentru a returna
o valoare sau pentru a-si schimba starea.

ELEMENTELE DE BAZA iN POO
Clasa si obiectul — reprezinta notiunile de baza in metoda OO.

Obiectul — este o reprezentare a unei entitati din lumea reala asupra caruia se poate
intreprinde o actiune sau care poate intreprinde o actiune. Sau, altfel spus,
obiectul este 0 variabila structuratd, care contine toatd informatia necesard
referitoare la o entitate fizica Sau o notiune realizatd prin coduri de program.

Clasa reprezinta definirea, descrierea unuia sau a mai multor obiecte si ale
actiunilor pe care acestea le pot realiza

Prin instantiere a unei clase este creat un obiect (evident se pot face instantieri
multiple, construindu-se mai multe obiecte ale aceleiasi clase)

PHP si POO

PHP dispune de posibilitati OO foarte generale. PHP nu este un limbaj de
programare OO dedicat, asa cum sunt de exemplu C++ sau Java. Dar principiile
de baza ale POO sunt sustinute si in PHP:



Abstractizarea - este procesul de grupare a datelor si metodelor de prelucrare
specifice rezolvarii unei probleme.

incapsularea - inseamni gruparea datelor si a operatiilor asupra acestor date in
acelasi intreg (agregat), ascunzandu-se detaliile de implementare (proiectare-
realizare) ale acestui intreg.

Mostenirea - permite unei clase sa mosteneasca atributele si metodele unei alte
clase existente.

Polimorfismul - unele dintre proprietatile si metodele definite in superclasa pot fi
redefinite (rescrise) in subclasele de obiecte derivate.

DEFINIREA CLASEI iN PHP

In PHP clasa se defineste cu ajutorul cuvantului rezervat class si un nume aleatoriu
pentru clasa.

Sintaxa de definire:
class denumire clasa { Corpul clasei }
Mai detaliat, structura corpului clasei poate fi expusa astfel:

class denumire clasa

{

var /vizibilitate $denumire_proprietate;
/*lista proprietati*/

function denumire_metoda( )

{

/* Definire metoda */

}

/*lista metode™/

}

DEFINIREA OBIECTULUI

Daca despre clasa se poate spune ca are rol de sablon in crearea obiectelor, atunci
obiectul reprezintd date structurate conform sablonului, definit de clasa.

Se mai spune ca obiectul este un exemplar al clasei, tipul fiind definit de clasa.

De exemplu, fie clasa:
class produs
{ Corpul clasei }
Obiectele care pot fi definite de aceasta clasa se creeaza astfel:
$produsl= new produs();
$produs2 = new produs();



Fiecarui obiect, definit in script, i se pune 1n corespondentd un nume unic, pentru
a-l identifica. Acest nume este unic de-a lungul vietii obiectului.

ELEMENTELE / MEMBRII CLASEI

In cadrul clasei sunt precizate:

atributele sau proprietitile — partea de date a obiectului, reprezentate prin
declaratii de variabile, inclusiv posibile initializari ale acestora.

Proprietitile se definesc folosind cuvantul cheie var (pana la versiunea 5) sau
specificandu-se vizibilitatea proprietatii (dupa versiunea 5)

metodele — partea de cod a clasei, reprezentate prin functii definesc
comportamentul obiectelor. Totodata constituic si interfata obiectului destinata
manipularii datelor acestuia.

Pentru a obtine acces la membrii clasei — proprietati si
functii — in interiorul clasei, poate fi folosita referinta $this,
care se refera mereu la elementul curent.

DEFINIREA PROPRIETATILOR CLASEI

In interiorul clasei se definesc variabile speciale care sunt numite proprietati.
Proprietatea, numita si variabili-membru (member variable), contine date
care se modifica de la un obiect la altul.

Definirea proprietatii in clasa se aseamdna cu definirea unei variabile, plasandu-se
in fatd cuvantul rezervat var sau, incepand cu versiunea 5, in fata se plaseaza unul
dintre cuvintele rezervate:

1. public
2. protected
3. private,

care definesc domeniul de vizibilitate a membrului.

Cuvintele cheie public, protected sau private stabilesc la ce variabila este
posibil accesul si din ce context.

Cuvintele cheie public, protected si private, care definesc domeniul de
vizibilitate ale proprietitilor, au aparut in PHP 5. In PHP 4 toate proprietatile
trebuie definite folosind cuvantul cheie var, ceea ce este identic cu folosirea
cuvdantului cheie public.

Nita: Reiesind din principiul compatibilitatii inverse, in PHP5 se admite
utilizarea cuvantului cheie var la definirea proprietatilor, in locul cuvantului
rezervat public.



Domeniul de vizibilitate defineste contextul functiei sau a proprietatii, in
cadrul caruia poate fi utilizata variabila sau metoda.

Astfel, variabila definita in interiorul corpului functiei, are un domeniu
de vizibilitate local, iar variabila definita in afara functiei — poseda un
domeniu de vizibilitate global.

De regula, nu este posibila accesarea datelor, plasate in locatii de vizibilitate
limitate in raport cu cea curentd. Din acest motiv variabila definita in interiorul
functiei, nu va putea fi accesata dinafara functiei.

Exemplu definire proprietati
class produs

{
public $denumireProdus = ""Cactus';
public $numeProducator = ""Flora SA™;
public $dataProducerii = "'12/12/2014";
public $pretUnitar = 90;

}

ACCESUL LA PROPRIETATI

Pentru a accesa membrii clasel in PHP se foloseste OPERATORUL  “->”.
ADRESAREA SE FACE CUNOSCAND NUMELE OBIECTULUI SI
NUMELE PROPRIETATII.

Daca proprietatile sunt definite ca si ,,publice” pot fi accesate valorile
acestor proprietati sau pot fi atribuite noi valori proprietatilor, modificand astfel
valorile standard definite in clasa, la initializare.

Exemplu accesare proprietati
class produs

{
public $denumireProdus = ""Cactus';
public $numeProducator = ""Flora SA™;
public $dataProducerii = "'12/12/2021",;
public $pretUnitar = 90;

}

$produsl = new produs();

$produs2 = new produs();

// Modificam valorile proprietatilor
$produsl->denumireProdus = 'Begonie’;
$produs2->denumireProdus = '‘Muscata’;

/I Afisam valorile proprietatilor

echo $produsl->denumireProdus."'<br />";
echo $produs2->denumireProdus;

Afisarea rezultatelor:
DIDIIDIVIVIDVIVVIVIVIVIII




Accesarea mai multor proprietati

$produsl->denumireProdus = 'Begonie’;

$produsl->numeProducator = 'Plante SA';

$produsl->dataProducerii = '01/01/2021";

$produsl->pretUnitar = 70;

echo "Descriere produs: <b>".$produsl->denumireProdus.”, *.$produsl-
>numeProducator.", ".$produsl->dataProducerii.”, " $produsl-
>pretUnitar." </b><br />";

Afisarea rezultatelor:
DIVVVIVIVIPIIVVIPPPIVIVFVIVIVVIVID

DEFINIREA METODELOR CLASEI

Asa cum proprietatile permit obiectelor stocarea datelor, metodele le permit
obiectelor indeplinirea si definesc comportamentul
obiectelor.

Metodele (methods) — sunt functii speciale, care se definesc in interiorul
clasei. Definirea metodei aminteste de definirea unei functiei. Dupa cuvantul
rezervat function urmeaza numele metodei, dupa care poate urma o listd cu
argumente incluse intre paranteze rotunde:

Corpul metodei se include intre acolade:

public function numeMetoda($argl, $arg2, ... argN)

{
...

}

Ca si proprietatile, metodele pot fi definite ca fiind publice, protejate si
private.

La definirea metodei ca fiind publica, se va asigura posibilitatea
accesarii acesteia dinafara obiectului curent. Daca la definirea metode1 se va
omite definirea domeniului de vizibilitate, atunci implicit metoda va fi definita
publica.

ACCESAREA METODEI

In majoritatea cazurilor metoda se apeleaza prin intermediul variabilei-
obiect, dupa care urmeaza simbolul '->' si numele metodei.

La apelarea metodei se folosesc parantezele rotunde, la fel ca si la apelul unei
functii (chiar daca metodei nu i se transmite nici un argument).



In exemplul urmdtor la definirea metodei nu a fost utilizat un cuvint-cheie
pentru a specifica domeniul de vizibilitate. Aceasta inseamna ca metoda va fi de
tip public si poate fi apelata si dinafara hotarelor clasei. De asemenea a fost
folosita pseudovariabila $this.

class produs {
public $denumireProdus = ""Cactus';
public $numeProducator = ""Flora SA™;
public $dataProducerii = *'12/12/2021";
public $pretUnitar = 90;

function afiseazaDate()

{

Return "{$this->denumireProdus}, {$this->numeProducator}, {$this-
>dataProducerii}, {$this->pretUnitar}';
}
}
$produsl = new produs();
$produsl->denumireProdus = 'Begonie’;
$produsl->numeProducator = 'Plante SA’;
$produsl->dataProducerii = '01/01/2021";
$produsl->pretUnitar = 70;
/[ accesarea metodei

echo ""Descriere produs: <b>".$produsl->afiseazaDate()." </b><br />";

Afisarea rezultatelor:
PP P L L L L L)

CONSTRUCTORI

Un constructor este o metoda a unei clase care este apelati automat in
momentul in care este creata o noua instanta a clasei (cu ajutorul
operatorului new).
Constructorul defineste valori pentru unele atribute sau poate apela alte metode ale
clasei. De asemenea constructorul poate fi utilizat pentru a realiza toate
activitatile preventive necesare lucrului cu obiectele.

in versiunea 4 PHP numele constructorului trebuia s coincidd cu numele
clasei din care face parte.
incepind cu PHP5 numele constructorului trebuie definit folosind
constructia

__construct().



Numele acestei metode incepe cu dous linii de subliniere. In PHPS au aparut
si destructorii — functii care Se apeleazd automat inaintea distrugerii obiectului.
In PHPS5 functia-destructor se apeleaza prin

__destruct().

Exemplu definire constructor
function __ construct($denumireProdus, $numeProducator, $dataProducerii,
$pretUnitar) {
$this->denumireProdus = $denumireProdus;
$this->numeProducator = $numeProducator;
$this->dataProducerii = $dataProducerii;
$this->pretUnitar = $pretUnitar;
}
//Cream obiecte folosind constructorul
$produsl = new produs('Begonie’, ‘Plante SA’, '01/01/2021", 70);
$produs2 = new produs(*Muscata’, * Flori SA', '15/02/2021', 50);
I/ Apelul metodei
echo ""Descriere produs 1: <b>".$produsl->afiseazaDate()." </b><br />";
echo ""Descriere produs 2: <b>".$produs2->afiseazaDate()." </b><br />";

Explicatii la exemplul de mai sus

Metoda _ construct() va fi apelata atunci cand se va crea obiectul cu operatorul
new. Valorile tuturor argumentelor enumerate la crearea obiectului vor fi transmise
constructorului. Astfel, in exemplu, constructorului i se transmit denumirea
produsului, numele producatorului, data producerii si pretul.

Astfel, in metoda-constructor se foloseste
pseudovariabila $this pentru atribuirea
valorilor proprietatilor corespunzatoare

obiectului. in PHP, in continuare este sustinuta denumirea constructorului
cu numele clasei.

PHP-ului atunci metoda-constructor se recomandid a fi numiti cu
__construct().

MOSTENIREA (EXTENDS)

Deseori este necesara definirea unor clase cu proprietiti si metode
asemaianitoare. Este comod sa fie definitd o clasa generala, care poate fi utilizata
simultan In cateva proiecte si adaptatd conform cerintelor pentru fiecare proiect.
Pentru a usura definirea unor astfel de clase a fost introdus conceptul
de extindere (derivare) a claselor.



O clasa derivata va pdstra toate proprietitile si metodele clasei pe care o extinde
si poate contine diferite proprietati si metode noi.

Nota: Nu exista nici 0 posibilitate de a elimina din clasa derivatd anumite
proprietdfi sau metode ale clasei de bazd — CLASA URMAS POATE FI DOAR
EXTINSA.

In PHP o anumiti clasi-urmas poate avea o singurd clasid parinte. Astfel,
in PHP nu este permisa mostenirea multipla.

Pentru a extinde o anumiti clasi in PHP se utilizeazi cuvantul cheie extends.

EXEMPLU EXTINDERE

Vom incerca sa descriem omul. Aceasta descriere poate fi facutd diferit, in
functie de domeniul de utilizare a acestei descriere. Omul poate fi descris ca fiind
student sau ca fiind programator.

Daca descriem omul ca si programator, atunci el cunoaste anumite
limbaje de programare, limbaje de modelare, sisteme de operare etc.

Dar odata ce omul este programator, el nu inceteaza de a fi om. Adica el are
un loc de trai, are un nume, un prenume etc.

Daca e sa incercam sa traducem afirmatiile de mai sus in notiuni OO, atunci
se poate spune ca au fost descrise doua clase:

e clasa oamenilor si

e clasa programatorilor
— fiecare clasa cu proprietatile s1 metodele proprii.

Este evident cd clasa programatorilor poseda toate proprietatile specifice
clasei ,,om”, dar suplimentar mai poseda si alte proprietdti specifice. Adica clasa
,programator” este subclasa clasei ,,om”.

Astfel, daca un om poseda un nume, prenume — programatorul tot le are.
Invers, insd nu este adevarat — dacd un programator stie un limbaj de programare,
aceasta nu inseamna ca orice om trebuie sa cunoasca acest limbaj de programare.

Inafara clasei programatorilor, in mod analogic, poate fi definiti clasa
contabililor, economistilor, managerilor etc. Si toate aceste clase vor fi subclase ale
clasei ,,om”.

OPERATORUL ::

Uneori in descrierea clasei-urmas apare necesitatea referirii la functiile
sau variabile din clasa-parinte.

Aceastd adresare este necesard a fi facutad inaintea crearii unui anumit
exemplar al clasei parinte. In PHP4 pentru acest tip de referire se foloseste un
operator special - «::».


http://www.cursuri-it.md/index.php/ro/lista-cursurilor/cursuri-html-css/curs-php-mysql

In exemplul urmitor va fi definitd extensia floare si vom defini pentru ea
functia set_color() — pentru a fixa culoarea florii.

in exemplu, va fi utilizat operatorul «::» pentru a apela din clasa
parinte produs, metoda afiseazaDate().

In interiorul clasei-urmas pot fi apelate orice proprietiti sau

metode, definite in clasa-parinte cu ajutorul lui $this, numai
daca clasa-urmas nu redefineste aceste proprietati sau metode.

Exemplu
class produs

{
public $denumireProdus = ""Cactus"";
public $numeProducator = ""Flora SA";
public $dataProducerii = **12/12/2021",;
public $pretUnitar = 90;

function ___construct($denumireProdus, $numeProducator,
$dataProducerii, $pretUnitar)

{
$this->denumireProdus = $denumireProdus;
$this->numeProducator = $numeProducator;
$this->dataProducerii = $dataProducerii;
$this->pretUnitar = $pretUnitar;
}
function afiseazaDate()
{
echo $this->denumireProdus .", " . $this->numeProducator ."", ** . $this-
>dataProducerii ."", " . $this->pretUnitar;
}
}
class floare extends produs
{

/I definim clasa-urmas
var $culoare = "'rosu'’;
// Adaugam culoarea florii

function set_color($new_color)

{

$this->culoare = $new_color;

/I apelam functia din clasa-parinte
produs::afiseazaDate();

echo "'<b>, " . $new_color. ""</b>";



}

}
$produs3 = new floare(*Orhidee’, * Plante SA', '20/02/2015°, 250);

echo ""Descriere produs 3: <b>";
$produs3->set_color(*'alba™);
echo "'</b>"";

Afisarea rezultatelor:
2DPIDVIDIIVIVIVIVNIIIY

Pentru definirea unei alte culori: ...$produs3->set_color(“galbena");...

OPERATORUL PARENT

in exemplul anterior, adresindu-ne la clasa-pirinte am folosit numele clasei-
parinte - produs::afiseazaDate().

Uneori nu este comoda aceasta adresare, deoarece se poate modifica numele
clasei parinte sau ierarhia claselor, si atunci va fi necesard rescrierea tuturor
descrierilor claselor.

Pentru a evita aceste situatii in locul numelui clasei-parinte, incepand cu
versiunea PHPS, se recomanda folosirea cuvantului rezervat parent - de exemplu,
parent::afiseazaDate().

Parent face referire la acea clasa, care este specificatd dupa cuvantul
rezervat extends din definirea clasei urmas. Si de aceea daca ierarhia claselor se va
modifica, se va corecta doar numele de dupa cuvantul extends.

Extinderea claselor. Exemplu

<?php

class Om

{
public $numeOm;
public $locatieOm;
public $virstaOm;
public $specialitateOm;

function __construct($numeOm, $locatieOm, $virstaOm)
{

$this->numeOm=$numeOm;
$this->locatieOm=$locatieOm;
$this->virstaOm=$virstaOm;



by

// aici a fost utilizat this-> este in interiorul clasei Om
function afisareOm($numeOm, $locatieOm, $virstaOm)

{
echo "<br>"."Nume ".$this->numeOm."Localitate
".$this->locatieOm. "Virsta ".$this->virstaOm;
ks
// Si aici a fost utilizat this-> este in interiorul clasei Om
Fara aceasta referinta nu se transmite nimic

b
class specialistOm extends Om
{
public $specialitate;
public $institutiaTerminata;
public $anultermininstit;
function s;'et_specialitatea($speciaIitate)
{
$this->specialitate=$specialitate;
Om::afisareOm($numeOm, $locatieOm, $virstaOm);
echo "<br>"."Specialitatea ".$specialitate;
b
b

echo "</b>";

// adresare si formare obiect din subclasa

$Omspecialist = new specialistOm("Ion","Aneni","30"); - aici
datele initiale se transmit Clasei de baza Om care mai apoi sunt
folosite in subclasa..

echo "Descriere Om specialist: <b>";

// adresare la metoda din subclasa
$0Omspecialist->set_specialitatea("Programator");

echo "</b>";

?>

REZULTATUL

Descriere Om specialist:
Nume lon Localitate Aneni Virsta 30
Specialitatea Programator



