
Лабораторная работа №5 – Применение искусственных нейронных сетей: в играх, 
обработке естественного языка, распознавании образов 

 

5.1 Реализация нейронной сети для обработки естественного языка 
или 
5.2 Реализация нейронной сети для распознавания образов 

Практическая реализация: 

1. Создание сверточной нейронной сети для распознавания изображений и их классификации. 

Шаг 1: Разархивирование папки с изображениями и загрузка необходимых библиотек.

 

Шаг 2. Чтение первых 10 изображений из файла.

 



 

 
 Шаг 3. Перемешивание изображений в файле для предотвращения обучения сети только на 
одном типе изображений. 

 
 Шаг 4. Декодирование изображений. 

 



 
 Шаг 5. Получение меток и их преобразование в 0 и 1. 

 
 Шаг 6. Создание обучающего набора данных.

 

 



 

 
 Шаг 7. Визуализация по одному примеру из каждого класса (cat, dog) из обучающего набора, 
чтобы убедиться в корректности чтения данных. 

 



 
 Шаг 8. Создание модели сверточной нейронной сети.



 

 
Шаг 9. Визуализация информации о созданной модели.

 



 
Шаг 10. Компиляция и обучение модели.

 



 
Шаг 11. Оценка модели. 

 


