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$.0.006 PROIECTE loT

1. Date despre unitatea de curs/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Catedra/departamentul Ingineria Software si Automatica
Ciclul de studii Studii superioare de licenta, ciclul |

Programul de studiu

0613.3 Ingineria software

Anul de studiu Semestrul Tip de Categoria Categoria de Credite
evaluare formativa optionalitate ECTS
A . . S-Disciplina de O - unitate
Il (Tnvatamant cu frecventad); Vi Proiect specialitate obligatorie 6

2. Timpul total estimat

Totalorein Din care
planul de Ghidate de profesor Lucrul individual

invatamant Proiectare Studiul materialului teoretic Pregatire aplicatii

180 90 45 45

3. Preconditii de acces la unitatea de curs/modul

Conform planului de Tnvatamant -

Conform competentelor Sa demonstreze gandire creativa, sa foloseasca diverse modalitati de

comunicare n situatii reale, sa demonstreze capacitate de adaptare la
diverse situatii.

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Proiect

Pentru prezentarea materialului Tn sala este nevoie de tabl3, tabla interactiva, de
proiector si calculator. Nu vor fi tolerate intarzierile studentilor.

5. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

C1 Privind proiectarea si implementarea solutiilor loT

Identificarea si definirea conceptelor, metodelor si tehnologiilor fundamentale pentru
dezvoltarea de solutii loT.

Aplicarea tehnologiilor 10T pentru crearea de sisteme integrate, incluzand senzori, actuatori si
platforme cloud.

Implementarea si validarea sistemelor loT, adaptand solutiile la cerintele specifice ale
utilizatorilor.

C2 Privind analiza si specificarea cerintelor pentru sisteme loT

Realizarea analizei cerintelor functionale si non-functionale ale sistemelor loT utilizand tehnici
moderne de elicitatie.

Aplicarea conceptelor si metodelor de baza pentru crearea specificatiilor necesare elaborarii de
sisteme loT.

Alegerea criteriilor pentru evaluarea performantelor si limitelor sistemelor loT, conform
obiectivelor proiectului.
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C3 Privind dezvoltarea arhitecturii de sistem

e  Proiectarea arhitecturii sistemelor 10T, incluzand componente hardware, software si de
comunicatie.

e  Explicarea rolului si functionalitatilor fiecarei componente in cadrul sistemului propus.

e Utilizarea tehnologiilor si instrumentelor moderne pentru reprezentarea si validarea
arhitecturii de sistem.

C4 Privind implementarea solutiilor conforme cerintelor
e  Realizarea implementarii componentelor sistemului loT conform specificatiilor stabilite.

e Integrarea corectda a componentelor hardware si software, asigurand functionalitatea
sistemului conform cerintelor.

e  Testarea si validarea solutiilor dezvoltate pentru a asigura respectarea criteriilor de
performanta si securitate.

Competente CT1. Aplicarea principiilor, normelor si valorilor eticii profesionale

transversale
CT3. Demonstrarea spiritului de initiativa si actiune pentru actualizarea propriilor cunostinte

profesionale, economice si de cultura organizationala

CT2. Identificarea, descrierea si derularea activitatilor organizate intr-o echipa cu dezvoltarea
capacitatilor de comunicare si colaborare, dar si cu asumarea diferitelor roluri (de executie si

conducere).
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6. Obiectivele unitatii de curs/modulului

Obiectivul general Sa ofere studentilor cunostintele si abilitatile necesare pentru proiectarea,

implementarea si validarea unor solutii loT eficiente, sustenabile si sigure, capabile sa
raspunda unor probleme reale identificate in diverse domenii.

Obiectivele specifice | Se doreste dezvoltarea urmatoarelor calitati:

Dezvoltarea abilitatii de a identifica si analiza probleme tehnice ce pot fi
solutionate prin utilizarea tehnologiilor loT.

nsusirea conceptelor fundamentale privind proiectarea sistemelor loT, incluzand
arhitectura hardware, software si integrarea in platforme cloud.

Aplicarea tehnicilor si metodelor moderne pentru definirea cerintelor si
proiectarea solutiilor loT.

Realizarea unor proiecte practice care implica utilizarea senzorilor, actuatoarelor
si altor componente 10T, Th concordanta cu specificatiile definite.

Dezvoltarea abilitatilor de a lucra in echipd si de a comunica eficient ideile si
solutiile Tn cadrul proiectelor loT.

Implementarea si validarea prototipurilor 10T, respectand cerintele functionale,
performantele si normele de securitate.

Tncurajarea invatarii continue si a adaptabilitatii la noile tehnologii si tendinte din
domeniul loT.

7. Continutul unitatii de curs/modulului

. e . . Numarul de ore
Tematica activitatilor didactice PR TTR "
invdtamant cu frecventa
Tematica activitatilor didactice

1. Fundamente si principii de dezvoltare ale Sistemelor loT 6
2. Identificarea unei probleme reale si formularea unei descrieri clare 6
3. Realizarea cercetarii "State of the Art" in Domeniul temei selectate 6
4. Elaborarea unui articol stiintific Tn baza cercetarii 6
5. Prezentarea fazei de initiere si cercetare al proiectului 6
6. Elicitarea cerintelor pentru sistemele loT - definire cerinte utilizator 6
7. Definirea cerintelor tehnice de sistem, aspecte functionale si non-functionale 6
8. Definirea arhitecturii sistemului 10T selectat 6
9. Definirea aspectelor HW ale solutie - electrice si mecanice 6
10. Modelarea comportamentului sistemului aplicatiilor loT 6
11. Prezentarea conceptului solutiei sistemului proiectat 6
12. Analiza tehnicilor si metodelor de dezvoltare proiect 6
13. Dezvoltarea prototipurilor solutiei 6
14. Testarea si validarea sistemelor 6
15. Prezentarea preliminara a raportului final al proiectului loT 6

Total: 90
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9. Utilizarea IA generativa

Permisiunea
de utilizare

Utilizarea IA generative in cadrul temelor si proiectelor este permisa, cu conditia ca
studentii sa respecte urmatoarele reguli:

e |A generativa poate fi utilizata pentru generarea de idei, structuri de text sau cod,
dar toate materialele generate trebuie sa fie revizuite si ajustate de catre student
pentru a se asigura ca acestea corespund cerintelor academice.

e Orice utilizare a IA generative trebuie sa fie declarata in sectiunea de apendice a
fiecarei lucrari, folosind fraza: "In timpul pregétirii acestei lucrdri, autorul a utilizat
[NUME INSTRUMENT / SERVICIU] in scopul [MOTIV]. Dupa utilizarea acestui
instrument/serviciu, autorul a revizuit si editat continutul dupa cum a fost
necesar si isi asuma intreaga responsabilitate pentru continutul lucrarii.

Restrictii de

Studentii nu trebuie sa considere IA generativa ca o sursa de incredere pentru informatii,
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utilizare

deoarece nu ofera referinte clare sau surse documentate.
e Nu este permisa citarea directa a continutului generat de IA in lucrarile academice
ca si cum ar fi sursa primara.
e Activitatile in care este interzis utilizarea IA generativa sunt specificare de
profesor si sunt de regula evaluari intermediare si finale sau care nu presupun
activitati de dezvoltare a competentilor profesionale.

10. Evaluare

Curenta .
Evaluarea 1 ‘ Evaluarea 2 Examen final
Evaluare formativa Evaluare sumativs
60% 40%

Standard minim de performanta: definirea unei probleme a unui grup social si descrierea in ansamblu a
solutiei/solutiilor utilizand tehnologia informatiei si comunicatiei.

Prezenta si activitatea la seminarele/atelierele de lucry;
Obtinerea notei ,,5” la fiecare dintre evaludri;
Obtinerea notei ,5” la lucrarea de examinare finale;

Evaluarea curentd, fiind de tip formativ si oferind studentilor/echipei un feedback continuu la activitatile
de proiectare sau modulele integrate, asigura evaluarea studentului cu nota echipei de lucru.

Examenul final, fiind o evaluare sumativa, se realizeaza oral Tn baza proiectului prezentat public de echipa
si discutii/interviuri individuale (in prezenta echipei sau nu). Aprecierile obtinute la examinare sunt
individuale si constituie 40% din nota finala.

11. Criterii de Evaluare

. Ponderein | Pondereain
Moetoda de evaluare,

Activitate Componente evaluare o nota finala | evaluarea
Criterii de evaluare el s e
a activitatii | disciplinei
Cercetare: analiza problemei,
descrierea problemei, propunerea
Evaluare L e e
. solutiei, validarea grupului tinta si | Prezentare 100% 15%
periodica 1 . . e
a clientului, analiza "State of the
Art"
Proiectare: definirea cerintelor
tehnice, modelarea aplicatiilor,
Evaluare . I plicat 100%
. diagrame si schite conceptuale, Prezentare 15%
periodica 2 . .
reprezentarea arhitecturii si a
solutiei
Evaluare periodica 1 33%
Evaluare . — . —
curents Continut practic si teoretic Evaluare periodica 2 33% 15%
Nota mentorului 33%
Lucru Comunicre, Documentare, .
s . . . Nota mentorului 100% 15%
individual Consistenta, Implicare
Prezentare publica: demonstrarea
Evaluarea . im . . .
finald functionalitatilor prototipului, Interviu 100% 40%

analiza impactului solutiei




