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Introducere

Proiectul pentru invatamantul Rural

REALIZAREA PAGINILOR WEB

INTRODUCERE

Stimate cursant,

inca de la inceput doresc sa iti urez bun venit la studiul modulului,
destinat deprinderii utilizarii unor unelte pentru realizarea paginilor
WEB. Acest modul se adreseaza in principal personalului didactic din
aria Tnvatadmantului obligatoriu, ce activeazd in mediul rural in
vederea obtinerii calificarii necesare prin intermediul Programului de
Educatie la Distanta. Sper ca acest modul va fi util personalului
didactic care dispune de cunostinte despre universul calculatoarelor
cat gi oricarei persoane interesate in dobandirea de cunostinte
specifice de introducere in acest domeniu.

Existad totusi anumite cunostinte specifice necesare parcurgerii
acestui modul:

e Cunoasterea modalitdti de organizare si manipulare a
informatiei in format electronic (sistem de figiere, directoare,
copierea, mutarea si deschiderea de figiere electronice).

e Operatii de baza utilizdnd sistemul de operare Microsoft
Windows (pornirea unei sesiuni de lucru, deschiderea unei
aplicatii, comutarea intre mai multe aplicatii ce ruleaza
simultan, inchiderea in mod corespunzator a sistemului),

Obiectivele modulului:

Dupa studiul acestui modul veti fi suficient de pregatit pentru a fi
capabil sa:
e Descrieti arhitectura World Wide Web
e Descrieti structura de baza a unui document HTML
e Explicati sintaxa directivelor HTML
e Descrieti modul de specificare a culorilor pentru elementele
HTML
Definiti titluri si paragrafe in cadrul unui document HTML
e Modificati tipurile de caractere, marimea sau culoarea
acestora intr-un document HTML
o Creati liste ordonate, neordonate si imbricate cu ajutorul
directivelor HTML specializate
Creati hyperlink-uri in documente HTML
Folositi imagini ca hyperlink-uri
Adaugati imagini la o pagina HTML
Specificati modul de aliniere al imaginii in pagina si al textului
din jurul ei ; dimensiunea imaginii
Creati un tabel HTML si s& modificati proprietatile acestuia
e Creati si sa adaugati elemente la un formular
e Ce este un script pe partea de client
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Folositi un script intr-o pagina WEB

Folositi un applet Java intr-o pagina WEB
Folositi un obiect Active X intr-o pagina WEB
Folositi figsierele multimedia intr-o pagina Web
Folositi un document XML intr-o pagina HTML
Folositi sintaxa pentru definirea unei foi de stil

Prezentul modul este in format tiparit fiind conceput pentru educatia
prin corespondenta. Modulul este de lungime medie: 14 ore pentru SI
(studiu individual), 7 ore pentru AT (activitati tutoriale), 7 ore pentru
TC (teme de casa) si 28 de ore pentru AA (activitati asistate).
Activitatile tutoriale au ca scop stabilirea unui dialog intre cursant si
tutore in vederea discutarii rezultatelor obtinute in urma evaluarii
temelor de casa si nu in ultimul rand pentru lamurirea eventualelor
neclaritati sau probleme intalnite de cursant. Temele de casa
constau in rezolvarea lucrarilor de verificare care vor fi trimise
tutorelui. Cele 28 ore alocate activitatilor asistate vor fi destinate
efectuarii celor sapte lucrari de laborator prezente in Anexa 1. Timpul
de invatare poate varia in functie de cunostintele anterioare ale
cursantului despre realizarea paginilor WEB si de cantitatea de
munca dedicata subiectului in studiu, pe care cursantul este dispus
sa o aloce.

Manualul de fatéd este organizat in 12 unitati de invatare, fiecare
dintre aceste unitati contindnd o parte de prezentare teoretica a
subiectului tratat, o parte de exercitii si rezolvarile acestora. Cele 12
unitati de invatare igi propun sa te invete ce este si cum poti sa
construiesti o pagina WEB. Prima unitate face o introducere in
Internet, World Wide Web, si prezinta pasii si uneltele necesare
pentru realizarea primei tale pagini de WEB. incepand cu unitatea de
invatare 2 pana la unitatea de invatare 8 manualul te va ghida pas cu
pas in tainele limbajului HTML. In unitatea de invatare 9 si 10 sunt
prezentate tehnologii folosite in World Wide Web pentru a realiza o
pagina capabila sa interactioneze cu utilizatorul. La finalul manualului
in unitatile de invatare 11 si 12 vom studia tehnici avansate pentru
structurarea intr-un mod cat mai eficient si mai flexibil a informatiilor
ce trebuiesc prezentate in pagina Web.

Instructiuni de transmitere a lucrérilor de verificare:

Modulul Realizarea paginilor WEB contine patru lucrari de verificare
(LV). Fiecare LV va fi transmisa spre corectare tutorelui, la care ati
fost alocat, intr-un fisier separat, astfel incat sa intre in posesia
acesteia Tnainte sau cel tarziu la data specificata de calendarul
modului. Prima LV trebuie predata dupa ce incheiati studiul Unitatii
de invatare nr. 3, a doua dupa incheierea studiului Unitatii de
invatare nr. 6; a treia dupa incheierea studiului Unitatii de invatare nr.
9; iar ultima, la sfarsitul modului.
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Instructiuni de intocmire a lucrérilor de verificare:

LV-urile sunt o componenta importanta a modulului, care ingaduie o
corecta evaluare a experientei pe care o capatati studiind modulul si
a capacitati dvs. de a-i aplica ideile Tn practica. Rezolvarea
problemelor propuse din lucrarile de verificare este asemanatoare cu
cea din exemplele din cadrul unitatii de invatare respective. Ceea ce
trebuie sa faceti este sa prezentati cat mai concis ideile cele mai
importante, incercand sa nu depasiti limita de 3000 de cuvinte.
Suma maxima a punctelor care vi se acorda pentru tratarea
subiectelor unei lucrari de verificare este 25.

Criteriile de evaluare si ponderile evaluarii continue si finala:

Notele pe care le veti obtine la sfarsitul acestui modul se calculeaza
in functie de nota pe care o veti primi la examen si de media obtinuta
la LV-uri (evaluare pe parcurs). Cele doua componente participa la
nota finala cu ponderi de 60% (pentru LV), respectiv 40% (pentru
evaluarea finala realizata prin examen). In notarea evaluarii pe
parcurs, notele celor patru LV-uri intra cu ponderi egale. De aceea,
va recomand insistent sa predati toate cele patru LV-uri, deoarece
pentru o lucrare pe care nu o realizati veti primi nota O.

Testele de autoevaluare (TA) reprezintd o forma de autoevaluare a
cursantului si face parte din tehnologia ID de parcurgere a
materialului de studiu. Testele de autoevaluare sunt incluse in
manual pentru a te ajuta sa iti testezi cunostintele si felul in care ai
inteles materialul deja parcurs dintr-o unitate de invatare. TA sunt
concepute astfel incat sa nu iti consume mai mult de cateva minute.
Raspunsurile la testele de autoevaluare se vor completa in spatiile
libere din chenar, acestea incadrandu-se strict in spatiul rezervat.

La inceputul fiecarei Unitatii de Tnvatare vor fi detaliate obiectivele
‘ 73 propuse, aceasta sectiune fiind indicatd de imaginea alaturata ( o
sageata). Modulul nu integreaza alte materiale suplimentare de
W studiu individual, dar recomanda la finalul fiecarei Unitatii de invatare
un decupaj minimal din bibliografia manualului, decupaj necesar
pentru aprofundarea si intelegerea completa a notiunilor expuse pe

durata Unitatii de invatare.

Pe tot parcursul prezentarilor teoretice, importanta anumitor
paragrafe va fi semnalizata in partea stanga a textului prin imaginea
unei goarne.

Paragrafele care contin testele de autoevaluare vor fi semnalizate
prin folosirea imaginii unei pene si vor fi incadrate intr-un chenar.

In cazul in care nu veti reusi sa rezolvati problemele propuse trebuie
recitite zonele de text care apar inainte de lucrarea de verificare. In
speranta ca nu vor exista probleme va uram:

Spor la treaba!
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Unitatea de invatare Nr. 1

INTERNET $1 WORLD WIDE WEB

Obiectivele Unitatii de invatare Nr.1 S)
1.1 Introducere in Internet 3
1.2 Arhitectura World Wide Web 7
1.3 Editarea si vizualizarea unei paginii WEB 8
Raspunsuri si comentarii la intrebarile din testele de evaluare 11
Bibliografie 11
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Internet si World Wide Web

Obiectivele Unitatii de invatare Nr. 1:

2>

Principalele obiective ale Unitatii de invatare 1 sunt:

o Insusirea unor notiuni de baza din domeniul retelelor
de calculatoare

e Insusirea unor notiuni de baz& din domeniul Internet

e Descrierea arhitecturii World Wide Web

o Insusirea pasilor necesari intr-un ciclu de creare-
vizualizare rezultat, pentru o pagina Web

1.1 Introducere in Internet

Ce este o retea
de
calculatoare?

Ce este
Internetul?

Care sunt
serviciile
Internet?

Inainte de a putea intelege ce inseamna si cum functioneaza World
Wide Web, va trebui sa clarificam anumite notiuni, definitii, tehnologii
pe care se bazeaza.

O Retea de calculatoare este o colectie de calculatoare (zeci sau
sute) interconectate intre ele prin cabluri speciale cu scopul de a
putea interschimba sau folosi in comun anumite resurse (figiere,
imprimante, etc.).

Pentru a comunica intre ele calculatoarele folosesc un set de reguli
care definesc notiunea de protocol de comunicatie.

Retelele de calculatoare locale pot fi la randul lor interconectate |,
formand retele globale de calculatoare, adica inter-retele. Cea mai
mare inter-retea cu access public este reteaua Internet.

Definitia de mai sus este foarte generala si mai necesita cateva
completari:

¢ Internetul este un mijloc de comunicare — este un mediu foarte
eficient de expunere a ideilor unei audiente foarte mari.

e Internetul este o resursa de informare — este un imens depozit
de informatii. Oricand ai nevoie de o informatie legata de orice
domeniu vei putea gasi undeva publicat pe Internet o lucrare
care sa te ajute.

¢ Internetul este o comunitate — face posibila si foarte eficienta
comunicarea intre oameni cu aceleasi preocupari.

Pentru toate facilitatile enumerate mai sus Internetul ofera mai multe
metode de access — servicii Internet :

e World Wide Web — serviciul ce permite accesul la informatia
stocata pe un calculator aflat oriunde in lume,
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TCP/IP
protocolul
folosit in
Internet

Ceesteo
adresa IP?

e E-Mail — este un serviciu de mesagerie electronica. Permite
schimbul de mesaje intre utilizatorii Internet,

e FTP — este prescurtarea de la File Transfer Protocol care
inseamna in limba romana protocol pentru transferul figierelor,

e Telnet — serviciul ce permite accesul la resursele altui
calculator din Internet.

Protocolul de comunicatie folosit in Internet pentru oricare din
serviciile de mai sus este TCP/IP (si pentru altele). Acesta defineste:
e modul in care calculatoarele ar trebui sa fie conectate in
Internet,
e modul in care se stabileste o legatura de la un calculator la
altul din Internet,
e modul in care sunt transmise date intre calculatoarele din
Internet.

Pentru a se putea conecta si a fi identificat in retea un calculator
trebuie sa aiba o adresa de retea unica In Internet aceasta adresa se
numeste adresa IP. O adresa de IP este formata din 4 numere

cuprinse intre 0 si 255 separate prin caracterul “.”.

66.249.85.99 este un exemplu de adresa IP

Deoarece acest format de adrese este greu de retinut de catre om
exista posibilitatea asocierii unei forme mai prietenoase de adresare
fiecarei adrese IP. Aceasta forma de adresare poarta denumirea de
Nume de Domeniu.

De exemplu pentru adresa IP de mai sus este asociat urmatorul
nume de domeniu:

www.google.com

Test de autoevaluare

1.1 Ce este un protocol de comunicatie?

1.2 Cum este identificat un calculator in Internet?

Ré&spunsurile corecte si comentarii asupra acestora se gasesc la pagina 11.
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Internet si World Wide Web

1.2 Arhitectura World Wide Web

Ce este World World Wide Web sau pe scurt Web este un sistem de calculatoare in
Wide Web? Internet care poate efectua schimb de fisiere intr-un anumit format,
denumit HTML care suporta existenta de legaturi catre alte

documente sau catre fisiere grafice sau audio.

Din ce este Acest schimb de figiere se face folosind tehnologia client-server care
format Web-ul? presupune existenta urmatoarelor entitati:

Client

Utlllzator j [

Vizuahzeaza

Pagini Web - Fisiere cu un anumit format ce permite
organizarea asociativa a informatiilor — HTML,

Web Site — Este o multime organizata de pagini Web

Server - Un calculator conectat la Internet pe care sunt
stocate paginile Web si pe care ruleaza un program - Web
server - care poate servi aceste pagini Web la cerere unui alt
calculator din Internet,

Client - Un calculator conectat la Internet pe care ruleaza un
program - Web Browser - ce permite comunicatia cu HTTP
server la care face cerere pentru a primii o resursa Web
specificata de un URL introdus de utilizator pe care este apoi
capabil sa il interpreteze si sa il afiseze.

URL - Fiecare pagina sau resursa WEB are asociata o adresa
unica in Internet cunoscuta sub acronimul de URL (Uniform
Resource Locator).

Introduce ‘
3. Trimite

Web
Browser WEB
2. Trimite cerere j E
Web Site
{Fisiere HTML,
Imagini

Fisiere multimedia}

Figura 1.1 Arhitectura World Wide Web

Sensul de
circulatie al

datelor in Web pentru

1.

In Figura 1.1 este prezentat “locul” fiecarei entitati descrise mai sus
ca fiind parte din World Wide Web, si de asemenea ordinea etapelor

accesul la resursele Web:

Utilizatorul introduce URL-ul care identifica resursa Web
doritda Tn browserul care ruleaza pe calculatorul client,

Proiectul pentru invatdmantul Rural 7
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2. Clientul conectat la Internet formuleaza o cerere de resursa
catre Web-Serverul identificat de URL,

3. Web Serverul primeste, analizeaza cererea si intoarce ca
raspuns la client resursa ceruta daca aceasta exista. In caz
contrar intoarce un raspuns ce contine un mesaj de eroare.

4. Web Browserul de pe calculatorul client primeste raspunsul
de la Web-server si il afiseaza.

Test de autoevaluare

1.3 Un Web Browser poate rula pe acelasi calculator cu un Web
Server?

Réaspunsul corect si comentarii asupra acestuia se gasesc la pagina 11.

1.3 Editarea si vizualizarea unei paginii WEB

Cum editez o
pagina Web?

Un document HTML implementeaza o pagina Web. Documentele
HTML sunt simple fisiere text ceea ce permite ca editarea lor sa fie
posibila prin folosirea oricarui editor de texte.

In prezent existd o serie de editoare specializate pentru editarea
paginilor HTML. Acestea permit realizarea de documente HTML
rapid si usor doar prin apasarea a catorva butoane fara ca utilizatorul
sa aiba cunostinte de HTML. Aceasta facilitate este foarte buna
pentru utilizatorii incepatori, insa este foarte importanta cunoasterea
temeinica si intelegerea limbajului. deoarece dezavantajul principal al
acestor unelte este ca genereaza adesea cod redundant si uneori
chiar incorect. In aceste cazuri fiind necesara interventia directa in
codul generat pentru a corecta aceste neajunsuri.

Exemple de astfel de editoare: Microsoft FrontPage, Macromedia
DreamWaver, Eclipse, Bluefish etc.

In acest modul se va folosi editorul de text standard care este livrat
cu sistemul de operare Windows: Notepad. Acesta precum banuiegti
nu are nici o facilitate speciala pentru HTML ci este un simplu editor
de text.

Daca nu folosesti sistemul de operare Windows poti folosi in mod
asemanator orice editor de text disponibil pe sistemul tau:

1. Pentru a porni programul Notepad pe un sistem Windows XP:

e Click pe butonul Start din coltul stadnga jos al ecranului
e Click pe meniul All Programs -> Accessories
e Localizati iconita NotePad din acest meniu si faceti click pe ea
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Internet si World Wide Web

2. Odata ce ai pornit aplicatia poti incepe sa scrii documentul HTML.
Incearca sa-| scrii pe cel de mai jos:

<HTML >
<HEAD>
<TITLE>Prima mea pagina</TITLE>
</HEAD>
<BODY >
<Hl1>Prima mea pagina Web</H1>
Curand am sa devin un
<STRONG>expert</STRONG> HTML
<P>
Pagina realizata de:
<CITE>numele tau aici</CITE>
</BODY>
</HTML>

3. In momentul in care documentul este complet si doresti sa-ti
salvezi munca urmatoarele operatii sunt necesare:

e Localizeaza in fereastra programului NotePad meniul “File”
De aici selecteaza optiunea “Save As...”

e In fereastra dialog care se deschide introdu numele sub care
vrei sa salvezi figierul urmat de extensia .htm sau .html. Spre
exemplu alege numele primapagina.htmi.

Atentie este important sa specifici extensia deoarece altfel programul
NotePad va adauga automat extensia .txt la numele figierului.

Cum vizualizez 4  Pentru a vizualiza figierul .html proaspat creat de tine intr-un
pagina Web ~ Dbrowser, urmatoarele operatii sunt necesare:

creata de mine? _
e Porneste programul Microsoft Internet Explorer

¢ In meniul “File” localizeaza optiunea “Open...”
e Click pe aceasta optiune si se va deschide urmatorul dialog:

x|

Ty thee Inbamet addrass of & documant of folder, and
4',.4 Ikt Euplorar wall open i Iof pod

Open: | ':-f -

I Open asWeah Foldas

I Cancal I Browse.. I

e Click pe butonul “Browse...” si navigheaza pana in folderul in
care ai salvat fisierul primapagina.html, selecteaza-l si. apasa
butonul Open

Proiectul pentru invatdmantul Rural 9



Internet si World Wide Web
Felicitari! Ai creat prima pagina HTML. Rezultatul ar trebui sa fie
asemanator cu imaginea de mai jos :

o} Privesa neea pasgins = Microsolt Inbernel Expl .il_n'l:-l_f_'l
Fie Edt View Favotes Took e | &
Qe - D - (%] (2] Lo j)sewor ?
Address | ] C:\Fcempleprimagagina him =] Eleo | inks *|
|

Prima mea pagina Web
Curand am sa devin un expert HTML

Pagina reahzata de- memale ban arer

| KN

] Done T T My Computer
Figura 1.2 — Primul meu document HTML

Daca rezultatul nu este asemanator cu cel din figura de mai sus
inseamna ca nu ai introdus corect codul HTML sau unul dintre pasi

nu au fost executat corect.
Mai incearca odata!
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Internet si World Wide Web

Raspunsuri si comentarii la intrebarile din testele de evaluare

intrebarea 1.1.

W@ Un protocol de comunicatie este un set de reguli folosite de
calculatoarele intr-o retea ca sa comunice intre ele. A se revedea
sectiunea 1.1.

intrebarea 1.2.

W@ Un calculator este identificat in internet cu ajutorul unei adrese de IP
unica in Internet. Adresele de IP au forma numerica si sunt greu de
retinut de catre oameni. Din acest motiv o adresa IP poate avea
asociat un nume de domeniu cu ajutorul caruia se poate identifica de
asemenea un calculator in Internet. A se revedea sectiunea 1.1.

intrebarea 1.3.
W@ Bineinteles ca da! Nu este cea mai des intalnita situatie insa este
posibil. A se revedea sectiunea 1.2.

Bibliografie
1. Dave Taylor - Crearea paginilor WEB, Editura Teora 1999,
pg.21-40
2. Dorin Carstoiu, Ecaterina Oltean — Introducere in HTML si
XML, Editura Printech Bucuresti 2004, pg.1-7
3. Sabin Buraga - Proiectarea siturilior Web. Design si
functionalitate, Editia a ll-a, Editura Polirom 2002, pg. 13-22
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Limbajul HTML

Obiectivele Unitatii de invatare Nr. 2:

39

Principalele obiective ale Unitatii de invatare nr. 2 sunt:

Definirea notiunii HTML

Descrierea structurii de baza a unui document
Explicarea sintaxei directivelor HTML

Descrierea modului de specificare a culorilor pentru

elementele HTML

2.1 Introducere in HTML

Definitie

Definitie

HTML este limbajul folosit pentru a structura informatia in
documentele World Wide Web. Numele sau reprezinta initialele
urmatoarelor cuvinte in limba engleza: “HyperText Markup
Language”.

Limbajul HTML este compus din instructiuni de afisare, care vor fi
folosite de catre browser pentru a determina cum anume sa afigseze
informatia utila din document. Aceste instructiuni de afisare poata
denumirea de directive HTML sau, tags in limba engleza.

Un element este o componenta fundamentala din structura unui
document. O pereche de directive delimiteaza un element HTML, iar
informatia cuprinsa fintre directiva de inceput si cea de sfarsit
delimiteaza continutul elementului. Un element poate contine text
simplu sau alte elemente.

2.2 Sintaxa Directivelor HTML

In cazul documentelor HTML mai mult de jumatate din textul surs&
nu este afisat de catre browser. Mai precis ceea ce lipseste este
textul cuprins inauntrul caracterelor pereche “<” si “>" aceasta
datorita faptului ca in limbajul HTML ceea ce este cuprins intre
aceste caractere sunt interpretate ca fiind directive HTML (tags).

O directiva HTML consta dintr-un nume care, optional, este urmat de
o lista de atribute ale directivei HTML, toate acestea fiind plasate
intre perechea de caractere “<” gi “>”. Atributele unei directive HTML
pot lua diferite valori si permit autorului documentului sa-i modifice
comportamentul. lata un exemplu:

Daca directivei <BODY> i se adauga atributul “‘BGCOLOR” cu o
valoare dorita atunci browserul va afisa pagina respectiva pe un
fundal de culoarea specificata de valoarea atributului. Pentru a afisa
pagina pe fond rosu vom scrie:
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Limbajul HTML

Directive
HTML
pereche

Directive
HTML fara
pereche

Atributele

<BODY BGCOLOR="red” >

De obicei numele directivei este intuitiv fiind reprezentat de un cuvant
sugestiv pentru functia pe care o are.

Directivele HTML apar de regula in perechi, de exemplu <html>
</html> sau <body></body>, prima directiva fiind de inceput iar cea
de-a doua de sfarsit. Un text aflat intre aceste directive va respecta
functionalitatea directivei respective.

<B>Text afisat cu caractere Bold</§>
®) O
O

Directiva
de sfarsit

Directiva
de inceput

Figura 2.1 — Mod de folosire al directivelor HTML pereche.

Exemplu de mai sus prezinta modul in care se pot folosi directivele
HTML pentru afisarea textului cu caractere de tip Bold.

O directiva de sfarsit are acelasi nume cu directiva corespunzatoare
de inceput, dar este precedata de caracterul “/”. Tagurile de sfarsit
nu contin niciodata atribute.

O parte din directivele HTML nu au directive pereche de sfarsit.
Acestea poarta denumirea de stand-alone. Un exemplu de directiva
stand-alone este <img>. Aceasta face ca browserul sa plaseze o
imagine (specificata de valoarea atributelor directivei) in pagina.

Atributele sunt adaugate directivelor HTML pentru a extinde sau
pentru a modifica comportamentul acestora. Atributele apar
intotdeauna in perechi de forma nume/valoare. Poti adauga mai
multe atribute la acelasi tag, separand fiecare tag printr-unul sau mai
multe spatii. Ordinea de aparitie nu este relevanta. Valorile atributelor
au lungimea limitata la 1024 caractere.

<IMG SRC="images/smile,gif” ALT="vesel*>
O @)
@ O

Valoare
Atribut

[N ] $i ‘
, iar in cazurile speciale in care insugi valoarea atributului contine

Valoarea unui atribut trebuie scrisa de regula intre caracterele

14
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Limbajul HTML

caracterul ghilimele se folosesc apostroafe, ca in exemplu de mai
jos:

<MAP NAME="nume cu caracterul “ ‘>

Daca valoarea este un singur numar sau cuvant si contine numai

litere (a-z) sau cifre (0-9) sau caracterele “.” si “-“, nu este obligatorie
incadrarea intre ghilimele sau apostroafe a valorii atributului, ea

putand fi plasata imediat dupa semnul “=".

Totusi atunci cand nu esti sigur ca regula de mai sus este respectata

este o idee buna folosirea incadrarii intre ghilimele a valorii
‘ atributelor.
\} Mai jos sunt prezentate cateva exemple de directive care contin

atribute. Fii atent la faptul ca prima directiva contine atat atribute a
caror valoare este incadrata de ghilimele cat si atribute care nu
necesita aceasta incadrare:

<IMG SRC="img/myimg.gif" ALIGN=right WIDTH=45
HEIGHT=60>

<BODY BGCOLOR="#000000">

<FONT FACE="Arial, Helvetica" SIZE=4>

in afara de textele care contin caractere obisnuite, HTML ofera
posibilitatea de a insera si afisa caractere care in mod normal nu ar
putea fi incluse in document sau care au un scop predefinit in
limbajul HTML — cum ar fi, spre exemplu, caracterul “<” care este
folosit in limbajul HTML pentru a semnala inceputul unei directive.

Test de autoevaluare
2.1 Ce este un element HTML?
-
2.2 Ce este o directiva HTML?
2.3 Ce rol au atributele unui element?
Ré&spunsurile corecte si comentarii asupra acestora se gasesc la pagina 22.
C;apr:é:i;elze In limbajul HTML, caracterul ampersand (“&”) instruieste browserul

sa insereze un caracter special in functie de codul sau identificatorul
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-3

Specificarea
culorilor in
HTML

ce il urmeaza. O astfel de constructie poarta denumirea de
“character entities” gi este formata din trei parti:

e Caracterul ampersand &

e Un nume predefinit al caracterului sau semnul # urmat de
codul caracterului

e Caracterul “;” (punct si virgula)

Spre exemplu pentru a afisa caracterul “<” se va scrie in text
urmatoarea constructie: &lt;. Similar &gt; introduce caracterul “>” iar
&amp; introduce caracterul ampersand.

Numele predefinite pentru caracterele speciale trebuiesc intotdeauna
scrise cu litere mici.

Se pot de asemenea introduce caractere speciale pentru care nu
exista identificatori predefiniti, folosindu-se semnul “#” urmat de codul
ASCII al caracterului. Spre exemplu urmatoarea constructia &#60;
are acelasi efect ca &lt; , adica introducerea caracterului “<”.

Culoarea anumitor elemente din cadrul documentului HTML se poate
specifica folosindu-se anumite directive HTML sau atribute ale
acestora. Exista 2 metode de specificare a culorilor in cadrul
paginilor WEB:

e prin valoarea codului RGB

e folosind numele culorii

Cel mai adesea folosita si mai flexibila modalitate este folosirea
codului RGB. Fiecare culoare RGB contine 3 valori corespunzatoare
concentratiei fiecarei componente rogsu (RED), verde (GREEN) sau
albastru (BLUE) din cadrul culorii alese. Aceste valori se incadreaza
intre O si 255. Specificarea concentratiei maxime (R=255, G=255,
B=255) in fiecare componenta rezulta in culoarea alba, iar
specificarea valorii 0 pentru toate componentele rezulta in culoarea
neagra.

Majoritatea utilitarelor de grafica au dialog care permite in mod grafic
alegerea culorii dorite furnizand pentru aceasta codul RGB
corespunzator. In figura de mai jos este prezentat un astfel de dialog:

16
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Se observa in imaginea de mai sus ca in functie de culoarea aleasa
se genereaza concentratia corespunzatoare fiecarei componente de
culori in cazul nostru (R=237, G=15, B=99).

Odata identificate aceste concentratii pentru culoarea dorita vor
trebui transformate in valori hexazecimale echivalente pentru a le
putea folosi ca valoare pentru un atribut in cadrul unei directive
HTML. Aceasta este sintaxa:

“#RRGGBB”

Cu ajutorul acestor valori se poate specifica orice culoare din spatiu
de culori “true color”.

Cea de-a doua metoda este a identifica culorile dupa nume. Exista
un set de 140 de culori predefinite.

Comentarii Comentariile sunt folosite in cadrul unui document HTML pentru a
HTML documenta codul HTML scris in pagina respectiva. Comentariile nu
sunt afisate de catre browser. In procesul de creare sau de
mentenanta a paginilor de Web aceste comentarii se pot dovedii
foarte utile oferind persoanei care creeaza sau modifica pagina
informatii suplimentare despre ce anume s-a dorit a fi realizat in acea
pagina si eventual informatii suplimentare despre modul in care se
realizeaza acel obiectiv.

Pentru a definii un comentariu HTML se foloseste o directiva speciala
cu urmatoarea sintaxa:

<!--Textul comentariului -->
sau
<!--Textul comentariului
pe mai multe randuri -->
Trebuie sa existe obligatoriu un spatiu dupa <!-- $i un spatiu

inainte de --> , in rest se poate folosi aproape orice caracter sau
combinatie de caractere in interiorul comentariului fard a influenta
modul in care pagina va fi afisata de catre browser.
Imbricarea O directiva HTML poate fi folosita in interiorul unei alte directive
directivelor HTML cu scopul de a putea aplica efectul ambelor directive asupra
HTML unui anumit element. Spre exemplu daca se doreste ca un anumit
cuvant din text sa fie si in format italic si bold in acelasi timp pentru
a-l scoate in evidenta se foloseste aceasta metoda de imbricare a
directivelor dupa cum este aratat in exemplul de mai jos:

Numele meu este: <B><I>Ana</I><B>.

Va avea ca rezultat:
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“d

Informatii

ignorate de

browser

Numele meu este: Ana

Totusi aceasta imbricare trebuie facuta avand mereu grija ca ordinea
de inchidere a tagurilor sa fie inversa cu ordinea de deschidere —
ultimul tag deschis sa fie primul inchis.

Exista anumite informatii, caractere sau chiar directive pe care
browserele nu le afiseaza. Acestea sunt:

o Sfarsitul de linie (CR/LF)
Caracterele de sfarsit de linie folosite 1in interiorul
documentului HTML sunt ignorate si browserul va organiza
textul in functie de dimensiunea ferestrei. Trecerea la linie
noua se va face explicit prin folosirea directivelor <P> sau
<BR>

e Taburile sau spatiile multiple
Daca browserul intalneste un caracter Tab sau mai multe
caractere “spatiu liber” consecutive il va afiga ca un singur
caracter spatiu liber. Pentru a introduce spatii suplimentare se
poate folosi caracterul special: &nbsp;.
Spre exemplu:

Text, cu multe spatii
Va fi afisat ca:
Text, cu multe spatii

e Directivele <p> care apar de mai multe ori.
Daca directiva <P> este folosita de mai multe ori consecutiv
fara continut, browserul va interpreta aceasta constructie ca
un singur paragraf si il va afisa ca atare.

e Comentariile
Browserele nu vor afisa textul cuprins intre caracterele <!-- si -
->

e Directivele necunoscute
Browserele ignora directivele pe care nu le suporta sau pe
cele incorect specificate. in functie de tipul browserului
comportamentul in cazul acestor directive este fie de a nu
afisa nimic cand sunt intalnite, fie de a afisa continutul
directivei ca simplu text.

18
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Test de autoevaluare

2.4 Ce sunt caracterele speciale si cum pot fi acestea folosite in
cadrul unui document HTML?

2.5 ldentificati care din codurile de mai jos reprezinta codul RGB
care specifica culoarea rosie :

a> [ (255,0,0)sau#FF0000
b> [ (0,0, 0)sau#000000

c> [ (0,255, 0)sau #00FF00
d> [ (255,255, 0)sau #FFFF0O0

Ré&spunsurile corecte si comentarii asupra acestora se gasesc la pagina 22.

2.3 Structura de baza a unui document HTML

Structura
unui
document
HTML

Documentele realizate cu ajutorul limbajului HTML au extensia htm
sau html si sunt simple fisiere de tip ASCII (text). Un document
HTML contine text util (continutul efectiv al paginii) si directive HTML
care sunt folosite pentru a defini structura, modul de afisare si
comportamentul continutului.

Fiecare document HTML incepe cu directiva <HTML> care specifica
browserului faptul ca informatia care urmeaza in figier este in format
HTML. Ultima directiva este </HTML> si marcheaza sfarsitul
documentului HTML.

Dupa aceasta prima directiva urmeaza un bloc marcat de directivele
<HEAD> si </HEAD> care reprezinta antetul documentului,
informatiile din cadrul acestui bloc nefiind afisate de catre browser.

Urmatoarea sectiune, marcata de directivele <BODY> si </body>,
contine informatia afisata de catre browser. Aceasta sectiune include
informatia utila, si directive HTML care specifica browserului modul in
care acesta o va afisa. Directivele HTML pot de asemenea sa faca
referire la diverse fisiere externe cum ar fi figsiere de imagine sau alte
documente HTML.

Structura de baza unui document HTML este urmatoarea:

<HTML >
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Directiva
HEAD

Directiva
BODY

<HEAD>
Informatii generale despre documentul HTML
</HEAD>
<BODY>
Corpul principal al paginii
</BODY>
</HTML>

Antetul unui document HTML contine informatii generale despre
continutul si structura documentului. Directiva <HEAD> nu contine
atribute ci serveste drept cadru pentru alte directive: <BASE>,
<ISINDEX>, <LINK>, <META>, <NEXTID>, <OBJECT>, <SCRIPT>,
<STYLE> si <TITLE>. Le vom descrie pe scurt pe cele mai des
folosite.

Directiva <TITLE> - reprezinta titlul documentului. Textul definit in
interiorul ei va aparea ca titlu pentru fereastra de browser care
afiseaza pagina si de asemenea va fi folosit atunci cand pagina este
adaugata la in meniul “Favorites” sau “Bookmarks”. De asemenea
acest text va fi folosit de catre motoarele de cautare atunci cand Tsi
adauga pagina in baza de date. Pentru toate aceste motive este
important ca acest text sa fie cat mai sugestiv.

Directiva <BASE> - stabileste calea de baza pe care serverul de
WEB o va folosi pentru toate legaturile definite in interiorul
documentului. Despre aceasta si despre legaturi vom vorbi in
unitatea de invatare 5

Directiva <SCRIPT> - contine cod Java Script sau VB Script despre
care vom vorbi Tn unitate de invatare 9 (

Directiva <STYLE> - contine informatii despre stilurile folosite de
catre tabela de stiluri (CSS) despre care vom vorbi in unitate de
invatare 12.

Corpul documentului HTML este definit de catre directiva pereche
<BODY></BODY>. Continutul lui poate fi un singur paragraf, o
imagine sau o combinatie complexa de imagini, tabele, obiecte
multimedia, text.

Elementul BODY are un rol foarte important in ceea ce priveste
imaginea de ansamblu a pagini HTML, deoarece permite definirea
unor parametrii globali cum ar fi: culoarea sau imaginea de fundal a
paginii sau culoarea textului si a legaturilor din pagina. Acesti
parametrii globali se definesc cu ajutorul atributelor directivei
<BODY>.

Atributul BGCOLOR permite stabilirea culorii de fundal a paginii. In
exemplul de mai jos se defineste culoarea albastru ca fundal:
<BODY BGCOLOR="“blue”></BODY>

20
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Atributul TEXT este folosit pentru a definii culoarea textului normal
din cadrul documentului. Culoare implicitad a textului este negru. in
exemplul de mai jos este setata culoarea de fundal alb si culoarea
textului rosu.

<BODY BGCOLOR=“#FFFFFF” TEXT="#FF0000”>

La alegerea culorii textului trebuie avut in vedere ca acesta sa poata
fi distins usor de fundal.

Atributele LINK, ALINK, VLINK permit controlul culorii legaturilor in
functie de starea acestora dupa cum este descris mai jos:

e LINK - stabileste culoarea cu care vor fi afisate initial
legaturile si implicit este Albastru

e VLINK - stabileste culoarea cu care vor fi afisate legaturile
care au mai fost vizitate implicit este Purpuriu

e ALINK - stabileste culoarea cu care este afisata legatura deja
vizitata.

In exemplul de mai jos se va stabili urmatoarea schema de culori
pentru pagina: culoarea de fundal alb, culoarea textului va fi rosu,
culoarea legaturilor albastru, culoarea legaturilor vizitate va fi
magenta, iar a legaturilor active va fi verde

<BODY BGCOLOR=“#FFFFFF” TEXT="#FF0000”
LINK="#0000FF” VLINK="#FFOOFF”
ALINK="#00FF00” >

</BODY >

Atributul BACKGROUND - cu ajutorul acestui atribut al elementului
BODY se poate seta ca fundal pentru documentul HTML o imagine.
Imaginea specificata ca valoare a atributului trebuie sa fie in format
.gif sau .jpg, si va fi pozitionata astfel incat sa acopere intreaga arie a
paginii. Daca o singura imagine nu este destul de mare pentru a
satisface aceasta conditie atunci aceasta va fi replicata si spatiul
ramas neocupat va fi umplut la dreapta si in jos cu aceste replici
pana cand fereastra browserului este complet ocupata de imagine.

<BODY BGCOLOR="#FFFFFF”
BACKGROUND="10go . jpg” >

in exemplul de mai sus s-a specificat imaginea care va fi folositd ca
fundal si de asemenea culoarea de fundal utilizata de browser pana
in momentul incarcarii imaginii.
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Raspunsuri gsi comentarii la intrebarile din testele de evaluare

o

o

intrebarea 2.1.

Un element este o componenta fundamentala din structura unui
document. O pereche de directive delimiteaza un element HTML, iar
informatia cuprinsa intre directiva de inceput si cea de sfarsit
delimiteaza continutul elementului. Revedeti sectiunea 2.1.

intrebarea 2.2.

Directivele HTML sunt instructiuni folosite de catre browser pentru a
determina cum anume sa afiseze informatia utila din document.
Revedeti sectiunea 2.1.

intrebarea 2.3.
Atributele sunt adaugate directivelor HTML pentru a extinde sau
pentru a modifica comportamentul acestora. Revedeti sectiunea 2.2.

intrebarea 2.4.

in afara de textul normal HTML oferd posibilitate afisarii unor
caractere care in mod normal nu sunt afisate de catre browser
deoarece acestea sunt caractere cheie folosite pentru identificarea
unor constructi HTML. Spre exemplu: caracterele “<" sau “>”.
Acestea se pot specifica in cadrul unui document HTML cu ajutorul
caracterelor speciale definite printr-o constructie de tipul: caracterul

“&” + cod caracter + caracter “;”. Revedeti sectiunea 2.2.

intrebarea 2.5.
Codul RGB este : (255, 0, 0). Varianta corecta de raspuns: a).
Revedeti sectiunea 2.2.

Indicatii la problemele propuse

Problemele propuse in lucrarile de verificare se fac dupa modelele
de exemple prezentate in unitatea de invatare sau dupa tipicul
acestora.

Bibliografie
1. Dave Taylor - Crearea paginilor WEB, Editura Teora 1999,
pg.53-70
2. Dorin Carstoiu, Ecaterina Oltean — Introducere in HTML si
XML, Editura Printech Bucuresti 2004, pg.17-20, pg.28-29,
pg.48-49
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Formatarea Textelor in limbajul HTML

Obiectivele Unitatii de invatare Nr. 3:

B
>

Principalele obiective ale Unitatii de invatare Nr. 3 sunt:

Dupa parcurgerea acestei Unitatii de invatare veti fi capabili:

e S& definiti titluri si paragrafe in cadrul unui
document HTML

e S& modificati tipurile de caractere, marimea sau
culoarea acestora intr-un document HTML

o Sa folositi directivele HTML pentru formatarea logica
a textului

e 53 folositi directivele HTML pentru formatarea fizica
a textului

3.1 Limbajul HTML si formatarea textelor

Pentru ca informatiile dintr-un document sa fie asimilate cat mai ugor
de catre cititorii sai si pentru ca prezentarea lor sa aiba succes
maxim este foarte important ca textul sa fie organizat intr-o forma
cat mai atractiva. HTML ofera mijloace eficiente pentru a structura si
a infrumuseta un text.

Ca autor al unui document HTML ai doua optiuni in ceea ce priveste
textul pe care doresti sa il afisezi. Prima este sa il scrii asa cum este
si a doua sa in incluzi intre anumite directive HTML. Spre exemplu
daca vrei sa afigezi textul “La multi ani!” poti pur si simplu sa il tastezi
in cadrul documentului si va fi afisat fara nici o problema. insa daca
vrei ca acest text sa fie afisat intr-un anumit mod — spre exemplu vrei
ca textul sa fie scris cu caractere rosii de dimensiunea mai mare
decat cea normala a textului - va trebui sa specifici explicit
browserului modul in care vrei ca textul tau sa fie afisat cu ajutorul
directivelor HTML pentru formatarea a textelor.

3.2 Titluri si paragrafe HTML

Directiva
<Hn></H>

In cadrul oricirui document este necesard definirea unui titlu
principal si a mai multor titluri pentru fiecare din subsectiunile
documentului. Limbajul HTML ofera o modalitate usoara de definire a
titlurilor de diferite dimensiuni. Titlurile se definesc folosindu-se
directiva <Hn>, unde n este un numar cuprins intre 1 si 6. Valoarea 1
indica realizarea unui titlu cu cea mai mare dimensiune in timp ce 6
va creea un titlu cu cea mai mica dimensiune.

24
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Directivele pentru titlu au un atribut optional care poate schimba
modul de aliniere. Acest atribut este “align” si poate luat una din
valorile: “left” - stanga, “right” — dreapta sau “center” — centru.
Folosirea valori “left” pentru atributul align este Tnsa redundanta
deoarece alinierea implicita folosita pentru cazurile in care nu este
specificata este “left”.

Pentru a vedea modul in care este pozitionat textul din interiorul
directivelor de titlu HTML si pentru a compara diferitele dimensiuni
ale acestora vom considera codul HTML de mai jos:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Exemplu titluri
</TITLE>
</HEAD>
<BODY >
<H1 ALIGN="CENTER">
Titlul H1 pozitionat central
</Hl>
<H2>
Titlul de tip H2.
</H2>
<P>
Acesta nu este un titlu ci este text normal
</P>
<H3>
Titlul de tip H3.
</H3>
<H4 ALIGN="RIGHT">
Titlul H4 aliniat la dreapta
</H4>
<H5>
Titlul de tip H5.
</H5>
<H6>
Titlul de tip H6.
</H6>
</BODY>
</HTML>

Rezultatul va fi in browser de forma:
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| =101

Fle [t View Favortes  Tools  Help T
& _,_'l. A e : y Y |

3 J - %] 2] | - 'seanch %5 ¢ Favorkes e"l"'-n-:i-u & Links

F

Titlul H1 pozitionat central

Titlul de tip H2.

Acesta nu este un titha ci este test normal

Titlal de tip H3.
Tirlnl H4 aliniat Ia dveapra

Thilul de tip HS.

Tl sy HE,

igura 3. 1 Exemple titluri HTML

e Nu uita sa folosesti directiva de sfarsit pentru titlu deoarece
browserul nu va include implicit una.

e Un document HTML bun ar trebui sa foloseasca titlurile in
ordinea ierarhica. H1 ar trebui folosit pentru primul nivel de
titlu, H2 pentru al doilea s.a.m.d

e Se va evita omiterea unui nivel ierarhic la un moment dat,
adica H3 nu ar trebui sa apara imediat dupa H1, ci se va folosi
H2 in loc.

-

O metoda eficienta de a face o pagina cat mai usor de citit este

Directiva despartirea acesteia in paragrafe. Spre deosebire insa de
<P></P> documentele scrise cu majoritatea procesoarelor de text existente,

caracterele de linie noud nu sunt luate in considerare. in fapt, orice
tip de spatiere —linie noua, taburi sau spatii — vor fi transformate intr-
un singur spatiu liber in momentul afigarii documentului de catre
browser.

Pentru a indica inceperea sau terminarea unui paragraf si deci
trecerea la o linie noua se foloseste directiva HTML <P></P>.

Directiva de incheiere </P> poate fi omisa. Aceasta deoarece
majoritatea browserelor la intalnirea unei noi directive <P> considera
automat ca paragraful anterior s-a terminat.

26
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Elementele de tip paragraf permit adaugarea de text la un document
iar dimensiunea liniei va fi ajustata in functie de dimensiunea
ferestrei browserului. Aceasta ajustare se face automat de catre
browser in momentul vizualizarii paginii.

e Inserarea mai multor elemente <P> fara continut succesiv va
avea ca rezultat in browser afisarea unei singure linii libere in

‘ locul lor.
e Pentru a introduce mai multe randuri libere consecutiv se
‘ poate folosi directiva <BR> descrisa mai jos.
e Deoarece textul este reformatat de cate ori utilizatorul isi
dimensioneaza fereastra se va evita introducerea manuala a
randurilor libere.

Directiva :Adevseori este necesara trecerea fortata la o linie noué féré a tgrmina
<BR> insa paragraful curent. Deoarece caracterele c_le I|q|e noua sunt
ignorate in HTML aceasta trecere se face folosind directiva HTML
<BR>. Elementele <BR> nu au directiva de sfarsit obligatorie
deoarece elementul marcheaza o pozitie si nu are nici un continut

care sa trebuiasca delimitat.

in exemplul de mai jos vom urmari modul de folosire a directivelor
HTML <P> si <BR> precum si diferentele de pozitionare in cazul
folosirii fiecareia:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Exemplu Paragraf si Break line
</TITLE>
< /HEAD>
<BODY >
<H1>Titlul</H1>
<P> Textul paragrafului 1 </P>
<P> Textul paragrafului 2
<BR>
Linie noua in cadrul paragrafului 2
<BR> A doua linie noua in cadrul paragrafului 2
</P>
<P> Textul paragrafului 3 </P>
</BODY>
</HTML>

Va avea ca rezultat in browser:
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Directiva
<HR>

T Externplu Paragral 5| Break line - Hicrosoll =10] x|

| Fle ER View Favortes Took  Help 4
o . 7 ﬂ g ll] g 8ah o |
=l

Titlul

Tewml paragrafichs 1

Texhil paragrababa 2

Linae nowa n cadml paragrafithy 2

A doua Inie noua in cadnil paragrafithe 2

Textul paragrafubu 3

=
£] Done f My Compuber 4
Figura 3.2. Folosirea directivelor <P> si <BR>

Se observa faptul ca in cazul directivei <P> se insereaza automat o
linie libera Tnainte si dupa terminarea paragrafului, iar in cazul folosirii
directivei <BR> nu este introdus nici un spatiu suplimentar.

Un alt mijloc de a separa diferitele sectiuni ale unui document este
folosirea directivei <HR>. La intalnirea acestei directive browserul
trece automat la linie noua si deseneaza o linie orizontala.
Caracteristicile linie orizontale pot fi controlate de catre atributele
directivei.

Atributul WIDTH. Specifica lungimea liniei fie ca dimensiune absoluta
in pixeli, fie ca procent din lungimea ferestrei browserului.

Atributul ALIGN. Poate lua una din valorile left, center sau right si
specificd modul de aliniere a liniei. Acest atribut nu are semnificatie
fara existenta atributului WIDTH.

Atributul NOSHADE. Implicit linia este desenata in relief avand
umbra. Prezenta acestui atribut indica faptul ca linia va fi desenata
fara umbra.

Atributul SIZE. Specifica grosimea — numarul de pixeli - cu care va fi
desenata linia.

In exemplu de mai jos vom specifica o desenare a unei linii aliniate la
dreapta desenata fara umbra si cu dimensiunea 20% din fereastra
browserului si grosimea de 10 pixeli:

28
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<HR
NOSHADE
ALIGH="RIGHT”
SIZE="10"
WIDTH="20%" >

Test de autoevaluare

3.1. Directiva <BR> se foloseste :

a> [ ] pentrua forta trecerea la o linie noua

b> [] forteaza inceperea unui paragraf nou

c> [] pentru introducerea mai multor linii libere
succesive

d> [ ] introducerea unei linii orizontale

3.2. Cum formateaza textul elementele de tip paragraf?

3.3. Cum se deseneaza in HTML o linie orizontala centrata cu
dimensiunea jumatate din lungimea ferestrei browserului

Raspunsurile corecte si comentarii asupra acestora se gasesc la pagina 37.

3.3 Definirea caracteristicilor fontului

Directiva
<BASEFONT>

<

Directiva <BASEFONT> defineste dimensiunea implicita a fontului
pentru intreg textul folosit in interiorul elementului <BODY>. Titlurile
H1-H6 nu sunt afectate de aceasta directiva. Directiva BASEFONT
are un singur atribut: SIZE care defineste dimensiunea implicita a
fontului folosit Tn cadrul documentului. Valoarea acestui atribut este
un intreg intre 1 si 7 Daca nu este specificata acest atribut are
valoarea 3.

Pentru a schimba dimensiunea implicita a fontului la 5 scriem:

<BASEFONT SIZE="5">

e Schimbarea fontului de baza ar trebui sa fie facuta cu grija si
avand un motiv clar deoarece utilizatorul are posibilitatea
oricum sa defineasca dimensiunea preferata a textului din
optiunile browserului.

e Acest element nu are directiva de incheiere

e Directiva BASEFONT afecteaza textul din cadrul elementului
BODY dar nu si titlurile. Alegerea unei dimensiuni prea mari
pentru fontul de baza poate duce la situatia in care fontul
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Directiva
<FONT>

pentru titlu are dimensiuni mai mici decat fontul textului
propriu-zis producand astfel confuzie.

e Directiva BASEFONT afecteaza intreg textul ce urmeaza dupa
ea si pana la incheierea elementului BODY.

e Nu este recomandat folosirea ei pentru schimbarea
dimensiunii  fontului unui bloc de text a caracterelor
individuale, pentru aceasta fiind disponibile alte directive
precum FONT, BIG sau altele despre care vom discuta mai
tarziu in aceasta unitate de invatare

Pentru a stabili caracteristici ale fontului precum: dimensiune,
culoare, tip pentru un bloc de text se foloseste directiva <FONT>.
Schimbarea caracteristicilor fontului pentru o parte din caractere sau
pentru anumite cuvinte este 0 metoda buna pentru a scoate in
evidentd ceva important sau pentru a creea efecte interesante.
Directiva de sfarsit este obligatorie.

Atributul SIZE. determina noua dimensiune a fontului pentru textul
elementului. Valoarea atributului este un intreg intre 1 si 7
specificand astfel dimensiunea absoluta a fontului. Prin adaugarea
prefixului “+” sau “-“ este specificatda dimensiunea relativa fata de
fontul de baza.

Pentru specificarea dimensiunii in valoarea absoluta vom scrie:
<FONT SIZE="7">A </FONT>fost odata ca niciodata..

care va avea care rezultat in browser:

A fost odata ca melodata.

Figura 3. 3. Exemplu specificare dimensiune font in valoare
absoluta

e In exemplu de mai jos vom incerca sa creem un efect de
perspectiva pentru exclamatia “URAAA” folosind atributul
SIZE pentru directiva font si specificand dimensiunea in
format relativ:

<P>

U

<FONT SIZE="+1">R

<FONT SIZE="+2">A
<FONT SIZE="+3">A
<FONT SIZE="+4">A
</FONT>
</FONT>

</FONT>

</FONT>

30
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Va avea ca rezultat in browser:

ULL%;\A

Figura 3. 3. Exemplu specificare dimensiune font in valoare
relativa

In cazul folosirii intercalate a directivelor <FONT> cu valoarea
atributului SIZE specificata in valoare relativa, efectul nu este
cumulativ ci referinta este dimensiunea fontului de baza.

Atributul COLOR. Defineste culoarea textului din interiorul
elementului FONT. Specificarea culorii se face folosindu-se codul
RGB' sau numele predefinit al culorii dorite.

Pentru a afisa un text cu culoarea galbena si dimensiunea absoluta 5
vom scrie:

<P>

Ultimul cuvant are culoarea

<FONT COLOR="#0000FF" SIZE="5">
Albastra

<FONT>.

</P>

Si rezultatul in browser va fi:

Litteal cuwrant are culoarea .."'Uj_! asira

Figura 3. 4. Exemplu specificare culoare font

Atributul FACE. Permite schimbarea tipului de font folosit pentru
afisarea textului. Daca fontul nu este suportat de catre browser va fi
folosit tipul implicit de font. Se pot specifica mai multe tipuri de font
despartite prin virgula si un spatiu.

<FONT FACE="arial, courier, garamond”>

In acest caz daca primul tip de font nu este suportat de catre browser
se va incerca cu cel de al doilea s.a.m.d.

In exemplu prezentdm o listd de fonturi uzuale suportate de catre
majoritatea browserelor:

! Vezi unitatatea de invatare numarul 2
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Acesta este font de tip "Anal”

Acesta este font de op "Algenan®

Acesta wste font de tip "Courier”
Aresta este font de vp "Dezdemana

Acesta este font de tip "Garamond"

Aceslo esle fonl de lip "Modern™

Figura 3. 5. Tipuri de font uzuale

e Foloseste directiva FONT pentru a schimba caracteristicile
fontului pentru un numar oarecare de cuvinte sau paragrafe,
iar pentru schimbarea intregii pagini foloseste BASEFONT.

e Este indicat sa eviti folosirea schimbarii dimensiunii fontului
folosind valori extreme deoarece aceasta poate face
documentul greu de citit.

Test de autoevaluare

34 In ce cazuri este recomandatid a se folosi directiva
<BASEFONT> in locul directivei <FONT>

Raspunsul corect si comentarii asupra acestuia se gasesc la pagina 37.

3.4 Formatarea fizica a textelor

Directivele pentru formatare fizica forteaza browserul sa afiseze
textul elementului respectiv intr-un anumit format dorit de creatorul
documentului HTML respectiv netinand cont de setarile din browser
ale utilizatorului respectiv.

Daca una din aceste directive nu este suportata de catre browser ea
va fi ignorata deoarece browserul nu are nici o alta alternativa de
afisare. In cele ce urmeazd este prezentatd o listd cu aceste
directive gi este pe scurt descrisa functionalitatea fiecareia.
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Directiva | Functionalitate

<B> Afiseaza textul ingrosat

<BIG> Afiseaza textul cu o unitate mai mare decéat
dimensiunea fontului de baza

<SMALL> | Afiseaza textul cu o unitate mai mic decat
dimensiunea fontului de baza

<[> Afiseaza textul inclinat.

<U> Afiseaza textul subliniat

<SUB> Afiseaza textul sub forma de indice inferior
<SUP> Afigseaza textul sub forma de indice superior
<TT> Afiseaza textul cu caractere teleprinter
<BLINK> | Afiseaza textul palpaind

Toate directivele de formatare fizica de mai sus necesita specificarea
explicita a directivei pereche de sfarsit.

3.5 Formatarea logica a textelor

Formatarea logica presupune, spre deosebire de cea fizica, faptul ca
fiecare browser va formata textul afectat de directivele logice in
functie de posibilitatile platformei pe care ruleaza. Prin urmare
formatarea propriu-zisa nu va fi neaparat la fel de la un browser la
altul, insa efectul va fi acelasi. Spre exemplu pentru unele browsere
textul din cadrul directivei <EM> va aparea ingrosat in timp ce pentru
altele va aparea italic. Creatorul paginii se va concentra in acest caz
mai mult pe definirea semnificatiei textului decat asupra modului in
care acesta va fi formatat in browser.

Sa discutam despre fiecare element in parte:

<ACRONYM> indica faptul ca textul inclus este un acronim, adica un
cuvant format din initialele unor cuvinte care fac parte dintr-o
expresie sau un nume.

<CITE> indica faptul ca testul inclus este un citat bibliografic. Prin
conventie acest text este afigat inclinat.

<CODE> este folosit pentru a afisa exemple de cod sursa. Textul
acestui element este afisat cu font de tip teleprinter precum este
fontul “courier”.

<EM> este folosit pentru a afisa un text ce trebuie scos in evidenta,
sau un termen nou introdus in document. Majoritatea browserelor vor
afisa textul acestui element in format ingrogat sau inclinat.

<STRONG> efectul este asemanator cu cazul folosirii directivei
<EM> dar mai puternic.

Toate directivele de formatare logica de mai sus necesita
specificarea explicita a directivei pereche de sfarsit.
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3.6 Preformatarea textului cu ajutorul directivei <PRE>

Asa cum am mai aratat in unitatea de invatare precedenta in
momentul in care un document HTML este afisat de catre browser,
spatiile aflate intre doua cuvinte adiacente, in caz ca sunt mai multe,
vor fi transformate automat intr-un singur spatiu. Exista, bineinteles
metode de a definii spatii suplimentare intre cuvinte daca acest lucru
este necesar, iar una din aceste metode este folosirea directivei
HTML: <PRE>.

Directiva <PRE> impreuna cu directiva sa pereche de sfarsit,
creeaza un spatiu in interiorul caruia textul va fi afigsat de catre
browser exact in formatul din codul sursa HTML, pastrandu-se
numarul de spatii libere sau numarul de linii libere succesive.
Lungimea liniei nu mai este ajustatd in acest caz in functie de
dimensiunea ferestrei browserului.

Textul din interiorul elementului <PRE> este afisat folosindu-se un
font cu lungimea constanta a caracterului (e.g. courier).

Continutul elementului <PRE> poate include orice directiva de
formatare fizica sau logica, imagini sau Iegéturiz. Directivele care
implica terminarea unui paragraf — adica <P> sau <Hn> - nu sunt
recomandate spre a fi folosite in interiorul elementului deoarece
rezultatul folosirii acestora in acest caz nu este consistenta pentru
toate tipurile de browser.

Directiva <PRE> are un atribut optional - WIDTH care determina
numarul de caractere continute intr-o linie a blocului preformatat.
Daca o linie are lungimea mai mare de cea specificata de acest
atribut nu inseamna ca aceasta va fi automat ajustata la aceasta
dimensiune ci mai degraba va fi extinsa in afara regiunii vizibile a
ferestrei browserului.

Folosirea acestor elemente este in general utila pentru realizarea de
tabele sau atunci cand se doreste pastrarea integritatii unor coloane
sau randuri. Pentru aceasta HTML pune la dispozitie insa si alte
directive speciale despre care vom vorbi in lectile urmatoare. ins&
avantajul folosirii acestei tehnici in locul directivelor specializate este
ca nu toate browserele suporta utilizarea acestora.

* Vom discuta despre acestea in unitatea de invatare 5 si 6

34
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Lucrare de verificare a Unitatilor de invatare Nr. 1, 2 si 3

1. Creati un document HTML care sa contina doar structura de baza
/ a unui document HTML si care sa aiba

e culoare de fundal: galbena

o Sa afiseze textul: “Am facut prima Lucrare!” cu culoarea rosie

Predati fisierul HTML in format electronic ca rezultat al rezolvarii
lucrarii de verificare.

Pe langa informatiile prezentate in manual se poate utiliza reperul
bibliografic numarul 2 din bibliografia unitatii de invatare.

Nr. de puncte 15 (7 puncte definire culoare fundal, 8 puncte afisarea
textului cerut folosind culoarea rosie)

2. Scrieti documentul HTML pentru o pagina WEB ca cea din figura
de mai jos. Aceasta trebuie sa contina: 1 titlu de tip H1 pozitionat
central, 1 titlu de tip H2 aliniat la stanga, corpul textului va fi format
din 2 paragrafe in care primul cuvant din text are format italic.

Predati fisierul HTML in format electronic ca rezultat al rezolvarii
lucrarii de verificare.

Ca ajutor suplimentar utilizati reperele bibliografice 2 si 3 din
bibliografia unitatii de invatare.

Nr. de puncte 10 (5p - folosirea directivelor specifice pentru titluri si
paragrafe, 2p - impartirea in 2 paragrafe a textului (la fel ca in figura),
3p - formatarea tip italic a primului cuvant din fiecare paragraf.
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Raspunsuri si comentarii la intrebarile din testele de autoevaluare

Bibliografie

intrebarea 3.1.

Directiva <BR> se foloseste pentru a forta trecerea la o linie noua.
De asemenea se poate folosi in cazul in care se doreste
introducerea mai multor linii libere succesive. Vezi sectiunea 3.2.

intrebarea 3.2.

Elementul de tip paragraf va formata textul continut astfel incat
dimensiunea liniei sa nu depaseasca lungimea ferestrei. La
inceputul si sfarsitul unui paragraf se va adauga automat o linie
libera. Vezi sectiunea 3.2.

intrebarea 3.3.
Directiva HTML pentru a desena aceasta linie se scrie in felul
urmator:

<HR
ALIGH="CENTER"
WIDTH="50%" >
Vezi sectiunea 3.2.

intrebarea 3.4.
Directiva <BASEFONT> se foloseste in cazul in care se doreste
schimbarea  caracteristicilor  fontului  pentru  intreg  textul
documentului. Directiva FONT se foloseste pentru a schimba
caracteristicile pentru un numar oarecare de cuvinte din text. Vezi
sectiunea 3.4.

Indicatii la problemele propuse

Problemele propuse in lucrarile de verificare se fac dupa modelele
de exemple prezentate in unitatea de invatare sau dupa tipicul
acestora.

1. Dave Taylor - Crearea paginilor WEB, Editura Teora 1999,

pg.71-82

2. Dorin Carstoiu, Ecaterina Oltean — Introducere in HTML si
XML, Editura Printech Bucuresti 2004, pg.20-27

3. T.Gugoiu — HTML prin exemple, Editura Teora 2000
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Bibliografie 48
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Obiectivele Unitatii de invatare Nr. 4:

39

Dupa parcurgerea acestei Unitatii de invatare vei fi capabil:

e Sa creezi liste neordonate cu ajutorul directivelor
HTML specializate

e Sa creezi liste ordonate cu ajutorul directivelor HTML
specializate

e 53 creezi liste de definitii

e S3 creezi liste imbricate.

4.1 Tipuri de liste in limbajul HTML

Clasificare
Liste

Listele reprezinta un excelent mijloc pentru a sistematiza informatia
si de a scoate in evidentd anumite aspecte importante dintr-un
anume context. Limbajul HTML ofera un suport bogat, pentru
definirea listelor. Se pot creea trei tipuri de liste:

e Neordonate (unordered lists) — Lista fara numere de ordine.

e Ordonate (ordered lists) — Lista cu numere de ordine.

o Lista de definitii (definition lists) — Este o lista compusa din

termeni si definitii ale acestora.

Cu exceptia listelor de definitii, toate tipurile de listd au aceeasi
structura de baza, fiecare lista constadnd dintr-o secventa de
elemente marcate de directiva <LI>.

<SPECIFICATOR TIP LISTA>
<LI> ELEMENT 1 text element 1 </LI>
<LI> ELEMENT 2 text element 2 </LI>

</SPECIFICATOR TIP LISTA>
In cadrul unui element al unei liste se pot folosi urmatoarele

constructii HTML: paragrafe, imagini, legaturi, alte liste, directive de
formatare text.
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<LI>

Functionalitate:
e Defineste un element dintr-o
lista

Atribute:
e TYPE
e VALUE

Directiva de sfarsit:
e </LI> este optionala

Directiva <LI> este folosita atat in cadrul listelor ordonate cat si
neordonate dupa cum vom vedea in sectiunile urmatoare.

4.2 Liste HTML neordonate

Cum
definim
lista

Listele neordonate sunt folosite pentru enumerarea unor elemente
pentru care ordinea de aparitie nu este importanta, cum ar fi, spre
exemplu o lista de cumparaturi, sau lista de obiective ale acestei
sectiuni de invatare.

Elementele unei liste neordonate vor fi afisate intendat si fiind
precedate de un marcaj. Acest marcaj este introdus automat de catre
browser si prin urmare nu trebuie specificata in codul sursa HTML.

<UL>

Functionalitate:
e Defineste o lista neordonata

Atribute:
e TYPE

Directiva de sfarsit:
e </UL> este OBLIGATORIE

O lista neordonata se defineste folosind directiva HTML <UL>, iar
directiva de sfarsit corespunzétoare </UL> este obligatorie. induntrul
acestui element fiecare element se specifica folosind directiva <LI>.
Directiva de sféarsit </LI> poate fi omisa insa este recomandat ca
aceasta sa fie totusi specificata deoarece este utila in cazul folosirii
stilurilor CSS despre care vom vorbii in unitatea de invatare 12.

<P> Acesta este un exemplu de lista neordonata:
<UL>

40
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<LI>Primul element al listei</LI>
<LI>Al doilea element al listei</LI>
<LI>Al treilea element al listei</LI>
</UL>
</P>

Va avea ca rezultat in browser:

N Exernplu lista nevrdonata = Microsoll Interret

Acesta este un exemplu de bsta peordonata;

o Prmmil arteo) al hate
o Al dotlea articol al histed
= Al tredea arhicol al hster

Figura 4.1 Exemplu lista neordonata

O lista neordonata introduce o linie libera intre ea si textul de
deasupra si inca una intre ea si textul ce urmeaza ei.

Atributul TYPE. Forma marcajului pentru fiecare element se poate
schimba folosind atributul TYPE, care permite specificarea a 3 forme
pentru marcaj:

e Valoarea “DISC” pentru forma de cerc plin — valoarea implicita

e Valoare “CIRCLE” pentru forma de cerc gol

e Valoarea “SQARE” pentru forma de patrat gol

Atributul type poate fi de asemenea aplicat si fiecarei directive <LI|>
in parte, in cazul in care se doreste o forma diferita pentru fiecare din
elementele listei.

Test de autoevaluare:

4.1 De cate tipuri pot fi listele HTML

4.2 Definiti o listd neordonata care sa contina 3 elemente. Primul gi
ultimul element sa aiba marcajul de tip patrat, iar al doilea element
sa aiba marcajul de tip disc.

Réaspunsul corect si comentarii asupra acestuia se gasesc la pagina 47.
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4.3 Liste HTML ordonate

. Listele ordonate sunt folosite in cazul in care ordinea elementelor
Cum definim  oqte important sa fie respectata, cum ar fi spre exemplu cuprinsul
lista unei lucrari sau o listd de instructiuni. La fel ca in cazul listelor
ordonata?  ordonate elementele sunt afisate intendat dar in loc de un marcaj
grafic browserul va afiga automat in fata fiecarui element un numar

de ordine.

<0OL>

Functionalitate:
e Defineste o lista ordonata

Atribute:
e START
e TYPE

Directiva de sfarsit:
e </OL>- OBLIGATORIE

O lista ordonata are aceeasi structura de baza ca o lista neordonata.
Pentru a defini o lista ordonata se foloseste directiva <OL> tnauntrul
careia fiecare element se specifica folosind directiva <LI>.

<P> Acesta este un exemplu de lista ordonata:
<OL>
<LI>Primul element al listei</LI>
<LI>Al doilea element al listei</LI>
<LI>Al treilea element al listei</LI>
</OL>
</P>

Va avea ca rezultat in browser:

ol Exernplu lista urdonala - Microsoll Inbernel E

Fie Edt View Favorbes Todlke Help

Do - @ - |x] (2] | Psen

Acesta este un exemplu de bsta ordonatac

1. Prmul articod al hstes
2 Al dailea articsl al Hsted
3. Al rmlea articol al bste

Exemplu 4.2 — Exemplu lista ordonata
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Atributul TYPE. Implicit numerotarea elementelor dintr-o lista
ordonata se face automat folosindu-se cifre de tip arabice. Pentru a
modifica stilul de numerotare se poate folosi atributul TYPE in cadrul
directivei <OL>. Exista 5 tipuri de numerotare suportate. n functie
de stilul de numerotare dorit se va specifica valoarea atributului
TYPE asa cum este specificat in tabelul de mai jos.

Valoare Stilul generat Exemplu
atribut TYPE
A Litere majuscule A B, C, D..
a Litere mici a, b, c,d..
| Cifre romane majuscule [, I, 1, 1V...
i Cifre romane mici i, i, iii, iv...
1 Cifre arabe 1,2,3,4

Spre exemplu pentru a defini o lista care foloseste stilul de
numerotare cu litere majuscule vom scrie astfel:

<OL TYPE="A">

< LI> Primul element < /LI>

< LI> Elementul 2 din lista< /LI>

< LI> ultimul element din lista< /LI>
</0OL>

Atributul START. Permite specificarea valorii cu care va incepe
numerotarea elementelor listei. Daca nu este folosit atributul start
numerotarea va incepe cu 1 sau respectiv cu primul caracter din
setul specificat de catre atributul TYPE. Spre exemplu pentru a
specifica o lista ordonata care foloseste stilul de numerotare cu cifre
romane si pentru care primul element incepe de la valoarea “VI” (6)
vom scrie astfel:

<OL TYPE="I" START="6">
<LI>
Primul element este numerotat cu VI
</LI>
<LI>
Elementul urmdtor va fi numerotat cu VII
</LI>
<LI>
Si asa mai departe.....
</LI>
</0L>

Listele ordonate precum si cele neordonate pot avea diferite nivele,
in sensul ca fiecare din elementele unei liste poate consta dintr-o alta
sublista. Fiecare din aceste subnivele va fi intendata corespunzator
de catre browser, efectul acestor intendari fiind cumulativ. De acest
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fapt trebuie tinut cont atunci cand se folosesc mai multe nivele de
imbricare pentru liste.

Test de autoevaluare:

4.3 Cand se folosesc listele ordonate in locul celor neordonate?
Dati cateva exemple de folosire.

Raspunsul corect si comentarii asupra acestuia se gasesc la pagina 47.

4.4 Liste de definitie

Cum definim
lista de
definitie?

Listele de definitii permit enumerarea unei liste de elemente fiecare
din acestea fiind urmate de explicatia lor. Spre exemplu Glosarul
unei carti poate fi considerat o lista de definiti. Pentru definirea
acestor tipuri de lista se folosesc trei directive HTML: <DD> , <DL> si
<DT>.

<DL>

Functionalitate:

e Creeaza o lista de definitii
Atribute:

e COMPACT

Directiva de sfarsit:

e </DL>- OBLIGATORIE

O listd de definitii este incadratd de directiva pereche <DL>. In
interiorul acestor directive fiecare element al unei liste de definitii
este compus din 2 parti. Prima parte este un termen urmata in partea
a doua de definitia acestuia. Pentru definirea primei parti se foloseste
directiva HTML <DT>, urmata de definitia acestuia care se face cu
ajutorul directivei <DD>.

in mod normal browserul plaseaza definitia termenului pe un rand
nou, insa daca aceasta definitie este foarte scurta (3 caractere) o va
plasa pe acelasi rand cu termenul.

44
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Atributul COMPACT. Specifica browserului sa afiseze lista ocupand
cat mai putin spatiu posibil.

<DT> <DD>
Functionalitate: Functionalitate:
e Creeaza un termen e Creeaza o definitie
intr-o lista de definitii pentru un termen
Atribute: Atribute:
e Nuare e Nuare
Directiva de sfarsit: Directiva de sfarsit:
e </DT> - optionala </DD> - optionala

In interiorul elementului <DD> se poate folosi aproape orice directiva
HTML, inclusiv alte liste, imagini, directive pentru formatarea textului
etc. Totusi daca nu este folosit nici o directiva de formatare, textul din
cadrul elementului <DD> este afigat intendat.

Mai jos este exemplificat modul de folosire a unei liste de definitii prin
realizarea unui glosar de termeni din domeniul WEB:

<H3> Glosar termeni WEB </H3>
<DL>
<DT>Browser</DT>
<DD>Aplicatie software utilizat pentru
vizualizarea paginilor WEB</DD>
<DT>GIF</DT>
<DD>Format de imagine comprimat utilizat
frecvent in Internet</DD>
<DT>HTML< /DT>
<DD>Limbaj pentru realizarea paginilor
WEB</DD>
</DL>

Va avea ca rezultat in browser:
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il Exennplu lista de defitii = Microsslt Intermet, Explores

| Fis Edt Miew Favoibss  Tooks  Help

[ Qs - © - 1) [ D Dsewer fgrmcnss @

(=lozar termnend WEER

Browser

Apbcabe solbware ubbizal penby vieuabzarea pagoulor WEE
£

Format de magme compnmat ubhizat frecwvent in Internet
HTML

Lanbay pentru creerea paganlor WEE

Figura 4.3 Exemplu lista definitii

Test de autoevaluare:

4.4 . Construiti o listd de definitii care sa contina tipurile de liste
disponibile in HTML si definitia lor.

Raspunsul corect si comentarii asupra acestuia se gasesc la pagina 47.
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Raspunsuri si comentarii la intrebarile din testele de evaluare

o
g

o
g

intrebarea 4.1.
Limbajul HTML ofera suport pentru realizarea a trei tipuri de liste:
neordonate, ordonate, liste de definitii. Consultati sectiunea 4.1.

intrebarea 4.2.
Codul HTML pentru realizarea acestei liste este:
<UL>
<LI TYPE="SQARE”>Element 1</LI>
<LI>Element 2 </LI>
<LI TYPE="SQARE”><LI>Element 3</LI>
</UL>
Consultati sectiunea 4.2.

intrebarea 4.3.

Listele ordonate sunt folosite in cazul in care ordinea elementelor
este relevanta. Exemple de folosire pentru listele ordonate: Cuprinsul
lucrarilor, lista de pasi a unui algoritm etc. Consultati sectiunea 4.3.

intrebarea 4.4.
Codul HTML pentru realizarea acestei liste este:

<DL>
<DT>Neordonate</DT>
<DD>

Lista fara numere de ordine
</DD>
<DT>0Ordonate</DT>
<DD>

Lista cu numere de ordine
</DD>
<DT>Lista de definitii</DT>
<DD>

Lista compusa din termeni si definitii ale
acestora
</DD>
</DL>
Consultati sectiunea 4.4.

Indicatii la problemele propuse
Problemele propuse in lucrarile de verificare se fac dupa modelele

de exemple prezentate in unitatea de invatare sau dupa tipicul
acestora.
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Bibliografie
1. Dave Taylor - Crearea paginilor WEB, Editura Teora 1999,
pg.85-99
2. Dorin Carstoiu, Ecaterina Oltean — Introducere in HTML si
XML, Editura Printech Bucuresti 2004, pg.36-38
3. T.Gugoiu — HTML prin exemple, Editura Teora 2000, pg.33-38
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Obiectivele Unitatii de invatare Nr. 5:

B
>

Dupa parcurgerea acestei Unitatii de invatare veti fi capabili:
e Sa creati hyperlink-uri in documente HTML
e Sa definiti tipurile de legaturi
e Sa folositi imagini ca hyperlink-uri

e Sa intelegeti definitia si structura unui URL

5.1 Hypertext si Hyperlink

Hypertext,

Hyperlinks

Definitie

Termenul de Hypertext este format dintr-o asociere de alti doi
termeni: Hyper - care inseamna “mai incolo de” si text. si se refera la
o modalitate de organizare a unui document diferita de organizarea
liniara folosita in cazul documentelor tiparite. Mai concret cititorul
unui document Hypertext are posibilitatea sa-l parcurga intr-o alta
ordine decat cea predefinita de catre autor. Acest lucru este posibil
prin existenta legaturilor — Hyperlinks — intre diferite componente ale
documentului.

Adevarata putere a limbajului HTML consta tocmai in abilitatea sa de
a lega texte sau imagini din cadrul unui document HTML de alt
document HTML sau sectiune a acestuia. Aceste legaturi au scopul
de a permite cititorului sa “sara” la un moment dat direct la locul unde
va gasi mai multe informatii despre o chestiune in discutie.

Implementand astfel conceptul de Hypertext.

In esentd un sistem Hypertext este o retea semanticd ale cdrui
noduri sunt fragmente de text. Dac& nodurile contin si imagini sau
sunete, putem vorbi de un sistem Hypermedia Intr-un sistem
Hypertext se disting urmatoarele elemente fundamentale:

e nodurile — reprezinta paginile unui document Hypertext

e ancorele (fintele)— reprezintd fragmente unitare de noduri
cum ar fi spre exemplu cuvinte evidentiate in text,
imagini, butoane etc.

e legaturile intre noduri, avand drept punct de plecare fie
intreg nodul sursé fie o ancoré a sa

50
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5.2 URL - Identificator unic de resurse WEB

Componentele
URL-ului

Fiecare pagina sau resursa WEB are asociata o adresa unica in
internet cunoscuta sub acronimul de URL (Uniform Resource
Locator).

Sintaxa unui URL este conceputa a fi cat mai generic posibila, un
URL fiind compus din urmatoarele componente:

1. Numele resursei, precedat de:

2. lerarhia de directoare unde se afla resursa respectiva,
precedat de:

3. Adresa de internet sau numele de domeniu al serverului
care gazduieste resursa, precedat de:

4. Protocolul folosit de catre browser si serverul care
gazduieste resursa pentru a o transmite

Nu este obligatoriu pentru toate componentele descrise mai sus sa
apara intr-un URL acestea fiind (in masura posibilitatilor) completate
automat de catre browser sau server Aceasta este sintaxa unui URL:
protocol://adresa_server/cale_resursa/nume_resursa

Siiata cateva exemple de URL-uri:

http://www.hotnews.ro/revista presei.htm

http://www.desprecopii.com

ftp://fto.myftp.ro/pub

informatii_contact.html

Primul URL din exemplul de mai sus este un URL in format absolut
sau complet. Browserele ofera de asemenea posibilitatea folosirii
URL-urilor relative sau incomplet specificate, completdnd automat
partile lipsa ale URL-ului specificat atat cat este posibil.

Cum ar fi in exemplul de mai sus pentru cel de-al patrulea URL
browserul il va completa automat presupunand ca pagina
“informatii_contact” se afla pe acelasi server si in acelasi director cu
documentul curent.

5.3 Realizarea legaturilor in HTML

in cadrul unei pagini HTML unul sau mai multe cuvinte consecutive
pot sa aiba asociate o anumita resursa WEB adica, o alta pagina
HTML, o imagine, un film etc. Directiva <A> face posibila definirea
acestei asocieri sau legaturii folosind in acest scop urmatoarea
sintaxa:
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<A HREF="URL" >
Textul afisat cu care se face asocierea
</A>

Legaturile vor fi afigate de catre browser cu alta culoare si vor fi
scoase in evidenta fata de restul textului, de obicei fiind subliniate.

lata un exemplu de definire a unei legaturi HTML.:

<PsDefinirea

<A HREF="http://www.invathtml.ro/despre legaturi.html”>
legaturilor HTML

</A>

este simpla!

</P>

Va avea ca rezulta in browser:

ol Excernplu hyperlnk - Microsolt Internet Exglor

ik - ) - %] (] y)| A cea

Debrurea legatunlor HIML este sunplal

Figura 5.1 Exemplu legatura HTML

Daca utilizatorul va selecta zona legaturii cu mouse-ul browserul va
incarca pagina identificata de URL-ul specificat ca valoare a
atributului HREF.

<A>

Functionalitate:
e Creeaza o legatura sau o
ancora

Atribute:

HREF
NAME
TITLE
TARGET

Directiva de sfarsit:

e </A> este OBLIGATORIE
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In concluzie, directiva <A> este folositd pentru a creea o legaturd
(hyperlink) catre un document, atributul HREF avand rolul de a
specifica adresa acelui document, iar cuvintele dintre directivele
ancora de deschidere <A> si respectiv de inchidere vor fi afisate ca
hyperlink.

Tipuri de Exista trei tipuri principale de legaturi:

legaturi e Legaturi interne folosite in cadrul documentelor de

dimensiuni mari pentru 0 mai buna structurare a continutului.

e Legaturi locale sunt legaturi catre alte documente aflate pe
acelasi server. Legaturile locale se pot specifica folosind fie
URL-ul complet, fie un URL relativ care contine doar calea
catre resursa respectiva relativ la directorul curent.

o Legaturi externe sunt legaturi catre pagini gazduite pe alt
server de WEB. Pentru legaturile externe se foloseste
intotdeauna URL-ul specificat complet.

Asa cum am aratat mai sus o ancora este o eticheta folosita pentru a
Atributul identifica o anumita sectiune a unui document HTML. Pentru a defini
NAME 0 ancora directiva <A> este folosita impreuna cu atributul sau NAME.

Spre exemplu, presupunand ca acest document este un document
HTML si vrem sa definim o ancora pe titlul acestei subunitatii de
invatare pentru a putea face referire la el din alta parte a
documentului, vom scrie:
<A NAME="legaturi html”>

Realizarea legdturilor HTML
</A>

Mai departe, in momentul in care se doreste referirea acestei ancore
se va folosi tot directiva <A> dar de aceasta data impreuna cu
atributul HREF. in cazul in care referinta se face din aceeasi pagina
in care a fost definita ancora este de ajuns specificarea numelui
ancorei precedat de caracterul “#”. Ca in exemplul de mai jos:

Atributul
HREF

<P>Definirea
<A HREF="#legaturi html”>
legaturilor HTML
</A>
este simpla.</P>

Accesarea acestei legaturi va spune browserului sa deruleze pagina
pana la inceputul Unitatii de invatare “Realizarea legaturilor HTML”,
unde este definita ancora “legaturi_html”.

Daca referirea se face din alta pagina HTML dar care se afla pe
acelasi server si in acelasi director se poate de asemenea folosi de
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Atributul
Target

asemenea un URL relativ. Presupunand ca figierul ce contine
Unitatea noastra de invatare se numeste “despre_legaturi.html” vom
scrie:

<P>Definirea
<A HREF="despre legaturi.html#legaturi html”>
legaturilor HTML
</A>
este simpla.</P>

in cazul in care pagina noastréd se afld pe alt server este necesara
folosirea URL-ului complet specificat.

Test de autoevaluare

5.1 Scrieti directiva ce realizeaza hyperlink la pagina si la ancora
definite mai sus in cazul in care aceasta se afla pe un alt server de
WEB decat pagina din care se face referire.

Raspunsul corect si comentarii asupra acestuia se gasesc la pagina 57.

Atributul TARGET. Tn mod obisnuit la accesarea unui hyperlink
browserul va incarca resursa specificata in aceeasi pagina a
browserului. Pentru a specifica o locatie diferitd de incarcare a
resursei se foloseste atributul target. Daca este specifica valoarea
“ blank” resursa va fi incarcata intr-o fereastra pe care browserul o
va crea special pentru afisarea noii resurse.

<A
HREF="http://www.yahoo.com”
TARGET="_ blank”

>
Yahooooo!
</A>

La accesarea legaturii browserul va deschide o noua fereastra in
care va afisa pagina cunoscutului portal Yahoo.

Daca veti folosi pentru toate legaturile din pagina atributul TARGET
specificand valoarea “_blank”, fiecare din aceasta va fi lansata intr-o

54
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noua fereastra de browser ceea ce nu este intotdeauna elegant
deoarece este foarte probabil ca utilizatorul sa piarda numarul
ferestrelor deschise si sa nu mai fie capabil sa le gestioneze eficient.

Atributul TITLE Permite specificarea unui text descriptiv pentru
resursa la care se refera legatura. Acest text va fi afisat de catre
browser in momentul in care cursorul mouse-ului este deplasat
deasupra legaturii.

De obicei acest text este afisat sub forma de fereastra tool tip
precum in exemplul de mai jos.

Atributul
TITLE

<A HREF="http://www.yahoo.com"
TITLE="Aceasta legatura ne transporta direct la
pagina Yahoo"
>
Yahooooo!
</A>

vl Excenngslu Iny paecbink: = Microsoll Tibermel Explores

Fila Edt Wiew Favoriles Todk Help

I - Q- (¥ (2] | J s

Yahaadao

|vceasta ogabura e ransporta direct la paging Yahoo |

Figura 5.2 Exemplu utilizare atribut TITLE

Atributul TABINDEX. Tn mod obisnuit o legatura este accesata in
momentul in care utilizatorul se afla cu cursorul deasupra legaturii si
apasa butonul mouse-ului. O altd modalitate de accesare a unei
legaturi este prin apasarea succesiva a tastei <TAB> pana in
momentul in care cursorul ajunge deasupra legaturii urmata de
apasarea tastei <ENTER>. Ordinea in care se face trecerea de la o
legatura la alta la apasarea tastei <TAB> poate fi stabilitd de catre
valoarea atributului TABINDEX. Valoarea atributului TABINDEX
poate fi orice intreg mai mare decéat zero.

Atributul
TABINDEX

Atributul Atributul ACCESSKEY. Valoarea acestui atribut consta intr-un
ACCESSKEY identificator al unei taste la apasarea careia se va accesa legatura.

5.4 Folosirea imaginilor pentru legaturi

Pentru a face o pagina cat mai dinamica, mai interactiva si mai usor
de folosit pentru utilizator o tehnica adesea utilizata este cea a
folosirii imaginilor ca hyperlink-uri in locul textelor. Spre exemplu
pentru legatura catre pagina WEB principala se poate folosi in locul
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-

textului HOME o imagine ce infatiseaza o casa precum imaginea de

P

e

mai jos: &5

Realizarea unei legaturi care sa foloseasca imagini in locul textului
este simpla si se face cu ajutorul directivelor <A> si <IMG>, directiva
IMG fiind specificata in interiorul perechii <A></A> ca in exemplu de
mai jos:

<A HREF="Home.html">
<IMG SRC="home.jpg">Acasa
</A>

Codul HTML de mai sus va crea o imagine insotita de un text
(“Acasa”) care se va comporta ca un hyperlink.

Atunci cand este folosita ca hyperlink o imagine este in mod normal
incadrata intr-un patrat de culoarea setata pentru hyperlink in pagina
respectiva. In felul acesta este indicat faptul ca hyperlinkul este activ

e Afigsarea imaginilor in pagina poate fi dezactivata in anumite
browsere de aceea este recomandat in cazul folosirii
imaginilor drept hyperlink ca directiva <IMG> s&a contina si
atributul ALT cu o descriere sugestiva pentru imaginea sau
hyperlink-ul respectiv.

Test de autoevaluare
5.2 Definiti un hyperlink de tip imagine care sa afiseze un text

explicativ in locul imaginii in cazul in care imaginea nu poate fi
incarcata in browser.

Raspunsul corect si comentarii asupra acestuia se gasesc la pagina 57.

56
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Raspunsuri si comentarii la intrebarile din testele de evaluare

o

intrebarea 5.1.

<P>Definirea
<A
HREF="http://www.adresa server.ro/cale fisiere html
/despre legaturi.html#legaturi html”>
legaturilor HTML
</A>
este simpla.</P>

Pentru nelamuriri revedeti sectiunea 5.3.

intrebarea 5.2.

W@ Codul HTML este urmatorul:

<A HREF="Home.html">

<IMG SRC="home.jpg" ALT="ACASA">
</A>
Pentru nelamuriri revedeti sectiunea 5.4.

Indicatii la problemele propuse

Problemele propuse in lucrarile de verificare se fac dupa modelele
de exemple prezentate in unitatea de invatare sau dupa tipicul
acestora.

Bibliografie

1. Dave Taylor - Crearea paginilor WEB, Editura Teora 1999,
pg.100-108

2. Dorin Carstoiu, Ecaterina Oltean — Introducere in HTML si
XML, Editura Printech Bucuresti 2004, pg.29-32

3. T.Gugoiu — HTML prin exemple, Editura Teora 2000, pg.65-74

4. Sabin Buraga - Proiectarea siturilor Web. Design si
functionalitate, Editia a ll-a, Editura Polirom 2002, pg. 23-30
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Unitatea de invatare Nr. 6
FOLOSIREA IMAGINILOR iN LIMBAJUL HTML

Obiectivele Unitatii de invatare Nr.6

6.1 Intelegerea formatelor grafice folosite in WEB

6.2 Folosirea imaginilor in cadrul paginilor WEB

6.3 Imagini cu arii sensibile (Image Maps)
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Obiectivele Unitatii de invatare Nr. 6:

Principalele obiective ale Unitatii de invatare Nr. 6 sunt:

Dupa parcurgerea acestei Unitatii de invatare vei fi capabil:

Sa identifici diferite formate de imagini suportate de
browsere

e Sa adaugi imagini la o pagind HTML

e Sa specifici modul de aliniere al imaginii in pagina si
al textului din jurul ei

e Sa specifici dimensiunea imaginii

6.1 in;elegerea formatelor grafice folosite in WEB

GIF

Limbajul HTML nu impune folosirea unui anumit format de imagine ci
ofera in schimb o modalitate flexibila de a include orice tip de
imagine in pagina HTML. Afisarea unui anumit tip de imagine
depinde insa de tipul browserului, de aceea exista totusi un numar
limitat de formate grafice folosite in WEB., si dintre acestea doar
doua sunt populare si foarte des folosite: GIF si JPEG.

Formatul grafic folosit prima oara in cadrul paginilor WEB si care a
ramas cel mai popular este formatul GIF. Denumirea de GIF
reprezinta initialele expresiei Graphic Interchange Format care in
limba romana se traduce prin “Format grafic pentru transfer” .

Avantajele formatului grafic GIF sunt urmatoarele:

e Este independent de platforma. Aceasta insemna ca daca o
imagine este creata pe o masina care ruleaza LINUX aceasta
se va vedea la fel pe o masina care ruleaza alt sistem de
operare Windows sau Macintosh.

e Stocarea datelor se face comprimat ceea ce duce la fisiere de
dimensiuni mici care se pot transfera rapid in retea.

e Comprimarea datelor in cazul formatului grafic GIF se face
folosindu-se un algoritm fara pierdere de date. Aceasta
insemna ca dintr-o imagine in format GIF se poate restaura in
orice moment imaginea originala necomprimata.
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JPEG

Dezavantajul formatului GIF este acela ca nu permite folosirea unui
numar mai mare de 256 de culori pentru o imagine. Acest neajuns
este inlaturat in cazul formatului JPEG.

Formatul grafic JPEG a fost creat de catre “Joint Photographic
Experts Group” care inseamna in limba romana “Grupul expertilor
fotografi”, si este ca si formatul GIF independent de platforma. Spre
deosebire insa de GIF acest format suporta zeci de mii de culori
pentru a putea reprezenta imagini fotografice cat mai aproape de
realitate. Un alt avantaj si dezavantaj in acelasi timp al formatului
JPEG fata de GIF este acela ca formatul JPEG foloseste un algoritm
cu ajutorul caruia se obtine o rata mai buna de compresie a datelor.
Spre exemplu este un lucru obisnuit ca un figsier JPEG sa aiba
dimensiuni de pana la 7-8 ori mai mici decat un fisier in format GIF
care reprezinta aceeasi imagine. Am spus dezavantaj in acelasi timp
deoarece aceasta compresie se face spre deosebire de GIF cu
pierdere de date. Aceasta inseamna ca o imagine transformata din
format JPEG in format necomprimat nu va corespunde exact cu
originalul ci vor fi anumite diferente. Aceste diferente insa nu se pot
observa in mod normal cu ochiul liber.

Cum alegem intre GIF si JPEG? Ei bine, ambele formate sunt
universal suportate de catre majoritatea browserelor, si prin urmare
criteriul compatibitatii nu este unul puternic. Prin urmare vom incerca
sa folosim avantajele fiecarui format in parte.

6.2 Folosirea imaginilor in cadrul paginilor WEB

Pentru a introduce imagini intr-o pagina HTML se foloseste directiva
HTML <IMG>.

<IMG>

Functionalitate:
e Introduce o imagine in pagina

Atribute:

SRC

ALT
ALIGN
BORDER
HEIGHT
WIDTH
HSPACE
VSPACE

Directiva de sfarsit:
e </IMG> este OPTIONALA

60

Proiectul pentru invatdmantul Rural



Folosisera imaginilor in limbajul HTML

Etichetare
imagine

Directiva HTML IMG foloseste valoarea atributului SRC pentru a
identifica locul de unde va prelua imaginea care se doreste a fi
adaugata in pagina. lata mai jos un exemplu cu cel mai simplu mod
de utilizare al directivei IMG:

<P>

Acesta este poza ilepurasului roz:

<IMG SRC="iepuras.gif" ALT="iepuras roz">
</IMG>

</P>

va avea ca rezultat in browser:

-l Esemnnaplur inveangivee - Microsall In
E plun ivveamgi b M Inbermet

marck 'F=

Acesta eshe pOZa Umil IEPAINAS 1O E"‘_h-

Figura 6.1 Exemplu folosire directiva <IMG>

Folosirea atributului ALT nu este obligatorie insa este recomandata
deoarece browserul se poate configura astfel incat sa nu incarce
imaginile din pagina, caz in care in locul imaginii este afisat textul
oferit de atributul ALT. In mod ideal pagina ar trebui construitd astfel
incat sa fie lizibila chiar daca imaginile nu pot fi incarcate.

Folosirea directivei <IMG> nu va introduce imaginea pe o linie noua
ci in continuarea textului. Implicit imaginea va fi aliniata astfel incat
marginea inferioara a imaginii sa corespunda cu marginea inferioara
a textului precum se vede in Figura 6.1. Daca se doreste o altfel de
aliniere verticala a imaginii sau a textului se vor folosi atributele
directivei <IMG> dupa cum vom vedea mai jos.

Atributul SRC. Acest atribut este obligatoriu in cazul directivei
<IMG>. Valoarea este un URL si reprezinta locul in care se afla
fisierul ce contine imaginea ce se doreste a fi inclusa in pagina.

Atributul ALT. Daca imaginea specificata de catre atributul SRC nu
poate fi incarcata din diferite motive: figier imagine incomplet,
conexiune fintrerupta, URL specificat gresit sau browserul este
configurat pentru a nu incarca imaginile, atunci vor fi afisate implicit
in locul imaginii o alta imagine generica care sa indice faptul ca
imaginea specificatda nu a fost incarcata. Acest lucru nu este
intotdeauna de dorit deoarece utilizatorul nu ar putea avea nici o
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Alinierea pe
orizontala

informatie Tn legaturd cu imaginea care nu s-a incarcat. In aceste
cazuri textul specificat de atributul ALT va fi afisat in locul imaginii
generice.

Teste autoevaluare

6.1. Cum se poate face intr-o pagina HTML pentru ca imaginea
margareta.jpg din directorul curent sa fie afisata la Tnceputul
paginii?

6.2 Cum se poate face ca browserul sa afigseze cuvantul
“‘margareta” in locul imaginii daca aceasta nu a putut fi incarcata
de catre browser?

a> [] <IMG SRC= "Margareta.]jpg”>margareta

b> [] margareta<IMG SRC= “margareta.jpg”>

c> [] <IMG SRC= "margareta.jpg” ALT= ”“margareta”s
d> [] <P>margareta<IMG SRC="margareta.jpg”></P>

Ré&spunsurile corecte si comentarii asupra acestora se gasesc la pagina 70.

Atributul  ALIGN. Cu ajutorul acestui atribut se poate specifica
modalitatea de aliniere pe orizontala sau pe verticala a unei imagini
fata de textul sau alta imagine vecina.

Valorile disponibile pentru alinierea pe orizontala sunt :

e ALIGN = "LEFT” va avea ca efect pozitionarea imaginii in
stdnga paginii, iar textul va incadra imaginea prin partea
dreapta a acesteia ca in figura 6.2.

e ALIGN = “RIGHT” va avea ca efect pozitionarea imaginii in
dreapta paginii, iar textul va incadra imaginea prin partea
stdnga a acesteia ca in figura 6.2.

Daca se doreste la un moment dat intreruperea incadrarii imaginii de
catre text se foloseste directiva <BR> impreuna cu atributul sau
CLEAR.

<P>

<IMG SRC="iepuras.gif"
ALT="Bugs Bunny"
ALIGN="left">

Un iepuras ... 9 x 9 x 19 h

<BR CLEAR="LEFT” >
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<IMG SRC="iepuras.gif"
ALT="Bugs Bunny"
ALIGN="RIGHT">

Un iepuras ... 9 x 9 x 19 h

<BR CLEAR=RIGHT>

Va avea ca rezultat in browser:

N Exeanple almiere vrizsbala - Ficrossll Inbermel Explorer =100
| Fie Edt Wiew Favorkes Took  Help |
|| eamack « (J « (8] (3] (0| S Search < Fevortes WFMeds &9 | 3w

Exempln aliniere innagine la stanga texmlui

E"‘-}'\,‘ Un iepuras simpafic 51 dragalas este foarte potrnt
YN "‘“\'if\.ilahm de cadoul fau, Il putel mute 51 cu ocana
e i l;'=r sarbatonlor de pash Dimensnm: 9x9x 19k

@"tﬁ___—_j
Exemplu aliniere iinagine la dreapta texinlui
n sepuras smapabc 51 dragalas este foarte potront

alatin de cadoul tau 11 puten trmute & cu acama
sarbatonlor de pasti Dimensns 9x9x 190

Figura 6.2 Exemplu aliniere orizontala la stanga si la dreapta

Pentru specificarea modului de aliniere pe verticala a imaginii fata de
textul vecin sau fata de alte imagini pe aceeasi linie se foloseste de
asemenea atributul ALIGN urmatoarele valori fiind disponibile:

Alinierea pe
verticala

e ALIGN="TOP” — partea superioara a imaginii va fi la acelasi
nivel cu partea superioara a altei imagini sau cu a celei mai
inalte litere din textul de pe aceeasi linie.

e ALIGN="MIDLLE” - mijlocul imaginii va corespunde cu
mijlocul altei imagini sau cu mijlocul textului de pe aceeasi
linie.

e ALIGN="BOTTOM” - partea inferioara a imaginii va
corespunde cu partea inferioara a textului de pe aceeasi linie.

Iepuras sus

<IMG SRC="iepuras.gif"
ALIGN="TOP">. Ce dragut este!

<BR CLEAR="ALL">

Iepuras la mijloc

<IMG SRC="iepuras.gif"
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ALIGN="MIDDLE">Ce dragut
<BR CLEAR="ALL">
Iepuras jos
<IMG SRC="iepuras.gif"
ALIGN="BOTTOM">Ce dragut

Va avea ca rezultat in browser:

este!

este!

2} Exesmiple almiere werlicala - Microsoll Intermel Explorer
|| Fle Edt View Favorkes Tooks  Help
|| ek = (3« (%] (3] (% | - Search Favorites  oF Media

Fxemple alindere verficala imagine

o -
I~ G

Lepuras yos
Figura 6.3 Exemple aliniere verticala.

. e dragul estel

e drazut estel

e dragut este!l

Teste autoevaluare

6.3 Cum se scrie codul HTML care sa
fara text la stanga si la dreapta ei ?

Raspunsul corect si comentarii asupra acestuia

afiseze o imagine centrata

se gasesc la pagina 70.
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Atributele HEIGHT si WIDTH in mod normal browserul determina
dimensiunea imaginii si in functie de acesta rezerva un spatiu
corespunzator pentru imagine in pagina pentru fiecare imagine in
parte. Totusi aceste informatii nu pot fi determinate decéat in
momentul in care imaginea a fost complet adusa de pa server. Acest
lucru poate face ca timpul necesar pentru afisarea paginii in browser
sa creasca. Daca aceste informatii legate de dimensiunile imaginii
sunt specificate prin atributele HEIGHT si WIDTH timpul necesar
pentru ca browserul sa afiseze pagina va vi mult mai mic (chiar daca
imaginile vor fi afisate in pagina mai tarziu, in momentul in care au
fost complet incarcate).

Dimensiunea
imaginilor

Valoarea atributelor HEIGHT si WITH poate fi un intreg pozitiv si
reprezinta numarul de pixeli pe verticala respectiv pe diagonala pe
care ii ocupa imaginea.

Daca valorile acestor atribute nu corespund cu dimensiunile imaginii
browserul va redimensiona imaginea afisata astfel incat sa fie
conform cu valorile specificate de atribute.

Redimensionarea imaginilor trebuie facutd cu grija deoarece
‘ specificarea unor valori foarte indepartate de valoarea originala a

imaginii poate rezulta in afisarea unor imagini distorsionate sau cu o
\} rezolutie nepotrivita.

Dimensiunea Alributele HSPACE si VSPACE. Permite definirea spatiilor intre
imagine si textul sau obiectele vecine. Valoarea acestor atribute
poate fi un intreg pozitiv si reprezinta numarul de pixeli ce va fi lasat
intre imagine si textul ce o inconjoara la stdnga sau dreapta ei
respectiv deasupra sau dedesubtul ei.

spatiilor

6.3 Imagini cu arii sensibile (Image Maps)

Asa cum am vazut in sectiunea anterioara imaginile pot fi folosite
pentru hyperlink prin simpla adaugare a directivei <IMG> in interiorul
directivei <A>. Daca utilizatorul va selecta oricare din punctele
imaginii respective se va deschide pagina de la URL-ul specificat de
valoarea atributului HREF. HTML ofera in plus o modalitate speciala
de folosire a imaginilor ca hyperlink permitand definirea unor
suprafete in cadrul imaginii care sa aiba fiecare asociat cate un URL
separat. Definirea acestor suprafete se face cu ajutorul directivelor
<MAP> si <AREA>.
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Directiva
MAP

Directiva
AREA

<MAP> <AREA>
Functionalitate: Functionalitate:
e Defineste o harta de e Defineste o suprafata
suprafete sensibile sensibila in cadrul
unei harti
Atribute:
o NAME Atribute:
e SHAPE
Directiva de sfarsit: e COORDS
o </MAP> este e HREF
OBLIGATORIE e NOHREF

Directiva de sfarsit: 5
</AREA> este OPTIONALA

latd pasii pentru definirea suprafetelor sensibile pentru o anume
imagine:

o Utilizarea in cadrul directivei IMG a atributelor ISMAP si
USEMAP

<IMG SRC="imagine.gif”
ISMAP
USEMAP="#harta” >

e Definirea hartii specificate ca valoarea a atributului MAP cu
ajutorul directivelor MAP si AREA

<map name="harta'"s>

<area coords="0,25,50,50"
href="1inkl.html">

<area coords="0,0,25,25"
href="1ink2.html"

</map>

Rezultatul va fi o imagine care va avea 2 arii sensibile una in partea
stdnga si una in partea dreapta a imaginii. Daca utilizatorul va
selecta partea stdnga browserul va incarca pagina “link1.html’, daca
se va selecta aria dreapta browserul va incarca pagina “link2.html” .

Directiva MAP are un singur atribut, NAME, cu ajutorul caruia
aceasta harta poate fi identificatda si folosita pentru o anumita
imagine. Definirea suprafetelor sensibile pentru fiecare harta in parte
se face folosind o succesiune de directive <AREA> si a atributelor
acesteia dupa cum vom vedea mai jos.

Directiva AREA defineste fiecare din suprafetele sensibile ale unei
harti. Cu ajutorul atributelor sale se pot defini suprafete cu diferite
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forme si dimensiuni si se pot asocia hyperlinkuri pentru fiecare in
parte.

Atributul COORDS permite definirea limitelor suprafetei, valoarea sa
fiind reprezentata de o serie de numere intregi separate prin virgula.
Numarul si semnificatia acestor valori este in functie de valoarea
atributului SHAPE.

Atributul SHAPE. Permite definirea formei pentru zona sensibila. Mai
jos sunt prezentate formele ce pot fi specificate de catre acest atribut
si valoarea corespunzatoare si de asemenea este explicat pentru
fiecare in parte cum este interpretat :

e RECTANGLE - defineste o zona dreptunghiulara.
Coordonatele se specifica sub forma: COORS="x,y,z” unde

e CIRCLE - defineste o zona circulara
e POLYGON - definegte un poligon neregulat si inchis cu un
numar oarecare de laturi.

Lucrare de verificare a Unitatilor de invatare Nr. 4, 5 si 6

4

1. Creati o lista precum cea de mai jos din Figura 4.4 . Lista contine
doua nivele imbricate. La primul nivel avem o lista de definitii.
Definitia pentru primul termen este o listd neordonata, iar definitia
celui de-al doilea termen este o lista ordonata. Termenii listei de
definitie trebuie sa fie afisati ingrogat.

Predati fisierul HTML in format electronic ca rezultat al rezolvarii
lucrarii de verificare

Pe langa informatiile prezentate in manual se poate utiliza reperul
bibliografic numarul 2 din bibliografia unitatii de invatare.

Nr. de puncte 8 (4p - realizarea listei de definitie conform cerintelor
2p — realizarea listei neordonate ca definitie pentru primul termen 2p
— realizarea listei ordonate ca definitie pentru cel de-al doilea
termen)

Proiectul pentru invatdmantul Rural 67



Folosisera imaginilor in limbajul HTML

'ﬂ Reteta inghet ata - Microsolt Internet Fxplorer

Inghetata Tulia

Ingredients;

= B oua

s 300 grame smantana
1 flacen esenta de rom

# 2 phoun zahar varnlat

= 4 bngun cacao
Mad de preparare:

1. Ee bat albusurile cu zaharal

=& pun pe rand galbenusue
o adauga cebe patru bngnin de cacao
e admiga eaenta de roam
Ze bate separat smantana cu zahar vanidat
= amnesteca bol
1. Se pune la congelabor

oLy B L B

Mlad de servars:

In pahare albastre pe malul rmam

Figura 4.4 Lucrarea de verificare

2. Realizati un meniu pentru un site Web de prezentare a unei
firme. Site-ul are urmatoarele pagini: acasa.html, produse.html,
servicii.html si contact.html. in fiecare din acestea trebuie sa fie o
legatura la oricare alta pagina a site-ului. incercati sa 1l faceti cat
mai atractiv cu putinta!

Predati cele 4 figsiere HTML in format electronic ca rezultat al
rezolvarii lucrarii de verificare.

Nr. de puncte 9 (6p — definirea corecta, 1in fiecare pagina a
legaturilor catre celelalte pagini html, 3p - pentru aspectul paginii si
ingeniozitate.

Ca ajutor suplimentar utilizati reperele bibliografice 2 din bibliografia
unitatii de invatare.

3. Realizati o lista HTML neordonata care sa aiba in locul
marcajelor standard imaginea continutd in fisierul bulina.jpg
Sugestie: Folositi o lista de definitie pentru a simula lista neordonata
ceruta.
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Predati figsierul HTML in format electronic ca rezultat al rezolvarii
lucrarii de verificare

Pe langa informatiile prezentate in manual se poate utiliza reperul
bibliografic numarul 2 si 3 din bibliografia unitatii de invatare.

Nr. de puncte 8 (4p - realizarea listei, 4p — folosirea imaginii cerute
in locul semnelor predefinite pentru listele neordonate)
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Raspunsuri gsi comentarii la intrebarile din testele de evaluare

o

intrebarea 6.1.
Codul HTML care realizeaza acest lucru este urmatorul:

<BODY>

<P >

<IMG SRC="margareta.jpg"> </IMG>
</P>

Directiva IMG este pusa imediat dupa directiva BODY pentru ca
imaginea sa fie afisata la inceputul paginii. Revedeti indicatiile din
sectiunea 6.2.

intrebarea 6.2.

Varianta corecta de raspuns este c¢. Pentru aceasta se foloseste
atributul ALT pentru a specifica textul inlocuitor ca in exemplul de
mai jos:

<IMG SRC="margareta.jpg"
ALT="margareta”> </IMG>
Revedeti indicatiile din sectiunea 6.2.

intrebarea 6.3.

Pentru a realiza acest lucru folosim directiva BR impreuna cu
atributul CLEAR pentru a evita inconurarea imaginii cu text si
directiva <P> impreuna cu atributul ALIGN pentru a centra imaginea
in pagina ca in exemplul de mai jos:

<BR CLEAR="ALL">

<P ALIGN="CENTER” >

<IMG SRC="margareta.jpg"
ALT="margareta”> </IMG>

</P>

Revedeti indicatiile din sectiunea 6.2.

Indicatii la problemele propuse
Problemele propuse in lucrarile de verificare se fac dupa modelele

de exemple prezentate in unitatea de invatare sau dupa tipicul
acestora.
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Obiectivele Unitatii de invatare Nr.7 :

Componentele
unui
tabel

Dupa parcurgerea acestei Unitatii de invatare vei sti:

Care este structura unui tabel HTML
Care sunt elementele unui tabel HTML
Sa creezi un tabel HTML

Sa schimbi proprietatile unui tabel

Scopul initial al tabelelor in limbajul HTML a fost pentru prezentarea
anumitor date organizate in format tabular. Suportul oferit de catre
HTML pentru tabele s-a dovedit insa foarte eficient la aranjarea in
pagina a diferitelor elemente HTML. Cu ajutorul directivelor oferite de
catre limbajul HTML este posibila pozitionarea a practic oricarui tip
de element HTML la pozitia dorita in pagina.

Hai sa enumeram si sa descriem fiecare componenta a unui tabel in
parte:

ROW - Se refera la randul unui tabel

COLUMN - Se refera la coloana unui tabel

CELL - Se refera la intersectia dintre o linie si o coloana

CAPTION - Se refera la un text explicativ cu privire la

continutul tabelului care apare deasupra tabelului

e HEADERS - Se refera la primul rand al tabelului sau antetul
tabelului

o BORDERS - Se refera la liniile de delimitare care inconjoara

o celula a tabelului sau intreg tabelul.

7.1 Realizarea unui tabel simplu in limbajul HTML

In limbajul HTML, un tabel simplu se poate defini cu ajutorul directivei
<TABLE>; cu ajutorul directivei <TR> tabelul este impartit in linii, iar
cu ajutorul directivei <TD> fiecare linie este impartita in celule.

Orice tabel in limbajul HTML va incepe intotdeauna cu urmatoarea
directiva pereche cu rol de container:

<TABLE>
</TABLE>
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Pasi

Dupa directiva <TABLE> urmatorii pasi sunt necesari pentru
construirea tabelului:
Pasul 1. Addugarea unui rand. — Se face folosind directiva pereche
<TR> </TR> in interiorul elementului <TABLE>
<TABLE>

<TR>

</TR>
</TABLE>

Pasul 2. impdrtirea réndului intr-un numér de coloane — Se face
folosind directiva pereche <TD></TD> in interiorul unui element
<TR>. Fiecare combinatie <TD></TD> reprezinta o coloana/celula a
tabelului. Spre exemplu daca tabelul are 3 coloane vom scrie:
<TABLE>
<TR>
<TD></TD>
<TD></TD>
<TD></TD>
</TR>
</TABLE>

Pasul 3. Introducerea datelor in fiecare celuld a tabelului. In fiecare
celula a tabelului definitd mai sus se introduce textul sau elementele
HTML pe care vrem sa le afisam in tabel, precum in exemplul de mai
jos:
<TABLE>
<TR>
<TD>Iepure</TD>
<TD>25 Kg</TD>
<TD><IMG SRC="iepuras.gif”></TD>
</TR>
</TABLE>

Intr-o celuld a unui tabel se poate pune aproape orice element
HTML.: text formatat, imagini, liste, hyperlink etc. In exemplul de mai
sus ultima coloana contine imagine.

Pasul 4. Repetarea pasilor 1,2, 3 pana ce tabelul este complet
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Test de autoevaluare

7.1 Introduceti un nou rand in tabelul de mai sus

Raspunsul corect si comentarii asupra acestuia se gasesc la pagina 82.

7.2 Definirea proprietatilor globale ale unui tabel HTML

Atributul
ALIGN

Atributul
VALIGN

Directiva HTML <TABLE> semnaleaza browserului faptul ca
urmeaza definitia unui tabel. La intalnirea acesteia browserul va
trece automat la o linie noua unde va pozitiona tabelul definit urmand
ca la intalnirea directivei de sfarsit </TABLE> sa sara din nou la o
linie noua unde va afisa textul ce urmeaza tabelului.

Caracteristicile globale ale tabelului precum: modul de aliniere,
dimensiuni, culori pot fi specificate folosind atributele acestei
directive dupa cum vom vedea mai jos.

<TABLE>

Functionalitate:

e Defineste un tabel
Atribute:

e ALIGN

e BORDER

¢ BGCOLOR

e WIDTH

e HEIGHT
Directiva de sfarsit:

e </TABLE> este OBLIGATORIE

Atributul ALIGN. Specifica unde anume va fi pozitionat tabelul Tn
pagina: aliniat la stdnga (“LEFT”), la dreapta (“RIGHT”) sau pe centru
(“CENTER?”). Daca acest atribut nu este specificat tabelul va fi aliniat
la stdnga.

Atributul VALIGN. Specifica modul de aliniere al textului din cadrul
celulelor tabelului. Valorile posibile pentru atribut sunt “TOP” pentru
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Atributul
BORDER

Atributul
CELLSPACING

Atributul
CELLPADDING

aliniere la partea superioara a celulei, “BOTTOM” aliniere la partea
inferioara a celulei si “CENTER” aliniere la centru celulei.

Atributul BORDER. Specifica dimensiunea liniilor de delimitare care
incadreaza celulele tabelului. Valoarea atributului este un intreg intre
0 si 15 si reprezinta grosimea in pixeli a liniei. Specificarea valorii “0”
va face ca aceste linii de delimitare sa fie invizibile in browser. Daca
atributul nu este specificat dimensiunea implicita este de 1 pixel.

Atributul CELLSPACING. Specifica spatiul dintre doua celule
adiacente ale tabelului. Daca nu este specificat valoarea implicita a
acestui atribut este de 2 pixeli.

Atributul CELLPADDING - Specifica spatiul minim in numar de pixeli
dintre marginea unei celule si continutul sau. Implicit acest atribut
are valoarea de un pixel.

Toate atributele de mai sus se pot folosi in acelasi timp pentru a
obtine aspectul dorit pentru tabel.

lata mai jos un exemplu de folosirea a acestor atribute. S-a folosit o
valoare intentionat exagerata pentru a identifica in figura rezultata
rolul fiecaruia in parte. De asemenea in aceeasi pagina a fost definit
un tabel pentru care aceste atribute nu au fost specificate si deci
pentru care browserul a folosit la afigsarea lui valorile implicite.
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<TABLE BORDER="1">

<TR> <
<TD>celulall</TD> | L3 back « L) = [x] |Z] g [ o~ Seerch
<TD>celulal2</TD>
< é ER> Tabel cu dimensinnile pentim
<TR> Pt G
<TD>celula2l</TD> vasrgind timpicite
<TD>celula22</TD>
</TR> cehdall erhidal?
</TABLE> cehilaZ] (cehula®?
“TABLE T::ulul. 1 IlllllE‘]l.ﬂll‘ll‘li]t pentin
BORDER="15 " margine madificare
CELLPADDING="15"
CELLSPACING="15"
>
<TR> eehilall eehilal?
<TD>celulall</TD>
<TD>celulal2</TD>
</TR>
<TR>
<TD>celula2l</TD>
<TD>celula22</TD>
</TR>
</TABLE>

BORDER

CELLPADDING

CELLSPACING

Figura 7.1 Exemplu folosire atribute pentru directiva TABLE

Atributele WIDTH si HEIGHT. Tn mod implicit browserul va
dimensiona tabelul in functie de dimensiunea ferestrei browserului gi
in functie de dimensiunea continutului tabelului. Daca este necesar
se poate specifica o dimensiune explicita a tabelului cu ajutorul
atributului WIDTH. Aceasta dimensiune poate fi fie o valoare
absoluta, adica un intreg reprezentand numarul de pixeli ocupati de
tabel pe orizontala, fie o valoare procentuala caz in care browserul
va afisa tabelul ocupand procentul specificat din dimensiunea
ferestrei browserului.
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o

Atributul
NOWRAP

Spre exemplu daca se vrea ca dimensiunea tabelului sa fie de 100
pixeli vom scrie:

<TABLE WIDTH="100">

sau daca dorim ca dimensiunea tabelului sa fie jumatate din
dimensiunea browserului vom scrie:

<TABLE WIDTH="50%">

Daca dimensiunea tabelului este mai mare decat valoarea
specificata de catre atributul WIDTH browserul ca ignora acest
atribut si va dimensiona tabelul.

Similar atributul HEIGHT poate fi folosit pentru a specifica inaltimea
tabelului. Browserul va afiga tabelul astfel incat inaltimea lui sa nu fie
mai mica decat valoarea acestui atribut.

Atributul NOWRAP. Textul dintr-o celula a unui tabel este “rupt” si
se trece la linie nou&® ih momentul in care dimensiune acestuia este
mai mare decat lungimea celulei. Daca este specificat atributul
NOWRAP atunci browserul va dimensiona celulele astfel incat sa nu
fie nevoie ca textul continut in nici una din ele sa nu fie “rupt”. Daca
se doreste trecerea la o linie noua in cadrul unei celule se poate
folosi una din directivele HTML <BR> sau <P>.

Test de autoevaluare

7.2 Cum se defineste un tabel care sa aiba latimea 80% din
fereastra browserului si care sa fie afisat centrat in pagina?

Raspunsul corect si comentarii asupra acestuia se gasesc la pagina 82.

7.3 Definirea randurilor unui tabel

Pentru a insera un nou rand intr-un tabel se foloseste directiva <TR>
a carui denumire vine de la “Table Row”.*

* Operatiunea se numeste in limba englezi WRAP

4 Rand de tabel
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<TR >

Functionalitate:
e Defineste un rand intr-un tabel

Atribute:

ALIGN
VALIGN
BGCOLOR
NOWRAP

Directiva de sfarsit:

e </TR> este optionala

Atributul  Atributul ALIGN . Permite configurarea modului de aliniere a textului
ALIGN pentru toate celule dintr-un rand. Valoarea acestuia nu afecteaza
insa modul de aliniere pentru celule din alt rand decat cel curent.
Valorile posibile sunt “LEFT” pentru stadnga, “RIGHT” pentru dreapta
si “CENTER” pentru aliniere la centru.
Restul atributelor au aceeasi efect ca a atributelor directivei TABLE
despre care tocmai am discutat.

7.4 Definirea celulelor unui tabel

Directiva <TD> este folosita in cadrul directivei <TR> pentru a defini
o celula a tabelului si continutul acesteia. Exista cazuri in care intr-un
tabel primul rénd este mai special deoarece contine informatii despre
tipul datelor continute in tabel Acest rand poarta denumirea de antet.
In HTML acest rand se poate defini cu ajutorul directivei <TH>

Cele doua directive actioneaza asemanator si au aceleasi atribute
diferenta intre ele fiind faptul ca in cazul directivei <TH> textul este
afisat bold si centrat (daca nu este specificat altfel) iar in cazul <TD>
textul este afisat aliniat la stanga (daca nu este specificat altfel);
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<TD > sau <TH>

Functionalitate:
e Defineste o celula a unui tabel
Atribute:
e ALIGN
VALIGN
COLSPAN
ROWSPAN
WIDTH
HEIGHT
BGCOLOR
e BACKGROUND
Directiva de sfarsit:
e </TD> respectiv </TH> sunt
optionale

Atributul Atributul COLSPAN este folosit pentru a unui celulele invecinate ale

COLSPAN unui rand. Valoarea acestui atribut indica numarul de celule de pe
randul curent care vor fi unite astfel incat sa formeze o singura
celula.

Spre exemplu daca vrei ca pe primul rand intr-un tabel cu 4 coloane
sa fie titlul tabelului care sa ocupe toata lungimea tabelului si nu
numai o celula se poate folosi atribut COLSPAN atat pentru <TH>
cat si pentru <TD> astfel:

<TABEL> Rezultatul in browser va fi de
<TR> forma:
<TH COLSPAN="4">

Titlul principal A rermplu Tahele - Microsoft T

</TH>
Fle Edt wew Favorktes
</TR>

<TR> g ESCRPEe
<TD COLSPAN="4">
Subtitlul tabelului
</TD>
</TR> Subiithal tabehibn
<TR> Coll [Col2 |Col3 [Col
<TD>Coll</TD>
<TD>Col2</TD>
<TD>Co0l3</TD>
<TD>Col4</TD>
</TR>
</TABEL>

Titlul primeipal

Figura 7.3 Exemplu utilizare COLSPAN
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Atributul Atributul ROWSPAN este folosit pentru a unii mai multe celule

ROWSPAN invecinate de pe aceeasi coloana. Se foloseste similar cu atributul
COLSPAN. Prin urmare daca dorim sa extindem o celula pe mai
multe randuri vom scrie:

Si va avea ca rezultat in
<TR> browser:

<TD ROWSPAN="2">
Celulal2+21</TD> -

<TD>Celulal2<TD> R T T AT

</TR> Back « ) - 4 [ 6

<TR>

<TD>Celula22<> Celilal?

</TR> Cehula12421 z
cehilazs

Figura 7.4 Exemplu utilizare ROWSPAN

O celula se poate extinde pe mai multe celule invecinate de pe
acelasi rand si in acelasi timp pe mai multe celule invecinate de pe
mai multe randuri. Acest efect se obtine combinand cele doua
atribute in cadrul aceleiasi directive <TD> sau <TH>.
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Raspunsuri gsi comentarii la intrebarile din testele de evaluare

intrebarea 7.1.
W Codul HTML pentru tabelul cu un nou rand adaugat va arata ca cel
de mai jos

<TABLE>
<TR>
<TD>Iepure</TD>
<TD>25 Kg</TD>
<TD><IMG SRC="iepuras.gif”></TD>
</TR>
<TR>
<TD>Pisica</TD>
<TD>10 Kg</TD>
<TD><IMG SRC="pisica.gif”></TD>
</TR>
</TABLE>
Pentru nelamuriri revedeti sectiunea 7.1.

intrebarea 7.2.
W@ Pentru a afisa tabelul cerut se pot folosi atributele directivei TABLE
ca in exemplul de mai jos:

<TABLE ALIGN="CENTER” WIDTH="80%">
A se revedea sectiunea 7.2.

Indicatii la problemele propuse

Problemele propuse in lucrarile de verificare se fac dupa modelele
de exemple prezentate in unitatea de invatare sau dupa tipicul
acestora.

Bibliografie
1. Dave Taylor - Crearea paginilor WEB, Editura Teora 1999,
pg.171-198
2. Dorin Carstoiu, Ecaterina Oltean — Introducere in HTML si
XML, Editura Printech Bucuresti 2004, pg.32-36
3. T.Gugoiu — HTML prin exemple, Editura Teora 2000, pg.39-50
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Obiectivele Unitatii de invatare Nr. 8:

39

Dupa parcurgerea acestei Unitatii de invatare veti fi capabili:

Sa creeati un formular

Sa cunoagteti elementele unui formular
Sa adaugati elemente la un formular

Sa specificati o actiune pentru un formular
Sa intelegeti ce inseamna CGl

8.1 Ce sunt formularele?

Fluxul de
operatii/date

Formularele sunt o metoda de colectare a datelor de la utilizator cu
scopul prelucrarii lor sau a stocarii intr-o baza de date pentru o
prelucrare viitoare.

Formularele in WEB sunt compuse din obiecte ce permit
introducerea de text, selectarea unor optiuni, liste de selectie, harti
de imagine sau butoane. Vom discuta despre fiecare in parte in
cadrul acestei unitati de invatare.

Sa vedem care este fluxul de operatii si de date pentru o pagina
WEB care contine un formular (Vezi figura 8.1):

Utilizatorul va introduce informatii in cadrul formularului
Utilizatorul va apasa un buton special in cadrul formularului
Formularul va fi trimis la server
Serverul va primi informatia si o va prelucra
Serverul va trimite inapoi la browser o pagina de raspuns ce
poate contine un rezultat al prelucrarii datelor trimise.
Prelucrarea informatiei gi alcatuirea raspunsului pe partea de server
este o problema relativ complexa si nu vom discuta despre ea in
cadrul acestui modul. Aceasta prelucrare se face folosindu-se un
program ce poarta denumirea de CGIl. CGl reprezinta initialele de la
Common Gateway Interface care se poate traduce in limba roméana
prin interfatd comuna pentru schimb de date. Un program sau script
CGl poate fi un program scris in orice limbaj de programare. Cele
mai folosite limbaje sunt: C/C++, Perl, Python, sau anumite limbaje
specializate pentru prelucrarea informatilor WEB cum ar fi PHP,
ASP, JSP sau altele.

abrwb~
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1. Completeaza 3. Trimite formular
formular

1 ———

5. Trimite raspuns
2. Apasabuton Browser "

Utilizator TRIMITE pp—  WEB server
4. Prelucrare
informatii
Figura 8.1 Prelucrare formular la server &y

CGI
In scenariu descris mai sus informatia din formular este trimisa la un
server spre a fi prelucrata, exista insa si posibilitatea ca aceasta
informatie sa fie prelucrata de catre browser. Prelucrarea se face in
acest caz cu ajutorul unui limbaj de script pe partea de client despre
care vei invata in unitatea de invatare numarul 9. Fluxul operatiilor
pentru acest caz este prezentata in figura 8.2.

3. Prelucrare

informatii
1. Completeaza

formular @*
<:> %

2. Apasa buton  Browser
Utilizator TRIMITE

Java Script
VB Script

Figura 8.2 Formular prelucrat la client

Test de autoevaluare

8.1 Ce se intampla cu datele introduse de catre utilizator intr-un
formular?

Raspunsul se va da in spatiul gol de mai sus. Raspunsurile se gasesc la pagina
93.
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8.2 Introducerea unui formular in pagina WEB

Pentru a introduce un formular intr-o pagina WEB se foloseste
directiva pereche <FORM></FORM>. Rolul acestei directive este de
a delimita formularul si de a defini cu ajutorul atributelor sale modul si
de catre cine vor fi prelucrate informatiile introduse de catre utilizator.

<FORM>

Functionalitate:

e Defineste un formular
Atribute:

e ACTION

e METHOD

¢ NAME

e TARGET
Directiva de sfarsit:

e </FORM> - OBLIGATORIE

e Toate elementele unui formular trebuiesc incluse in cadrul unui
element de tip <FORM>.

e Elementele unui formular vor fi afisate in fereastra browserului
chiar daca nu sunt incluse intr-un formular insa in acest caz
informatiile introduse NU pot fi prelucrate.

e Un formular NU poate fi definit in interiorul altui formular

e O paginda WEB poate contine mai multe formulare in acelasi
timp.

in figura de mai jos (Figura 8.3) avem un formular simplu asa cum
este afigat de catre browser. Vom invata in aceasta sectiune cum se
poate realiza un astfel de formular si chiar altele mai complexe:

W Exennplu Furnular - Microsoll Inter =

Fume: |

Sex & Barbat © Femeie

Casatont. [

Trimite

Figura 8.3 Exemplu simplu formular
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-

Atributul
ACTION

Atributul
METHOD

Atributul
TARGET

Atributul ACTION. Serverul de WEB va alege scriptul CGl care va
prelucra informatia din formular in functie de valoarea acestui atribut.

Atributul METHOD se refera la modul in care valorile elementelor din
formular vor fi transmise la browser. Exista doua metode:

e POST - Aceasta metoda are 2 etape de transmitere a
informatiilor. Prima etapa consta in stabilirea unei conexiuni
cu URL-ul specificat de catre atributul ACTION. Odata stabilita
conexiunea a doua etapa consta in transmiterea informatiilor
din formular la server

e GET - informatile din formular sunt adaugate la URL-ul
specificat de catre atributul ACTION. Scriptul CGI va prelua
aceste informatii din interiorul URL-ului.

Cand se foloseste metoda GET si cand metoda POST? lata cateva
reguli:

e Daca este importantd viteza de transmisie a informatiilor
atunci va fi folosita metoda GET

e in cazul metodei GET preluarea informatiilor de catre aplicatia
server de prelucrare se face mai usor

e Daca securitatea este o problema atunci este de preferat
folosirea metodei POST deoarece in cazul metodei GET
informatiile pot fi citte din URL de catre persoane
neautorizate.

In exemplul de mai jos definim un formular care va transmite
informatiile la URL-ul “http://www.despremine.ro” folosind metoda
GET

<FORM ACTION="http://www.despremine.ro”
METHOD="GET"”

>

</FORM>

Atributul TARGET Cu ajutorul acestui atribut se poate redirectiona
rezultatul prelucrarii formularului intr-o alta fereastra de browser.

Test de autoevaluare
8.2 Exista mai multe metode de transmitere a datelor dintr-un

formular la server? Daca raspunsul este “DA” care este cea mai
nesigura metoda?

Ré&spunsul corect si comentarii asupra acestuia se gasesc la pagina 93.
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8.3 Elementele HTML folosite in formulare

Campul
TEXTBOX

Campul
PASSWORD

Elementele unui formular se introduc folosind directiva HTML
<INPUT>. Tipul campului din formular si proprietatile acestuia sunt
specificate cu ajutorul atributelor directivei dupa cum vom vedea mai
jos.

<INPUT>

Functionalitate:
e Defineste un camp intr-un
formular
Atribute:
TYPE
NAME
ALIGN
MAXLENGTH
SIZE
CHECKED

Directiva de sfarsit:
e </INPUT> este optionala
TEXTBOX — sunt cadmpuri de tip text care permit utilizatorului

introducerea unui text pe un singur rand. Este util in colectarea
informatiilor de tip nume, adresa, data, telefon, e-mail gi multe altele

<INPUT TYPE="TEXTBOX" >

. | [ eochul taw S
Browserul va afisa:

Campurile TEXTBOX folosesc urmatoarele atribute:

e NAME: Numele variabilei ce contine textul introdus de utilizator
ce va fi trimis catre scriptul CGI

e SIZE specifica lungimea vizibila a campului text. Dimensiunea
implicita, in cazul in care acest camp nu este specificat este
20

e VALUE textul implicit ce va fi afisat in acest camp atunci cand
acesta va fi prima oara afisat de catre browser.

e MAXLENGTH specifica numarul maxim de caractere pe care le
poate accepta campul.

PASSWORD - Sunt campuri folosite pentru introducerea de parole.
Textul introdus de céatre utilizator nu va fi vizibil in interiorul acestui
camp. Pentru acest camp se pot folosi aceleasi atribute cu aceeasi
semnificatie ca pentru campul Textbox

88
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<INPUT TYPE="PASSWORD" >

Browserul va afisa:

Se observa ca pentru fiecare caracter introdus de utilizator se
afiseaza un caracter “o” sau “+” in loc. Aceasta cu scopul de a proteja
informatia introdusa in acest camp de alte persoane neautorizate

care vad ecranul utilizatorului in timp ce acesta introduce parola.

Campul CHECKBOX Este un camp ce poate avea doua stari “Selectat” —
CHECKBOX ‘CHECK” sau “Neselectat’. Se folosegte atunci cand este necesara
obtinerea unei informatii de tip adevarat/fals da/nu de la utilizator

<INPUT TYPE="CHECKBOX" >

Browserul va afisa: - neselectat

F_ selectat
Campurile CHECKBOX folosesc urmatoarele atribute:

e CHECKED daca acest atribut este prezent atunci Ia
incarcarea paginii acest camp va fi selectat implicit

e NAME -numele variabilei cu valoarea corespunzatoare
acestui camp ce va fi trimisa la scriptul CGl.

RADIOBUTTON Permite utilizatorului sa selecteze la un moment dat
doar o singura optiune dintr-un grup de optiuni disponibile. Daca un
grup de campuri radiobutton au acelasi nume numai unul dintre ele
va putea fi selectat la un moment dat restul fiind automat
deselectate.

Campul
RADIOBUTTON

<INPUT TYPE="RADIO" NAME="RADIO1l" CHECKED>

<INPUT TYPE="RADIO" NAME="RADIO1l">

. EBpw Barbar & Femewe ©
Browserul va afisa:

Campurile CHECKBOX folosesc urmatoarele atribute:

e CHECKED daca acest atribut este prezent atunci acest camp
va fi selectat implicit la incarcarea pagii.

e NAME specifica numele variabilei care va fi transmisa la CGl.
Se foloseste aceeasi valoare pentru butoanele din acelasi

grup.
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Butonul
TRIMITE

Butonul 5
ANULEAZA

BUTTON SUBMIT Creeaza un buton care odata apasat de catre
utilizator va declanga trimiterea informatiei din formular la server
pentru a fi prelucrata

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Trimite">

Trirmite

Browserul va afisa:
Butonul SUBMIT foloseste urmatoarele atribute:

e VALUE Defineste textul care va fi afisat pe buton
¢ NAME specifica numele variabilei care va fi transmisa la CGl.

BUTTON RESET Creeaza un buton care odata apasat de catre
utilizator va sterge informatia introdusa pana la momentul respectiv
in formular de catre utilizator. Nici un fel de informatie nu va fi trimisa
la server.

Dupa apasarea acestui buton formularul va fi afisat ca si cum ar fi
proaspat reincarcat. Utilizatorul poate reincepe introducerea de date
in formular imediat dupa apasarea acestuia.

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Anuleaza"s

Anuleara |

Butonul RESET foloseste urmatorul atribut:

Browserul va afisa:

e VALUE pentru a defini textul care va fi afisat in browser pe
acest buton

8.4 Alte tipuri de elemente folosite in formulare WEB

Liste de
selectie

Campurile de tip RADIOBUTTON si CHECKBOX ofera posibilitatea
utilizatorului sa aleaga o anumita optiune dintr-un set. Au insa un
mic dezavantaj: In cazul in care existd multe optiuni posibile spatiul
fizic necesar pentru prezentarea tuturor acestor optiuni este foarte
mare.

Pentru aceste cazuri exista elementele de tip lista de selectie care se
creeaza in cadrul formularului cu ajutorul directivelor SELECT si
OPTION.

90

Proiectul pentru invatdmantul Rural



Formulare in pagina WEB

<SELECT> <OPTION>
Functionalitate: Functionalitate:

o Defineste o lista . Defineste o
de selectie intr-un optiune intr-o lista de
formular selectie

Atribute: Atribute:

e NAME e SELECTED

e SIZE e VALUE

e MULTIPLE

Directiva de sfarsit: Directiva de sfarsit:
e </SELECT> Obligatorie e </OPTION> Obligatorie

Exista doua tipuri de liste de selectie:

1. Dropdown List — care initial afiseaza un singur element pe un
singur rand iar in momentul in care utilizatorul selecteaza
aceasta lista se va extinde afisdnd toate optiunile disponibile.
Daca valoarea atributului SIZE este 1 atunci lista de optiuni va
fi afisata in aceasta forma.

Marjarsta -
bdargeareis

I randakr
aaroate

ﬁPthrn[g

Cirhides
Cakineal

Neextinsa: Margarcia = si extinsa:

Figura 8. 4 Exemplu lista selectie de tip Dropdown

2. List Box - Elementele listei sunt afisate intr-o zona
rectangulara unele sub altele. Dimensiunea vizibila a acestei
zone se definegte cu ajutorul atributului SIZE. Lista de selectie
va fi afisata in aceasta forma daca valoarea atributului SIZE

este diferita de 1

! rand afir

Lianoain
Lrin

Gorbora
Crhidzo
Ghiocol
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Atributul
MULTIPLE

Atributul
SELECTED

Figura 8.5 Exemplu lista de selectie de tip Listbox

Pasii pentru realizarea unei liste de selectie:

1. Introducerea directivei pereche <SELECT>
</SELECT>

2. Stabilirea cu ajutorul atributului SIZE a tipului de lista
de selectie

i. SIZE ="1" — Dropdown List
ii. SIZE > 1 — ListBox
3. Adaugarea elementelor la lista cu ajutorul directivei
<OPTION>. Un element din lista este introdus de o
directiva <OPTION> ca in exemplul de mai jos:

<SELECT SIZE="1" MULTIPLE>
<OPTION>Margareta</OPTION>
<OPTION SELECTED>Trandafir</OPTION>
<OPTION >Garoafa</OPTION>

</SELECT>
Atributul MULTIPLE al directivei <SELECT> seteaza modul de
selectie multipla permitand selectarea mai multor elemente din lista

odata. In mod implicit nu se poate selecta decat un singur element
din lista la un moment dat.

Atributul SELECTED al directivei <OPTION> defineste care din
elementele listei este setat implicit la incarcarea paginii.
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Raspunsuri si comentarii la intrebarile din testele de evaluare

o

o

Bibliografie

intrebarea 8.1.

La apasarea butonului Trimite (submit) datele vor fi trimise spre a fi
prelucrate in functie de modul in care a fost specificat, fie catre un
server fie catre un script care ruleaza in browser. Pentru nelamuriri
revedeti sectiunea 8.1.

intrebarea 8.2.

Exista doua metode de transmitere a datelor dintr-un formular catre
server: GET si POST. Cea mai nesigura metoda este GET deoarece
aceasta trimite datele din formular ca parte din URL care poate fi
vizualizat de catre utilizatori neautorizati. Consultati sectiunea 8.2.

Indicatii la problemele propuse

Problemele propuse in lucrarile de verificare se fac dupa modelele
de exemple prezentate in unitatea de invatare sau dupa tipicul
acestora.

1. Dave Taylor - Crearea paginilor WEB, Editura Teora 1999,
pg.253-277

2. Dorin Carstoiu, Ecaterina Oltean — Introducere in HTML si
XML, Editura Printech Bucuresti 2004, pg.38-46

3. T.Gugoiu — HTML prin exemple, Editura Teora 2000, pg.82-95
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Obiectivele Unitatii de invatare Nr. 9:

Dupa parcurgerea acestei Unitatii de invatare vei stii:

Ce este un script pe partea de client
Ce este JavaScript

Ce este un atribut Event Handler

Sa folosesti un script intr-o pagina WEB

¢
!

9.1 Ce este JavaScript?

JavaScript a fost inventat pentru a adauga paginilor WEB
capabilitatea de a prelucra informatii introduse de utilizator sau de a
executa operatii fara a fi nevoie de interventia sau ajutorul serverului
de WEB.

lata cateva exemple practice de intrebuintare a JavaScript intr-o
pagina WEB:

e Animatii

e Prelucrarea unor informatii introduse de utilizator fara a fi
nevoie de trimiterea datelor la server pentru a fi prelucrate de
un CGl

e Realizarea de meniuri dinamice in pagina WEB.

Spre deosebire de limbajul Java care este scris exclusiv pentru
programatori, JavaScript este un limbaj simplu scris cu scopul de a fi
usor de asimilat si de folosit de catre persoane care nu au experienta
anterioara in programare.

9.2 Inserarea unui JavaScript intr-un document HTML

O aplicatie JavaScript poate fi adaugata intr-un document HTML
utilizand directiva pereche <SCRIPT>. </SCRIPT>. Se pot include
oricate directive <SCRIPT> intr-o pagina WEB 1in oricare din
sectiunile documentului <HEAD> sau <BODY>.

Singura restrictie ar fi ca in interiorul acestei directive nu se pot
introduce alte directive HTML. Introducerea de directive HTML aici va
fi semnalata ca eroare de catre browser in momentul in care va afisa
pagina.
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Atributele
LANGUAGE
Si TYPE

<HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript”s>
Aici intrd scriptul tau
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY >

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript”>

Aici intrd scriptul tau

</SCRIPT>
</BODY>
Exemplul 9.1 Inserare script in document HTML
Browserele care nu suporta JavaScript vor trata scriptul din interiorul
acestei directive ca pe un text normal si prin urmare il va afisa in
pagina. Acest lucru nu este de dorit adesea. Pentru a nu ajunge intr-
o astfel de situatie se recomanda ca scriptul din interiorul acestei

directive sa fie inclus intr-un comentariu HTML, ca in exemplul de
mai jos:

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript”s>
<!
Aici intrad scriptul tau
-=>
</SCRIPT>

<SCRIPT>

Functionalitate:

e Insereaza un

documentul HTML

Atribute:

e LANGUAGE

e SRC

e TYPE
Directiva de sfarsit:

e </SCRIPT> OBLIGATORIE

script in

Atributele LANGUAGE si TYPE JavaScript sunt unele dintre cele
mai populare limbaje de script folosite in WEB, insa exista si altele
precum VBScript. Rolul acestor atribute este de a specifica
browserului ce tip si ce versiune de script este inclus in interiorul
directivei.
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Este de ajuns folosirea fie a atributului LANGUAGE, fie a atributului
TYPE. NU este nevoie a fi folosite ambele in acelasi timp.

Cele mai utilizate valori pentru atributul LANGUAGE sunt
“JavaScript” si “VBScript”. Acelasi lucru se poate specifica utilizand
valorile  “text/javascript” respectiv text/vbscript” pentru atributul
TYPE.

Atributul  Atributul SRC. Pentru cazurile in care un anumit script are
SRC dimensiuni foarte mari sau este folosit de catre mai multe pagini
WEB acesta poate fi scris intr-un figier separat. Includerea acestor
scripturi pentru a putea fi referite in pagina HTML curenta se face

folosind atributul SRC.

Valoarea atributului este URL-ul la care se gaseste figierul ce contine
scriptul. Prin urmare pentru a include un script definit in alt fisier vom
scrie:

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript”
SRC="gcripts/scriptulmeu.js” >

Test de autoevaluare

9.1 De ce este recomandat plasarea codului unui script in interiorul
unui comentariu HTML?

Raspunsul corect si comentarii asupra acestuia se gasesc la pagina 102.

9.3 Cum si cand se executa un script intr-o pagina WEB

Scripturile se pot executa fie la incarcarea paginii, daca scriptul este
definit in sectiunea <BODY> fie la aparitia unui eveniment care are
asociat un script.

Una din cele mai importante facilitati oferite de JavaScript este
posibilitatea de a detecta anumite evenimente care au loc in pagina
si de a reactiona la acestea.

Exemple de astfel de evenimente pot fi: trecerea cu cursorul mouse-
ului peste un anumit obiect (hyperlink, imagine, buton etc. ) ,
incarcarea paginii, descarcarea paginii, apasarea unei taste etc.
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Majoritatea directivelor pot fi configurate sa raspunda la astfel de
evenimente prin executarea unui script JavaScript la producerea
acestuia.

Hai sa vedem ce scriem pentru ca o imagine sa declangeze executia
unui script JavaScript atunci cand utilizatorul “trece” cu cursorul
mouse-ului pe deasupra imaginii:

<HEAD>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript”s>
function mesajIepuras ()

{

alert (*Salut! Sunt iepurasul pinki!”)
}
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY >

<IMG SRC="iepuras.gif"
ALT="Bugs Bunny"
onMouseOver="mesajlepuras() ;">

in browser la incarcarea paginii va fi incarcata imaginea iar in
momentul in care cursorul mouse-ului va trece peste imagine va fi
afisata o fereastra cu mesaj ca in figura de mai jos:

| 2 Ewermplu JavasScrip -] ]
.l. ¥ ' "" ='i ¥ / '.-Mllh -

=l

Figura 9.1 Exemplu declansare executie script

De ce a aparut mesajul? Deoarece la definirea directivei IMG mai
sus am adaugat atributul onMouseOver care are ca valoare numele
unei functii JavaScript.

Asemanator pentru fiecare tip de eveniment exista un atribut asociat.
Daca unul din aceste atribute este definit in cadrul directivei HTML,
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iar evenimentul asociat are loc la un anumit moment dat atunci se va
executa functia JavaScript definita de valoarea atributului.

Atribute Acest tip de atribute se numesc Atribute Event Handler. in limba
Event romana aceasta se poate traduce prin “atribute pentru procesarea
Handler evenimentelor”. Pentru majoritatea directivelor HTML se pot defini

astfel de atribute asociind astfel un script care sa fie executat la
aparitia evenimentului. Exista doar cateva exceptii de directive care
nu suporta astfel de atribute, acestea sunt.: <HEAD>, <BODY>,
<BASEFONT>, <FONT>, <BR>, <HTML>, <SCRIPT>, <TITLE>,
<APPLET>, <SCRIPT> si <FRAME>

Executia scriptului declangat poate consta in simpla afigare a unui
mesaj ca mai sus sau poate fi o prelucrare complexa de date
introduse de catre utilizator.

Test de autoevaluare
9.2 Cand se executa un script JavaScript intr-o pagina WEB?

A a> [ | Laincéarcarea paginii
b> [] La aparitia unui eveniment

c> [] la cererea vizitatorului paginii WEB

d> [ ] la o anumita ora stabilita de catre vizitatorul paginii
WEB

Raspunsul corect si comentarii asupra acestuia se gasesc la pagina 102.

9.4 Atribute de tip Event Handler

Mai jos vom enumera cele mai utilizate atribute Event Handler
suportate de catre directivele HTML, insotite de o scurta explicatie
pentru fiecare in parte. Pentru o lista completa a acestor atribute
consulta una din lucrarile din bibliografia acestei Unitatii de invatare.

Unele evenimente apar mai rar si nu pot fi asociate decat anumitor
directive. Pentru acestea vom enumera directivele care le suporta.

Directive e onClick Evenimentul apare atunci cand utilizatorul executa un
suportate click de mouse pe elementul respectiv. Este suportat
de majoritatea directivelor.

e onDbIClick Evenimentul apare atunci cand utilizatorul
executa un dublu click de mouse pe elementul
respectiv. Este suportat de majoritatea directivelor.

e onMouseOver Evenimentul apare atunci cand utilizatorul
trece cu cursorul mouseului pe deasupra elementului.
Este suportat de majoritatea directivelor.
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e onSubmit Evenimentul apare atunci cand exista un formular
in pagina in momentul in care utilizatorul apasa un
buton de tip “submit’ (Trimite). Directivele care
suporta acest atribut sunt <FORM> si <BODY>.

e onReset Evenimentul apare atunci cand exista un formular in
pagina in momentul in care utilizatorul apasa un buton
de tip “reset” (Anuleaza). Directivele care suporta
acest atribut sunt <FORM> si <INPUT>.

e onKeyPress Evenimentul apare atunci cand utilizatorul apasa
o tasta. Este suportat de majoritatea directivelor.

Test de autoevaluare

9.3 Ce rol au atributele Event Handler?

Réaspunsul corect si comentarii asupra acestuia se gasesc la pagina 102.

Lucrare de verificare a Unitatilor de invatare Nr. 7, 8 si 9

1. Sa se realizeze un tabel HTML cu urmatoarele caracteristici:
1. tabelul sa fie centrat si sa ocupe 50% din lungimea
/ ferestrei browserului
Sa aiba 4 randuri
Sa aiba 3 colane
Datele pe coloana 1 sa fie aliniate la stdnga
Datele pe coloana 2 sa fie centrate
Datele pe coloana 3 sa fie aliniate la dreapta

IS ol

Predati figsierul HTML in format electronic ca rezultat al
rezolvarii lucrarii de verificare

Pe langa informatiile prezentate in manual se poate utiliza
reperul bibliografic numarul 2 si 3 din bibliografia unitatii de
invatare nr.7.

Nr. de puncte 9 :
1-3p,2-1p,3-1p,4-1p,5-1p,6 - 1p

2. Realizati un formular HTML care sa poata fi folosit la un
sondaj de opinie (alege singur subiectul). Acesta trebuie sa
contina campuri textbox, butoane radio si liste de selectie

Predati fisierul HTML in format electronic ca rezultat al
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rezolvarii lucrarii de verificare

Pe langa informatiile prezentate in manual se poate utiliza
reperul bibliografic numarul 2 si 3 din bibliografia unitatii de
invatare nr.8.

Nr. de puncte 8 (2p — utilizarea directivei FORM, 2p -utilizarea
campuri de tip textbox, 2p — utilizarea campuri de tip buton
radio; 2p - utilizarea campurilor de tip lista de selectie )

3. Realizati o pagina HTML care sa contina o directiva HTML
<A> care sa aiba urmatorul comportament: cand utilizatorul
executa dublu-click pe acest hyperlink sa se afiseze mesajul
“De doua ori click!” intr-o fereastra separata (o fereastra de tip
dialog). Pentru aceasta se va utiliza JavaScript si atribute de tip
Event Handler.

Predati fisierul HTML in format electronic ca rezultat al
rezolvarii lucrarii de verificare

Pe langa informatiile prezentate in manual se poate utiliza
reperul bibliografic numarul 1 si 2 din bibliografia unitatii de
invatare.

Nr. de puncte 8 (4p — pentru definirea corecta a atributului
EventHandler pentru directiva <A>, 4p — definirea si folosirea
secventei JavaScript pentru afisarea mesajului)
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Raspunsuri gsi comentarii la intrebarile din testele de evaluare

g

o

o

intrebarea 9.1.

Este recomandat definirea scripturilor in interiorul comentariilor
HTML pentru cazurile in care browserul cu care este vizualizata
pagina nu suportd JavaScript. In aceste cazuri browserul va afisa
textul scriptului in loc sa il execute. Pentru a preveni afisarea
scriptului in pagina acesta trebuie introdus 1in interiorul unui
comentariu HTML. A se revedea sectiunea 9.2.

intrebarea 9.2.

Un script Java Script se executa la incarcarea paginii daca acesta
este definit in interiorul directivei<BODY> sau la aparitia unui anumit
eveniment. Variante corecte de raspuns: a) si b). A se revedea
sectiunea 9.3.

intrebarea 9.3.

Atributele Event Handler au rolul de a defini actiunea (scriptul) care
se va executa in momentul aparitiei unui eveniment. Consultati
sectiunea 9.4.

Indicatii la problemele propuse
Problemele propuse in lucrarile de verificare se fac dupa modelele

de exemple prezentate in unitatea de invatare sau dupa tipicul
acestora.

Bibliografie
1. Richard Wagner, R.Allen Wyke — Java Script, Editura Teora
2000, pg.47-59, 64-76
2. Mihaela Brut, Sabin Buraga - Prezentari multimedia pe Web.
Limbajele XHTML + TIME si SMIL Editura Polirom 2003, pg.
13-22, 30-33
3. Calin loan Acu — Optimizarea paginilor Web, Editura Polirom
2003, pg.182-267
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Unitatea de invatare Nr. 10
EXECUTABILE $I MULTIMEDIA iN PAGINA WEB
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Obiectivele Unitatii de invatare Nr.10:

39

Dupa parcurgerea acestei Unitatii de invatare vei stii:

Ce este un Applet Java

Cum se foloseste un applet Java intr-o pagina WEB
Ce este un obiect Active X

Cum se foloseste un obiect Active X intr-o pagina
WEB

e Ce sunt si cum se pot folosi fisierele multimedia intr-o
pagina Web

10.1 Java si Java APPLET

Java

Avantaj

APPLET
Java

Java este un limbaj de programare dezvoltat de compania “Sun
Microsystems”. Este un limbaj care ofera intreg suportul pentru
programarea orientata pe obiecte si a fost creat cu scopul de putea
fi utilizat fara nici un fel de diferenta pe orice sistem care suporta
Java (cross-platform). Un alt mare avantaj al limbajului Java este
faptul ca programele scrise in Java si compilate pentru un sistem de
operare vor rula fara a fi recompilate pe orice alt sistem de operare
care suporta Java. Acest lucru este posibil deoarece programele
Java nu ruleaza folosind direct resursele oferite de sistemul de
operare ci ruleaza intr-un alt program numit Java Virtual Machine
care se traduce prin Masina Virtuala Java.

In literatura de specialitate se face referire la ea prin acronimul s&u -
JVM.

Dupa cum fii spune si numele acest program creeaza un mediu
virtual in care un program Java poate rula.

Programele Java pot fi folosite intr-o pagina Web sub forma de
APPLET Java. Un applet Java este un program executabil intr-un
JVM. Aceste programe se gasesc in fisiere cu extensia .class, si pot
fi incluse direct in pagina Web folosind directiva HTML <APPLET>
impreuna cu directiva <PARAM> dupa cum vom vedea mai jos.

Browserele care suporta Java creeaza un astfel de mediu pe care
programele Java de tip APPLET pot sa il foloseasca pentru a rula.

Dar atentie nu toate browserele suporta Java! $i deci la realizarea
unei pagini de Web trebuie tinut cont de acest lucru.
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<APPLET> <PARAM>
Functionalitate: Functionalitate:
e |Introduce un Applet e Permite  setarea
Java in pagina unui parametru de
intrare pentru un
Atribute: applet
e CODE
e CODEBASE Atribute:
e ALIGN e NAME
e WIDTH e VALUE
e HEIGHT
Directiva de sfarsit:
Directiva de sfarsit: </PARAM> OPTIONALA
</APPLET> OBLIGATORIE

Pasi folositi Pasii pentru a introduce un applet Java intr-o pagina Web sunt
’ urmatorii:

Pasul 1: Figierul .class ce contine appletul Java va trebui copiat n

directorul care se afla fisierul HTML, sau in directorul specificat de

catre atributul CODEBASE.

Pasul 2: Appletul Java aflat in fisierul .class va fi introdus in pagina
Web folosind directiva HTML <APPLET>. Exemplul de mai jos
ilustreaza modul in care se poate introduce intr-o pagina HTML un
simplu applet Java fara parametrii de intrare:

<APPLET CODE="appletulmeu.class”
WIDTH="300"
HETIGHT="200" >

</APPLET>

Daca appletul are nevoie de anumiti parametrii de intrare pentru a
rula acestia pot fi specificati cu ajutorul unui set de directive
<PARAM> in interiorul elementului <APPLET> ca in exemplul de mai
jos unde apletul primeste ca parametrii de intrare un nume si o
parola:

<APPLET CODE="appletulmeu.class”
WIDTH="300"
HETIGHT="200" >
<PARAM NAME="nume” VALUE="ana’”>
<PARAM NAME="parola” VALUE="bul2cc”>
</APPLET>

Hai sa vedem ce semnificatie are si unde poate fi folosit fiecare
atribut in parte:
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Atributul
CODE

Atributul
CODEBASE

Atributele
WIDTH si
HEIGHT

Atributul CODE - specifica numele figierului .class sau .jar care
contine codul executabil al applet-ului Java folosit. Acest parametru
este obligatoriu.

Atributul CODEBASE - specifica locatia unde poate fi gasit figierul
specificat de atributul CODE. Daca acest atribut lipseste fisierul
.Class va fi cautat in directorul unde se afla documentul HTML.

Atributele WIDTH si HEIGHT - specifica dimensiunea pe orizontala
respectiv pe verticala a spatiului rezervat de browser pentru afisarea
appletului. Este recomandata specificarea acestor atribute pentru ca
appletul sa afiseze datele corect.

Pentru directiva <PARAM> atributul NAME este folosit pentru a
specifica numele, iar atributul VALUE pentru a specifica valoarea
parametrului de intrare care va fi transmis appletului.

Appleturile Java extind posibilitatile oferite de HTML gi/sau browser
permitand realizarea unor pagini puternic interactive, cu interfata
grafica ce nu ar putea fi in mod normal creeata cu facilitatile puse la
dispozitie de catre limbajul HTML.

Test de autoevaluare

10.1 Un applet Java ruleaza pe calculatorul client sau ruleaza pe
server si prezinta doar rezultatul in fereastra browserului?

Réaspunsul corect si comentarii asupra acestuia se gasesc la pagina 110.

10.2 Obiecte ACTIVE X

Avantaj

Active X este o tehnologie dezvoltata de catre compania Microsoft
care permite adaugarea unor componente executabile in pagina
WEB. Obiectele sau controalele Active X sunt asemanatoare cu un
applet Java. Spre deosebire de acestea, insa, pot avea un control
mult mai putin restrictionat asupra masinii pe care ruleaza, ceea ce
poate fi perceput ca o problema de securitate de catre anumiti
utilizatori.

Marele avantaj al obiectelor Active X fata de appleturile Java este
ca sunt transferate de la server o singura data. Dupa ce au fost
transferate ele devin parte integranta din sistemul de operare.
Execultiile ulterioare ale obiectului se vor face astfel rapid. Datorita
acestui avantaj si al altor caracteristici, Active X este folosit in special
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Dezavantaj

pentru aplicatiile grafice livrate catre utilizator prin intermediul
browserului.

Marele dezavantaj al obiectelor Active X este ca acestea nu pot rula
decat pe un calculator care ruleaza sistemul de operare Windows.

Controalele Active X pot fi dezvoltate folosind diferite limbaje de
programare, cum ar fi Microsoft Visual Basic, Microsoft Visual C++, si
chiar Java.

Un control Active X poate fi adaugat intr-o pagina Web folosind
directiva HTML <OBJECT> in mod similar cu directiva APPLET
pentru appleturi Java. Ca si in cazul elementului APPLET parametrii
de intrare pot fi specificati utilizdnd directiva <PARAM>.

10.3 Fisiere multimedia in pagina WEB

Metode

Avantaj

Dezavantaj

Figierele multimedia sunt figiere care contin sunete, secvente
muzicale, sau chiar clipuri video. Acestea sunt din ce in ce mai
folosite in paginile Web.

In momentul in care browserul detecteaza un fisier multimedia fie va
lansa un program extern fie va folosi o facilitate interna (plug-in)
pentru a va rula clipul multimedia aflat in fisierul respectiv. Ce
program extern va folosi pentru a rula clipul multimedia depinde de
mai multi factori, precum tipul sistemului de operare sau tipul i
versiunea browserului. De aceea in calitate de creator al unei pagini
web nu poti controla direct programul in care va rula clipul
multimedia pe care il oferi in pagina.

Existd doud metode de a livra continutul figierelor multimedia catre
browserul unui utilizator:

e Metoda statica sau non-streaming caz in care fisierul
multimedia trebuie sa fie complet descarcat pe calculatorul
utilizatorului inainte ca acesta sa fie rulat.

¢ Metoda dinamica sau streaming caz in care clipul continut de
un fisier este rulat aproape imediat ce a fost referit transferul
restului de fisier facandu-se pe masura ce clipul este rulat.

Avantajul primei metode este ca nu necesita existenta nici unui
program pe partea de server care sa faca posibila rularea clipului.

Principalul dezavantaj al acestei metode este ca in cazul in care
dimensiunea figierelor este mare, durata de transfer creste foarte
mult si deci si timpul pana cand clipul poate fi rulat. De asemenea
datorita faptului ca figierul ajunge direct pe calculatorul utilizatorului
face mai dificil pentru creatorii acelor clipuri sa isi protejeze drepturile
de autor asupra unor lucrari.
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Streaming

Avantaje si
dezavantaje

Pentru a inlatura aceste dezavantaje majore a fost dezvoltata
metoda dinamica de transfer a fisierelor multimedia referita in
literatura de specialitate cu termenul de “streaming’. Aceasta
tehnologie presupune existenta urmatoarelor componente software:

e Streaming server este o componenta care gestioneaza
cererile de streaming pentru diferite formate multimedia de la
mai multi utilizatori simultan, folosind in mod eficient resursele
calculatorului server.

e Encoder — Este o componenta software care converteste un
fisier dintr-un anumit format multimedia intr-un format potrivit
pentru streaming.

e Player - este o aplicatie software care ruleaza pe masgina
utilizatorului si care are rolul de a realiza la cerere conexiunea
cu serverul de streaming si de a rula clipul servit de acesta.

Avantajele acestei metode sunt clare dupa cum am descris mai sus
deoarece utilizatorul nu trebuie sa astepte transferul complet al
clipului multimedia Tnainte de a putea sa-l vizioneze. Dezavantajele
insa se leaga de faptul ca aceasta metoda necesita existenta unui
server de streaming care este de obicei scump si destul de dificil de
configurat $i mentinut.

10.4 Adaugarea clipurilor multimedia la o pagina Web

Directiva
EMBED

Pentru a include un clip multimedia intr-o pagina Web se poate folosi
fie directiva <A> fie directiva <EMBED>. Figsierele multimedia audio
pot fi de asemenea rulate ca fundal sonor la o pagina Web cu
ajutorul unor comenzi JavaScript.

Prin urmare poti folosi o directiva simpla de tip ancora ca in exemplul
de mai jos:

<A HREF="audio/clipulmeu.avi”>
No.l clip (1.3Mo)
</A>

Atunci cand utilizatorul selecteaza hiperlinkul de mai sus browserul
va transfera pe hardiskul local clipul respectiv si il va rula cu ajutorul
unei aplicatii externe sau folosind facilitatile oferite de catre browser
in acest sens.

Folosirea directivei <EMBED> ofera mai multe optiuni pentru rularea
clipurilor multimedia decat in cazul folosirii unui simplu hiperlink.
Browserul va afisa in pagina in locul acestei directive o interfata
grafica ce va permite utilizatorului sa controleze derularea clipului —
sa-l opreasca sau sa-l reporneasca, sa deruleze inainte si Tnapoi etc.

Cu ajutorul atributelor directivei <EMBED> se poate configura ca
clipul sa fie rulat automat, ori sa poata fi rulat in bucla sau doar o
singura data. lata un exemplu de folosire a acestei directive:
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<EMBED
SRC="http://www.siteulmeu.ro/clipl.wav” >

Singurul atribut obligatoriu pentru aceasta directiva este SRC
Valoarea lui reprezinta URL-ul unde se afla clipul multimedia care se
doreste a fi rulat in pagina.

Atributele WIDTH si HEIGHT permit definirea dimensiunilor interfetei
grafice de control afigsate in browser.

Atributul Atributul AUTOSTART poate lua una din valorile TRUE sau FALSE
AUTOSTART $ specifica browserului sa ruleze la fincarcarea paginii clipul
utos specificat de atributul SRC.

Atributul  Atributul LOOP poate lua una din valorile TRUE sau FALSE si
LOOP specifica browserului sa ruleze sau nu in bucla clipul specificat de
atributul SRC.

Atributul Atributul HIDDEN poate lua una din valorile TRUE sau FALSE si
HIDDEN specifica browserului sa afiseze sau sa nu afiseze interfata grafica de
control in pagina Web.

Test de autoevaluare

10.2 Realizati o pagina web care sa includa clipul de la URL-ul
http://www.multamuzica.ro/melo1.wav care sa fie rulata automat la
- incarcarea paginii si care sa fie cantata in bucla

Raspunsul corect si comentarii asupra acestuia se gasesc la pagina 110.
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Raspunsuri gsi comentarii la intrebarile din testele de evaluare

o

o

intrebarea 10.1.

Un applet Java ruleaza intotdeauna direct pe masina client dupa ce a
fost transferat de la server. Acesta fiind unul din avantajele acestei
tehnologii pentru ca in acest fel serverul este eliberat de anumite
sarcini. In acelasi timp, insa poate fi si un dezavantaj pentru cazurile
in care masgina client nu este destul de puternica. Consultati
sectiunea 10.1.

intrebarea 10.2.
Codul HTML corespunzator pentru a include acest clip este:

<EMBED
SRC="http://www.multamuzica.ro/melol.wav”
LOOP="TRUE"”
AUTOSTART="TRURE"

>

Revedeti indicatiile din sectiunea 10.4.

Indicatii la problemele propuse

Problemele propuse in lucrarile de verificare se fac dupa modelele
de exemple prezentate in unitatea de invatare sau dupa tipicul
acestora.

Bibliografie
1. Cioata Mihai — ActiveX. Concepte si aplicatii Editura Polirom,
pg.95-102, 174-175
2. Calin loan Acu — Optimizarea paginilor Web, Editura Polirom
2003, pg.95-99, 144-156
3. Mihaela Brut, Sabin Buraga - Prezentari multimedia pe Web.
Limbajele XHTML + TIME si SMIL Editura Polirom 2003, pg.
13-22 si 233-247
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Obiectivele Unitatii de invatare Nr.11:

B
A

Principalele obiective ale Unitatii de invatare Nr. 11 sunt:

e Ce este limbajul XML si la ce poate fi folosit

o Ce este si care este structura unui document XML

e Cum poate fi folosit un document XML intr-o pagina
HTML

11.1 Introducere in XML

Limbajul XML

executa nici o

nu poate

operatie

Limbajul XML (eXtended Markup Language) este un nou limbaj de
adnotare, care este folosit intens de tehnologiile software actuale
pentru schimburi de informatii intre diverse aplicatii din Internet sau
retele. In cazul in care aceste aplicatii functioneazd conform unor
standarde diferite, XML este limbajul comun in care acestea pot
schimba informatii. Aceasta facilitate este foarte importanta in cazul
comunicarii datelor intre companii si firme. Daca este folosit XML nici
una din companii nu trebuie sa cunoasca modul de structurare a
datelor in baza de date a partenerului ci doar sa stie structura XML
de export a acestor date pentru a avea acces la informatiile
necesare.

XML nu este un inlocuitor al HTML, ci este mai degraba un
complement al acestuia. In vreme ce in cazul HTML atentia este
orientata spre modul in care trebuie sa fie afigata informatia continuta
de directivele HTML, XML este realizat cu unicul scop de a oferi
suport pentru structurarea informatiilor.

La realizarea acestui limbaj s-au stabilit urmatoarele obiective:

e XML va fi compatibil cu SGML (un alt limbaj de adnotare).

e Documentele XML vor putea fi usor citite si interpretate de
catre om.

e Documentele XML vor putea fi proiectate si realizate usor.

e Programele pentru a interpreta documentul XML trebuie sa
poata fi realizate usor.

e Sa fie destul de flexibil pentru a putea fi utilizat intr-o gama
larga de aplicatii.

Limbajul XML nu este conceput sa ofere instructiuni pentru executia
unor operatii, ci este conceput pentru a “impacheta” informatia cu
scopul de a fi trimisa sau stocata. Pentru a face ceva cu aceste date
cineva trebuie sa scrie un program intr-un limbaj de programare
oarecare care sa interpreteze aceste date si sa le foloseasca intr-un

anume Scop.
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lata un exemplu de fisier XML.:

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-1" ?>
<articol>
<titlus>
Impozitarea tranzactiilor imobiliare
</titlu>
<descriere>
Terenurile sunt din ce in ce mai
scumpe in Capitala dupa ce
</descriere>
<URL>
http://stiri.ro/articoll23.html
</URL>
</articols>
<articol>

</articols>

In exemplul de mai sus se constatd ci este vorba despre un
document XML care ar putea fi folosit de o aplicatie ce afigeaza
revista presei. Documentul XML din exemplul de mai sus contine
informatii despre articolele disponibile in ziarele de azi

e Nume articol - <titlu>
e O scurta descriere - <descriere>
e Locatia unde poate fi gasit acest articol - <URL>

Se vede ca in acest document sunt prezente numai informatii cu
privire la structura sau tipul datelor si bineinteles datele propriu-zise.
Acestea vor putea fi folosite de catre o aplicatie care sa afigseze
revista presei folosind datele din acest document XML care ar putea
fi transmise periodic de la un server.

11.2 Caracteristici ale XML

Principalele caracteristici ale XML sunt:

o XML nu are directive predefinite, acestea vor fi realizate in
momentul proiectarii documentului XML in functie de scopul
acestuia si tipul sau structura datelor.

o Pentru descrierea directivelor folosite, XML utilizeaza un set
de reguli denumit DTD (Document Type Definition) sau o
schema XML. Impreun cu aceastd schema se spune despre
XML ca este autodescriptiv.

o Documentul XML trebuie sa respecte strict regulile definite in
DTD pentru a fi un document valid.
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11.3 Sintaxa XML

Declaratia
XML

Declaratia
DTD

Elementul
radacina

o Documentele XML au o structura stricta (Well-formed). Asta

inseamna ca documentul trebuie sa respecte anumite reguli
de sintaxa prezentate in Unitatea de invatare urmatoare.
XML este un limbaj de adnotare complementar cu HTML si
NU inlocuieste HTML. Cele doua limbaje, dupa cum s-a
aratat, au scopuri distincte: HTML afigseaza informatii ce apar
in pagina Web, in timp ce XML descrie aceste informatii.

Un document XML este format din doua blocuri principale astfel:

Antetul documentului care cuprinde la randul sau:

o Declaratia XML — Se afla intotdeauna pe prima linia a
documentului si contine informatii despre versiunea
XML si standardul de codificare al caracterelor.

o Declaratia DTD  care contine informatii despre
structura documentului. Documentul este verificat daca
este valid sau nu conform cu aceasta declaratie

Documentul XML propriu-zis Un document XML are o
structura arborescenta avand un singur element radacina
marcat de o pereche de directive XML. Toate celelalte
elemente sunt descendenti si continute in interiorul
elementului radacina Un element poate contine la randul sau
alte subelemente.

Un exemplu complet:

{<? xml version="1.0" encoding="iso-8859-1"7?>
( <!DOCTYPE mesaj [
<!ELEMENT email (destinatie, sursa,mesaj)>
< !ELEMENT destinatie (#PCDATA) >
< < !ELEMENT sursa (#PCDATA) >
< !ELEMENT mesaj (titlu, continut) >
< !ELEMENT titlu (#PCDATA) >
< !|ELEMENT continut (#PCDATA) >
1>
[-<emails>
<destinatie>Daniel</destinaties>
<sursas>Ana</sursas
<mesaj>
<titlus>Intalnire diseara! </titlu>
<continuts>
Ne intalnim diseara!
</continuts>
</mesaj>
</emails>

\

In exemplul de mai sus:
o Prima linie reprezinta Declaratia XML,
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o Este urmata de Declaratia DTD care contine reguli despre
structura documentului intr-un anumit format

o Documentul XML propriu-zis are ca element radacina
elementul reprezentat cu ajutorul directiveli
<email></email>. Elementele care urmeaza marcate de
directivele <destinatie>, <sursa> i <mesaj> sunt
descendenti de rangul 1. Elementul <mesaj> are la randul
sau descendenti elementele marcate de directivele <titlu> gi
<continut>. Nivelul de imbricare poate continua atat cat este
nevoie si nu sunt stabilite limite.

Directivele XML sunt identificatori pentru elementele XML si sunt
plasate ca si in cazul directivelor HTML intre paranteze ascutite “<” si
“>” |ata care sunt regulile pentru folosirea directivelor XML.:

Directive
XML

Orice directiva, ex. <directiva>, trebuie sa aiba o directiva pereche de
incheiere ex </directiva>. Omiterea directivei de incheiere nu este
permisa ca in cazul unor directive HTML

Directivele XML sunt sensibile la scrierea cu majuscule sau litere
mici prin urmare directiva <Titlu> este diferita de directiva <titlu>.

In cazul in care se folosesc mai multe niveluri de imbricare ordinea
inchiderii directivelor trebuie sa fie inversa decat ordinea in care au
fost deschise.

Pentru elementele care nu contin text se poate folosi o alta
modalitate de definire a directivelor. lata cum:

<directiva />
Se observa ca s-a folosit un caracter “/" dupa numele
elementului. In acest caz NU se mai specifica directiva pereche de
incheiere
. Directivele XML pot avea atribute pentru a putea specifica informatii
Atribute ) : o .
XML suplimentare despre acel element. Atributele sunt definite sub forma
de perechi nume-valoare. Valorile atributelor se scriu obligatoriu intre
ghilimele ca in exemplul de mai jos:
<mesaj data="01/08/2005">
</mesaj>
In XML se pot folosi comentarii care au o sintaxa similard cu cea din
HTML, adica:

<!-- Orice text explicativ --!>

Acestea pot aparea oriunde in documentul XML.
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Test de autoevaluare

11.1 XML poate fi considerat ca fiind o alta versiune de HTML?

Raspunsul corect si comentarii asupra acestuia se gasesc la pagina 119.

11.4 Modul de folosire a XML in pagina Web

Asa cum am spus mai sus XML a fost realizat ca un limbaj folosit
pentru a structura datele pentru a fi trimise spre prelucrare in cadrul
altor aplicatii. HTML are ca principal scop definirea modului in care
sunt afisate date.

Cele doua concepte pot fi folosite impreuna pentru a putea separa
datele care trebuiesc afisate de instructiunile de afigare intr-o pagina
Web, implementénd astfel conceptul de insula de date si permitand
afigsarea, selectiva sau totala a datelor continute intr-un document
XML intr-o pagina HTML

Acest lucru este posibil utilizand in cadrul paginii HTML directiva
HTML <XML> pentru a o “lega” pe aceasta de datele din figierul XML
ca in exemplul de mai jos:

Presupunand ca avem urmatorul figsier XML care contine date despre
studentii admisi la un anumit examen si nota obtinuta, ne propunem
sa realizam o pagina HTML care sa utilizeze datele din figierul XML
pentru a afisa un tabel cu studentii admisi intr-o pagina Web.
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Fisierul listaadmitere.xml:

<ruml yorsion="1.0"
¢listaadmitoros
cotudents
chnumosPoposcy Marlan</numos
cnotas 10</motas
ictudonts
cotudents
chnumoslonescy GEOrge </ numos
Cnota» D¢ notas
¢ fstudonts
cotudonts
chumosBany Tudars /numo:s
<hnotas8,50</fotas
¢ fstudonts
cotudonts
chnumosConstantln Toodor: fumos
¢hnotas»8,30</hotas
¢ fstudonts
cotudonts
<hnumosBarbu Stefan </ fumos
chnotas F,20</hotas
¢ fstudonts
cotudonts
chnumosyarga Andeel </fumos
<hnotas F</notas
¢ fstudonts
flistaadmitones

Fisierul publicListaAdmitere.html

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>

Exemplu Insula Date

</TITLE>

</HEAD>

<BODY >

<XML ID="admitere"
SRC="listaadmitere.xml"
async="false"></XML>

<TABLE BORDER="1"
DATASRC="#admitere" >
<THEAD>
<TH> Nume Student </TH>
<TH> Nota </TH>
</THEAD>
<TR>
<TD>
<SPAN DATAFLD="nume" >
</SPAN>
</TD>
<TD>
<SPAN DATAFLD="nota'"s>
</SPAN>
</TD>
</TR>
</TABLE>
</BODY>
<HTML>

Deschiderea paginii publicListaAdmitere in browser va avea ca
rezultat afisarea datelor din figierul XML sub forma unui tabel a carui
forma de afisare a fost definit in pagina HTML precum in figura 11.1:
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o} Excenngslu Tnsula Dake = Microsoll Inbermel Exgplo

Fie Edt Wiew Faworites Took [Help

| Gymack = (3 - (] 2] 70| S sench < Fova

Nume Stodent 'ﬂnm
FPopescu Manan 10
Ionezcen Gréorge 9

Bamu Tuclor 8.50
Conztantin Teodor §.30
Barbu Stefan 7.0

-

Warza Andre

Figura 11.1 Exemplu insula de date.

Test de autoevaluare

11.2 Definiti conceptul de insula de date.

Réaspunsul corect si comentarii asupra acestuia se gasesc la pagina 119.

118

Proiectul pentru invatdmantul Rural




XML si folosirea lui in pagina WEB

Raspunsuri si comentarii la intrebarile din testele de evaluare

o

o

Bibliografie

intrebarea 11.1.

NU XML este un limbaj de adnotare complementar cu HTML si NU
inlocuieste HTML. Cele doua limbaje, dupa cum s-a aratat, au
scopuri distincte: HTML afiseaza informatii ce apar in pagina Web, in
timp ce XML descrie aceste informatii. Revedeti indicatiile din
sectiunea 11.1.

intrebarea 11.2.

Conceptul de insula de date se refera la separarea datelor de afisat
de instructiunile de afigsare dintr-un document HTML. Datele vor fi
citite dintr-un document XML si afigsate conform instructiunilor de
afigare din documentul HTML. Pentru nelamuriri revedeti sectiunea
11.4.

Indicatii la problemele propuse

Problemele propuse in lucrarile de verificare se fac dupa modelele
de exemple prezentate in unitatea de invatare sau dupa tipicul
acestora.

1. Dorin Carstoiu, Ecaterina Oltean — Introducere in HTML si
XML, Editura Printech Bucuresti 2004, pg.59-82
2. http://lwww.w3schools.com/default.asp
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Obiectivele Unitatii de invatare Nr. 12:

39

Dupa parcurgerea acestei Unitatii de invatare vei stii:

e Care sunt avantajele folosirii foilor de stil

¢ Sintaxa folosita pentru definirea unei foi de stil

e Metode de folosire a informatiilor de stil intr-un
document HTML

12.1 Foi de stil in HTML - CSS

Foie de stil

Avantaje

Dezavantaje

Stilurile CSS au fost recent adaugate la limbajul HTML cu scopul de
a adauga mai multe facilitati pentru controlul modului de aparitie al
paginii. Incepand cu HTML 4, toate instructiunile de formatare pot fi
definite in afara documentului HTML intr-o structura denumita foaie
de stil.

In literatura de specialitate foile de stil sunt referite de acronimul CSS
care vine de la Cascading Style Sheets. Cuvantul “Cascading “
inseamna “in cascada” si se refera la modul de aplicare al acestor
stiluri asupra elementelor din pagina WEB .atunci cand sunt folosite

simultan mai multe foi de stil.
Acestea sunt avantajele folosirii foilor de stil:

e Separarea instructiunilor de formatare de structura
documentului HTML

e Documentele HTML care folosesc foi de stil pot avea
dimensiuni mai mici

e Site-uri mai ugor de mentinut. Prin folosirea unui set comun de
foi de stil pentru toate paginile HTML se poate schimba
infatisarea unui site care contine sute de pagini WEB prin
editarea unui singur fisier.

Dezavantajul este ca inca exista browsere care nu au implementat
suport pentru foi de stil. Dar chiar si pentru acest dezavantaj exista
un remediu. Paginile de web pot fi initial realizate fara a folosi
facilitatile de stil.

In acest fel se poate verifica modul in care acestea sunt afisate de
browserele fara suport pentru CSS. Informatiile de stil urmand a fi
adaugate pe urma pastrand in acelasi timp nealterat continutul
documentului HTML.
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12.2 Cum functioneaza stilurile in HTML

Sintaxa
de baza

Selector

Proprietate
-valoare

Declaratie

Gruparea
stilurilor

O foaie de stil consta in una sau mai multe reguli care descriu modul
in care un element dintr-o pagina HTML va fi afisat. O regula intr-o
foaie de stil are urmatorul format:

selector{proprietate:valoare}
unde:

selector — identifica elementul HTML pentru care se specifica modul
de afisare. Practic orice element HTML poate fi un posibil selector
CSS. in exemplul de mai jos, P este un selector de stil si va defini
pentru elementele de tip <P> din documentul care foloseste aceasta
foaie de stil dimensiunea fontului de 12 puncte

P {font-size: 12pt;}

proprietate si valoare definesc stilul care va fi aplicat elementului
identificat de selector. Proprietatea este separata de valoare prin
caracterul “” urmatd de un spatiu. Aceasta pereche, proprietate-
valoare, este incadrata intre acolade si reprezinta declaratia stilului.
O declaratie de stil poate contine mai multe perechi proprietate-

valoare separate prin caracterul “;” ca in exemplul de mai jos:

P {font-size: 12pt;
font-face: Arial}

Pentru a nu folosi Tn mod repetat aceeasi declaratie pentru mai multe
tipuri de elemente, CSS ofera posibilitatea gruparii selectorilor. Spre
exemplu toate titlurile dintr-un document HTML pot fi configurate sa
aiba anumite proprietati comune:

H1, H2, H3, H4, H5, H6 {
color: blue;
font-face: Arial}
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Test de autoevaluare

12.1 Care este principalul avantaj al folosirii foilor de stil la
realizarea paginilor de WEB?

12.2 Ce este un selector intr-o foaie de stil?

Raspunsurile corecte si comentarii asupra acestora se gasesc la pagina 129.

12.3 Adaugarea foilor de stil in documentul HTML

Stiluri
INLINE

<

Foi
interne de
stil

Regulile si seturile de reguli pot fi incluse in documentul HTML in trei
feluri: ca stiluri inline, ca foaie de stil intern sau ca foaie de stil
externa.

Stilurile inline. sunt adaugate fiecarui element HTML in parte prin
folosirea atributului STYLE care este disponibil pentru majoritatea
directivelor HTML. Valoarea atributului este reprezentata de una sau
mai multe declaratii de stil ca in exemplul de mai jos:

<H1 STYLE="color: blue">
Acest titlu este albastru
</H1l>

Sau:

<P
STYLE="font-size: 12pt;
font-face: Verdana'"s>
Acesta este un paragraf cu stilul definit
inline.

Desi este o constructie perfect valabila pentru HTML, nu este
recomandata deoarece nici unul din avantajele foilor de stil nu poate
fi folosit in acest caz. Daca se doreste modificarea modului de
afigare pentru un set de elemente este necesara interventia in
documentul HTML asupra fiecarui element in parte.
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Foi
externe
de stil

Legarea

O metoda mult mai compacta si mai eficienta este folosirea foilor
interne de stil. O foaie interna de stil se defineste in headerul
documentului HTML folosind directiva pereche <STYLE> </STYLE>.

in interiorul acestui element se pot defini stilurile elementelor din
pagina folosind sintaxa descrisa mai sus, Spre exemplu:

<STYLE TYPE="test/css”>
<!l--
P {color: blue};
H1, H2, H3, H4, H5{
color: aqua;
font-size: 12pt
}
--}

</STYLE>

Se observa ca in interiorul elementului STYLE declaratiile de stil sunt
incadrate de comentariu HTML.: <!-- si -->. Aceasta este pentru cazul
in care pagina este vizualizata intr-un browser care nu suporta foi de
stil, pentru a evita afigsarea informatiilor din cadrul acestui element in
pagina.

O foaie interna de stil se poate aplica unui singur document HTML.
Aceasta poate modifica aspectul paginii pastrand in acelasi timp
nealterat continutul documentului HTML.

Cea mai puternica metoda de folosire a foilor de stil este de a le
defini pe toate in interiorul unui figier separat la care sa se faca
referire In toate documentele HTML care vor folosi acest stil. Aceste
foi de stil poarta denumirea de foi externe de stil, iar pentru referirea
lor exista douad modalitati.

Legarea (linking) Este cea mai des folosita metoda si consta in
folosirea directivei <LINK>. Aceasta directiva se defineste in
interiorul headerului .

| <LINK> |
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Functionalitate:

e Importa o foaie de stil dintr-un figier
Atribute:

¢ HREF

e REL

e TYPE

Directiva de sfarsit:
</LINK> OBLIGATORIE

lata un exemplu de folosire a acestei directive pentru importarea unei
foi de stil definita intr-un fisier stilulmeu.css extern aflat in acelasi
director cu documentul HTML.:

<HEAD>

<LINK
REL="STYLESHEET"
HREF="gtilulmeu.css"
TYPE="text/css">

</HEAD>

Atgtél:_tm Atributul REL — Defineste relatia dintre documentul HTML si figierul
cu care se face legatura — o foaie de stil: “STYLESHEET".

Atl_:::l‘z‘lt:“' Atributul  HREF — Reprezints URL-ul fisierului care contine

declaratiile de stil.

Atributul  Atributul TYPE — Defineste formatul fisierului ce contine informatiile
TYPE de stil. Se foloseste valoarea “text/css”.

Import O metoda alternativa pentru folosirea foilor externe de stil
este folosirea directivei <STYLE> impreuna cu declaratia @import
dupa cum este aratat in exemplul de mai jos:

<STYLE
TYPE="text/css">
<!--
@import url (http://stiluri.ro/stilulmeu.css) ;
@import url (altstil.css);
DT { background: yellow;
color: black }

-->
</STYLE>

Declaratia @import trebuie sa fie inainte de orice altd declaratie de
stil.

g
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Test de autoevaluare

12.3 Enumerati metodele de adaugare a informatiilor de stil intr-o
pagina HTML.

Réaspunsul corect si comentarii asupra acestuia se gasesc la pagina 129.

12.4 Proprietati CSS

Proprietati
ale
fontului

Proprietati
pentru text

O foaie de stil este compusa dintr-un set de instructiuni de afisare.
Fiecare instructiune este la randul sau compusa dintr-un selector
care identifica elementul caruia i se aplica stilul i o declaratie care
defineste modul in care va fi afigsat elementul respectiv. O declaratie
este o colectie de proprietati CSS.

O proprietate CSS este o constructie de forma nume/valoare. CSS
imparte aceste proprietati in cateva categorii principale. Vom
enumera aceste categorii si vom trece in revista proprietatile din
fiecare categorie in parte. Pentru o listd completa a proprietatilor
disponibile recomandam consultarea materialelor din bibliografie.

Proprietati ale fontului - Aceste proprietati definesc aspectul grafic al
textului afisat. Majoritatea modifica caracteristicile fontului cu care
este afigat textul. lata cateva exemple de astfel de proprietati:

o font-family — defineste tipul fontului folosit pentru afisarea
textului
o font-size — defineste dimensiunea fontului folosit pentru
afisarea textului
o font-style — defineste modul de afisare a fontului: bold,
italic, subliniat
Exemplu de utilizare

P {font-family: Arial;
font-size: 1l4pt;
font-style: italic

}

Proprietati pentru text - Aceste proprietati definesc modul de aliniere,
si spatiere la afisarea unui text. lata cateva exemple de astfel de
proprietati:

e letter-spacing — defineste dimensiunea spatiului intre litere
e text-align — defineste modul de aliniere al textului
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Proprietati
pentru
spatierea
elementelor

Proprietati
pentru
definirea
culorilor

Proprietati
pentru
definirea
fundalului

o text-intend — defineste spatiul folosind pentru intendarea
textului

Exemplu de utilizare:

P {letter-spacing: 0.lem;
text-align: center
text-intend: 5em

}

Proprietati pentru spatierea elementelor - Aceste proprietati sunt
folosite pentru a definii spatiul dintre elemente HTML, marginile
acestora si alte aspecte privind pozitionarea lor. lata cateva exemple
de astfel de proprietati:

e padding-top — defineste dimensiunea spatiului ce va fi pus
intre continutul elementului $i marginea superioara

e padding-right - defineste dimensiunea spatiului ce va fi pus
intre continutul elementului gi marginea dreapta

e padding-left — similar cu padding-right pentru stanga.

Proprietati pentru definirea culorilor:

e color - Aceasta proprietate este folosita pentru a defini
culoarea textului din cadrul elementului specificat de catre
selector. Culoarea poate fi specificata fie prin codul RGB, fie
prin numele predefinit.

Proprietati pentru definirea fundalului - Aceste proprietati sunt folosite
pentru a definii caracteristicile fundalului pentru elementul specificat
de catre selector. lata cateva exemple de astfel de proprietati:

e background-color — defineste culoarea fundalului
e backround-image — defineste imaginea ce va fi afisata ca
fundal.

Lucrare de verificare a Unitatilor de invatare Nr. 10, 11, 12

4

1. Realizati o pagina Web care sa includa un applet Java al carui
cod se afla in fisierul film.class. Appletul are deja scris codul
pentru a rula un film de la un anumit URL Tnsa acest URL trebuie
transmis ca parametru de intrare. Pozitionati appletul in centrul
paginii.

Predati fisierul HTML in format electronic ca rezultat al rezolvarii
lucrarii de verificare

Ca ajutor suplimentar in rezolvarea lucrarii se recomanda
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utilizarea reperului bibliografic numarul 1 din bibliografia unitatii de
invatare nr.10.

Nr. puncte: 9 (4p. — utilizarea corecta a directivei APPLET, 3p -
utilizarea atributului PARAM, 2p - pozitionarea apletului pe centrul

paginii )

2. Realizati un document XML care sa descrie si sa contina
informatii despre produsele unui magazin, precum: Nume produs,
descriere, pret, cantitate etc. Realizati pe urma un document
HTML care sa afiseze aceste date din figierul XML sub forma de
tabel.

Predati documentele in format electronic (un figsier HTML si un
fisier XML) ca rezultat al rezolvarii lucrarii de verificare.

Ca ajutor suplimentar in rezolvarea lucrarii se recomanda
utilizarea reperului bibliografic numarul 1 din bibliografia unitatii de
invatare nr.11.

Nr. puncte: 8 (4p — realizarea corecta a fisierului XML, 4p
realizarea figierului HTML care sa afigseze informatiile din cadrul
documentului XML)

3. Definiti un figier stilulmeu.css pe care sa il folositi pentru a
construi o pagina HTML care sa formateze elementele folosind
foaia de stil din fisierul stiluimeu.css. Stilurile definite in acest fisier
trebuie sa afecteze urmatoarele elemente din pagina HTML:
e H1, H2 , H3 sa fie scris cu font Veranda cu culoarea
galbena
e Textul din documentul HTML sa fie scris cu font de
dimensiunea 10pt, culoarea textului sa fie alba, iar
culoarea de fundal sa fie neagra.
Predati figierul stilulmeu.css precum si documentul HTML in format
electronic ca rezultat al rezolvarii lucrarii de verificare
Ca ajutor suplimentar in rezolvarea lucrarii se recomanda
utilizarea reperului bibliografic numarul 1 din bibliografia unitatii de
invatare.

Nr. puncte: 8 (5p — definirea corecta in cadrul foii de stil a
atributelor cerute, 3p — folosirea foii de stil in cadrul documentului
HTML)
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Raspunsuri si comentarii la intrebarile din testele de evaluare

o

g

g

Bibliografie

intrebarea 12.1.

Principalul avantaj este separarea informatiilor de formatare de
structura documentului HTML si posibilitatea modificarii modului de
afisare a paginii fara a intervenii in documentul HTML. Pentru
nelamuriri revedeti sectiunea 12.1.

intrebarea 12.2.

Un selector, este acea parte dintr-o regula CSS care identifica
elementul HTML pentru care se specifica modul de afisare. A se
revedea sectiunea 12.2.

intrebarea 12.3.

Informatiile de stil pot fi adaugate intr-un document HTML folosind
una din cele 3 metode: adaugarea informatiilor inline, folosirea foilor
interne de stil, folosirea foilor de stil definite intr-un fisier extern.
Consultati sectiunea 12.3.

Indicatii la problemele propuse

Problemele propuse in lucrarile de verificare se fac dupa modelele
de exemple prezentate in unitatea de invatare sau dupa tipicul
acestora.

1. Dorin Carstoiu, Ecaterina Oltean — Introducere in HTML si
XML, Editura Printech Bucuresti 2004, pg.51-53

2. Sabin Buraga - Proiectarea siturilor Web. Design si
functionalitate, Editia a ll-a, Editura Polirom 2002, pg. 163-195

3. Calin loan Acu — Optimizarea paginilor Web, Editura Polirom
2003, pg. 35-73

4. Richard Wagner, R.Allen Wyke — Java Script, Editura Teora
2000, pg.481-495
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ANEXA 1 — Lucrari de laborator

Sesiunea de lucru de laborator L1

Setul de lucrari are ca structura aprofundarea si consolidarea
cunostintelor dobandite in cadrul Unitatilor de invatare Nr.1 si 2.
Sesiunii de laborator ii sunt alocate 4 ore. Se recomanda a se
efectua sub supravegherea cadrului didactic.

Pentru efectuarea laboratorului este necesar utilizarea unui editor de
texte, spre exemplu: Windows Notepad, si a unui program de
navigare internet: Internet Explorer

Obiectivele acestei sesiuni de lucru sunt:

e insusirea unor notiuni de bazd din domeniul retelelor de
calculatoare

o Insusirea pasilor necesari intr-un ciclu de realizare-vizualizare
rezultat, pentru o pagina Web

e Insusirea regulilor de sintax& pentru directivele HTML
Insusirea modului de definire a culorilor pentru elementele
HTML

In cadrul lucrarii de laborator numarul 2 se recomanda efectuarea
urmatoarelor tipuri de activitati:

e Discutie pe tema notiunilor introduse in Unitatea de invatare
numarul 1 cu scopul de a clarifica nelamuriri in ceea ce
priveste arhitectura World Wide Web sau Internet

e Efectuarea unui exercitiu la calculator, asistat de tutore pas cu
pas care sa urmareasca clarificarea pasilor necesari intr-un
ciclu de realizare-vizualizare rezultat, pentru o pagina WEB

e Discutie despre structura de baza a unui document HTML
(schelet) si despre reguli ce privesc sintaxa directivelor HTML

e Efectuarea unui exercitiu la calculator care sa urmareasca
definirea si utilizarea corecta a culorilor intr-un document
HTML

Sesiunea de lucru de laborator L2

Setul de lucrari are ca structura aprofundarea si consolidarea
cunostintelor dobandite in cadrul Unitatilor de invatare Nr.3 si 4.
Sesiunii de laborator ii sunt alocate 4 ore. Se recomanda a se
efectua sub supravegherea cadrului didactic.
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Pentru efectuarea laboratorului este necesar utilizarea unui editor de
texte, spre exemplu: Windows Notepad, si a unui program de
navigare internet: Internet Explorer

Obiectivele acestei sesiuni de lucru sunt:
e Definirea si folosirea titluri si paragrafe in HTML
e Definirea si folosirea directivelor HTML pentru formatare
logica
e Definirea si folosirea directivelor HTML pentru formatare fizica
e Definirea si folosirea listelor in limbajul HTML

In cadrul lucrarii de laborator numarul 2 se recomanda efectuarea
urmatoarelor tipuri de activitati:

e Discutie pe tema formatarii textelor HTML in care se vor
clarifica notiunile insusite in Unitatea de invatare numarul 3
legate de formatare textelor cu ajutorul HTML

e Efectuarea unui exercitiu la calculator care sa urmareasca
insusgirea notiunilor si tehnicilor de formatare a textelor HTML.

e Discutie pe tema celor 3 tipuri de liste HTML in care se vor
clarifica notiunile insusite in Unitatea de invatare numarul 4
legate de utilizarea listelor HTML

e Efectuarea unui exercitiu la calculator care sa urmareasca
insusirea modului de definire a listelor in limbajul HTML.

Sesiunea de lucru de laborator L3

Setul de lucrari are ca structura aprofundarea si consolidarea
cunostintelor dobandite in cadrul Unitatilor de invatare Nr. 5, si 6.
Sesiunii de laborator ii sunt alocate 4 ore. Se recomanda a se
efectua sub supravegherea cadrului didactic.

Pentru efectuarea laboratorului este necesar utilizarea unui editor de
texte, spre exemplu: Windows Notepad, si a unui program de
navigare internet: Internet Explorer

Obiectivele acestei sesiuni de lucru sunt:
o Tntelegerea conceptelor de Hypertext, Hyperlink si URL
e Definirea si folosirea legaturilor in cadrul paginilor Web
o Intelegerea formatelor grafice folosite in Web
« Intelegerea modului de adaugare si utilizare a imaginilor intr-o
pagina Web

In cadrul lucrarii de laborator numarul 3 se recomanda efectuarea
urmatoarelor tipuri de activitati:

e Discutie teoretica pe marginea conceptelor de Hypertext,
Hyperlink si URL. Se va urmari clarificarea acestor concepte,
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si intelegerea modului de folosire al acestor concepte in
cadrul paginilor WEB

e Efectuarea unui exercitiu la calculator care sa urmareasca
insugirea notiunilor si tehnicilor de utilizare a linkurilor in
cadrul paginilor HTML.

e Discutie asupra tipurilor de formate grafice folosite pentru
realizarea paginilor WEB, avantajele si dezavantajele fiecarui
tip de format.

e Discutie teoretica pe tema utilizarii imaginilor in cadrul
paginilor WEB cu scopul clarificarii notiunilor din cadrul Unitatii
de invatare numarul 6

o Efectuarea unui exercitiu la calculator care sa urmareasca
insugirea modului de folosire a imaginilor, integrare, aliniere,
dimensionare in pagina HTML

Sesiunea de lucru de laborator L4

Setul de lucrari are ca structura aprofundarea si consolidarea
cunostintelor dobandite in cadrul Unitatii de invatare Nr.7

Sesiunii de laborator ii sunt alocate 4 ore. Se recomanda a se
efectua sub supravegherea cadrului didactic.

Pentru efectuarea laboratorului este necesar utilizarea unui editor de
texte, spre exemplu: Windows Notepad, si a unui program de
navigare internet: Internet Explorer

Obiectivele acestei sesiuni de lucru sunt:
e Intelegerea modului de realizare si de configurare al tabelelor
HTML
e Explicarea partilor componente ale unui tabel HTML si a
modului in care proprietatile acestora pot fi schimbate

e Prezentarea diferitelor moduri de folosire a tabelelor in pagina
HTML

In cadrul lucrarii de laborator numarul 4 se recomanda efectuarea
urmatoarelor tipuri de activitati:

e Explicarea modului de utilizare a tabelelor si clarificarea
notiunilor prezentate in Unitatea de invatare numarul 7.

e Efectuarea unui exercitiu la calculator care sa urmareasca
insusirea modului de definire si folosire a tabelelor HTML

Sesiunea de lucru de laborator L5

Setul de lucrari are ca structura aprofundarea si consolidarea
cunostintelor dobandite in cadrul Unitatii de invatare Nr. 8.
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Sesiunii de laborator ii sunt alocate 4 ore. Se recomanda a se
efectua sub supravegherea cadrului didactic.

Pentru efectuarea laboratorului este necesar utilizarea unui editor de
texte, spre exemplu: Windows Notepad, si a unui program de
navigare internet: Internet Explorer

Obiectivele acestei sesiuni de lucru sunt:
e Clarificarea conceptului de formular HTML
e Explicarea modului de folosire al fiecarui tip de element din
cadrul unui formular HTML
« Intelegerea modului de folosire al formularelor HTML

In cadrul lucrarii de laborator numarul 5 se recomanda efectuarea
urmatoarelor tipuri de activitati:

e Discutie asupra modului de utilizare a tabelelor si clarificarea
notiunilor prezentate in Unitatea de invatare numarul 8.

e Efectuarea unui exercitiu la calculator care sa urmareasca
insusirea modului de definire si folosire a formularelor HTML.
Exercitiul ar trebui sa acopere modul de folosire al fiecarui tip
de element din cadrul unui formular HTML

Sesiunea de lucru de laborator L6

Setul de lucrari are ca structura aprofundarea si consolidarea
cunostintelor dobandite in cadrul Unitatilor de invatare Nr. 9 si 10.
Sesiunii de laborator ii sunt alocate 4 ore. Se recomanda a se
efectua sub supravegherea cadrului didactic.

Pentru efectuarea laboratorului este necesar utilizarea unui editor de
texte, spre exemplu: Windows Notepad, si a unui program de
navigare internet: Internet Explorer, precum si accesul la
componente JavaApplets si/sau ActiveX.

Obiectivele acestei sesiuni de lucru sunt:

o Intelegerea rolului limbajului JavaScript

e Clarificare notiunilor de tip script pe partea de client,
Evenimente si tratarea acestora

o intelegerea modului de folosire al JavaScript in cadrul unui
document HTML

o Clarificarea aspectelor legate de folosirea executabilelor si
componentelor multimedia in pagina WEB

In cadrul lucrarii de laborator numarul 6 se recomanda efectuarea
urmatoarelor tipuri de activitati:
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Discutie asupra modului de utilizare a tabelelor si clarificarea
notiunilor prezentate in Unitatea de invatare numarul 8.
Efectuarea unui exercitiu la calculator care sa urmareasca
insusirea modului de definire si folosire a formularelor HTML.
Exercitiul ar trebui sa acopere modul de folosire al fiecarui tip
de element din cadrul unui formular HTML

Efectuarea unui exercitiu la calculator care sa urmareasca
insugirea modului de folosire al diferitelor tipuri de
componente multimedia si executabile in cadrul unei pagini
WEB

Sesiunea de lucru de laborator L7

Setul de lucrari are ca structura aprofundarea si consolidarea
cunostintelor dobandite in cadrul Unitatilor de invatare Nr. 11 si 12
Sesiunii de laborator ii sunt alocate 4 ore. Se recomanda a se
efectua sub supravegherea cadrului didactic.

Pentru efectuarea laboratorului este necesar utilizarea unui editor de
texte, spre exemplu: Windows Notepad, si a unui program de
navigare internet: Internet Explorer

Obiectivele acestei sesiuni de lucru sunt:

Clarificarea notiunilor legate de XML precum definitii, sintaxa,
caracteristici

Clarificarea modului de folosire al XML in cadrul unei pagini
WEB, si a conceptului de separare a datelor utile de interfata
grafica

Clarificarea notiunii de pagina de stil.

Evidentierea avantajelor folosirii paginilor de stil

In cadrul lucrarii de laborator numarul 7 se recomanda efectuarea
urmatoarelor tipuri de activitati:

Discutie asupra conceptelor de baza XML si clarificarea
notiunilor de baza

Efectuarea unui exercitiu la calculator care sa urmareasca
insugirea notiunilor fundamentale ale limbajului XML.

Discutie asupra modului de utilizare al paginilor de stil in
cadrul unei pagini WEB

Efectuarea unui exercitiu la calculator care sa urmareasca
insugirea modului de folosire al paginilor de stil
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Felicitari pentru parcurgerea acestui modul! Acesta reprezinta un
prim pas in vastul domeniu al Internetului care este intr-o continua
evolutie. Si acum va dorim succes in realizarea paginilor de WEB pe
care le veti realiza!
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