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Componentele unui sistem hipertext

n Noduri (concepte) = blocuri de informatii
cuprinse in reteaua sistemului hipertext. Un
nod reprezinta, in mod uzual, un concept unic
(o idee), putand contine text, grafica, animatie,
audio, video, imagini sau programe.

n Legaturi (relatii) = conexiuni intre nodurile din
reteaua hipertextului, ce permit utilizatorului sa
treaca de la un nod la altul.
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Ce este hipertextul?

n Ted Nelson (1965) defineste hipertextul (text non-linear) ca
fiind un "material scris sau grafic interconectat intr-o maniera
complexa care Th mod convenfional nu poate fi reprezentat pe
hartie. El poate confine cuprinsuri ale propriului sgu confinut
si relafiile dintre diverse parfi componente; poate de asemeni
confine adnotari, adaugiri si note de subsol pentru cei care
doresc sa-l examineze”.

n Metoda de organizare a informatiilor in care datele sunt
memorate intr-o retea de noduri gi legaturi, putand fi accesata
prin intermediul navigatoarelor interactive si manipulata de un
editor structural
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Ce este HTML?

n HTML = Hypertext Markup Language (limbaj de marcare a
textului) utilizat pentru descrierea paginilor Web
n Conceput de Tim Berners-Lee Tn anul 1989
n HTML este un limbaj bazat pe SGML (Standard Generalized
Markup Language)
n HTML nu este un limbaj de programare, e un limbaj de
marcare
n Standardizat de W3C
HTML 4.01 versiunea curenta, 24 decembrie 1999
XHTML 1.0 inlocuitor modern al limbajului HTML, 26 ianuarie 2000
HTML 5.0 Tn lucru
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Facilitati oferite de limbajul HTML Sintaxa unui tag HTML
n Limbajul HTML ofera autorilor mijloace pentru: n Tag-uri de tip bloc (pereche):
publicarea de documente cu headere, texte, tabele, liste, <nume_tag> ... </nume_tag>
fotografii, etc. Tlextul cuplrins ntre tag-ul de Tnceput si cel de sfarsit se numeste continutul
o » . . . . . . . elementulul.
regasirea on-line _de mformat” prin intermediul hiperlink- Spatiile multiple din continutul unui element sunt ignorate
urilor accesate printr-un simplu click de mouse Exemplu:
proiectarea de formulare pentru realizarea tranzactiilor cu <p>Acesta este un paragraf</p>
servere aflate la distanta, pentru cautari de informatie sau <h1>Acesta este un fitlu</h1>
pentru activitati specifice comertului n Tag-uri singulare:
includerea foi de calcul tabelar, clipuri video, sunete si alte <nume_tag>
aplicatii direct in documente Exemplu:
<br>
<hr>
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Elementele limbajului HTML

n Marcarea textului se realizeaza prin intemediul tag-
urilor.

n Tag-urile reprezinta comenzi ce spun navigatorului
cum sa interpreteze textul marcat

n Un tag este un sir de caractere delimitat de
caracterele "<” si ">"

n Tag-urile mai sunt numite si elemente
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Sintaxa unui tag HTML (cont.)

n Un tag poate avea unul sau mai multe atribute ce pot
Tmbunatatii sau modifica functionalitatea tag-ului

n Sintaxa:
<nume_tag idAtributl="vall" idAtribut2="val2“ ... > ... </[nume_tag>
Exemplu:
<div align="center">Text centrat</div>
<font color="plue">Text afisat cu albastru</font>

n Tag-urile HTML nu sunt case sensitive, adica nu conteaza
daca sunt scrise cu litere mari sau mici

n Tag-urile XHTML sunt case sensitive (numai litere mici)

Crearea paginilor web utlizand limbajul (X)HTML




" JE " JE
Structura generala a unui document HTML Reprezentarea sub forma de arbore
n Un document HTML este <!DOCTZEI§//I;‘I’;II\‘/IIL PUBLIC "-//W3C//DTD HTML htlml
compus din 3 sectiuni: "http:/fwww.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd"> [ |
o linie contin&nd informatii <HTML>
despre versiunea HTML, <HEAD> head bOdy
0 sectiune declarativa de inceput <TITLE>Primul meu document HTML</TITLE>
(header -- delimitata de </HEAD> .
elementul HEAD ), <BODY> title
un corp (body) care confine <P>Salutari lumiil</P>
continutul actual al </BODY> : )
documentului. Corpul poate fi <HTML> o e Continul documentul HTML
implementat cu elementul BODY
sau cu elementul FRAMESET.
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Structura generala a unui document HTML

' B
@ Primul meu document HTML - Mozilla Firefox l = | (. | S|
File Edit View History Bookmarks Tools Help
|| Primul meu document HTML + . =
Salutari homii!
Done
Crearea paginilor web utlizand limbajul (X)HTML 10

Declaratia tipului de document HTML

n DTD-ul Strict HTML 4.01 include toate elementele si atributele care nu au
fost depasite sau care nu apar in documentele frameset.
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.01//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">

n DTD-ul Tranzitional HTML 4.01 include tot ce exista in DTD-ul strict plus
elementele si atributele depasite (cele mai multe care au de-a face cu
prezentarea vizuald).
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

n DTD-ul Frameset HTML 4.01 include tot ce exista in DTD-ul tranzitional
plus frame-urile deasemenea.
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/frameset.dtd">
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Antetul unui document HTML - HEAD Corpul documentului - Elementul BODY
n Sectiunea HEAD cuprinde antetul pagini ce include: n Elementul <BODY> ... </BODY> incadreaza
titlul paginii, cuprins intre marcajele <TITLE>...</TITLE> : : L
metainformatii cu privire la continutul paginii web - tag-ul META COﬂtIﬂUtUl efectiv al pagm” Web
alte tag-uri: SCRIPT, NOSCRIPT, BGSOUND, STYLE, LINK n Atribute acceptate:
n 5)$§>1plw bgcolor = culoarea de fundal
<TITLE>Introducere in imbajul HTML</TITLE> background = imagine de fundal
<META name="author" content="Mihai Gabroveanu"> — ;
<META name="keywords" content="curs, limbaj, web, html"> text = culoarea textului
<META name="description" content="Pagina de introducere"> |ink, V|i|’]k, alink = culorile pentru: Iink-uri, link-
<HEAD> uri vizitate, link-urile active
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Corpul documentului - Elementul BODY

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-/W3C//DTD HTML | 8B tntazucara in STIAL - Mecil Firee x| B |
4.01//[EN" || Fin Edt Veew Highers Bockmada ook Hep
"http:/www.w3.org/TR/html4/strict.dtd"> | r——rr ;
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Introducere in HTML</TITLE> C'I.'ll]l‘lllﬁ
</HEAD> _.
<BODY bgcolor="cyan" text="black" link="red"
alink="fuchsia" vlink="maroon">
<H1>Cuprins</H1>
<A href="introducere.html">Introducere</A>
</BODY>
<[HTML> [ iomra
i
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Elemente ale limbajului HTML

n Tag-urile HTML pot fi clasificate astfel:

marcaje de baza - cele care delimiteaza pagina /
documentul HTML, titlul acesteia si corpul paginii;

marcaje pentru structurarea documentului - care permit
introducerea de subtitluri, paragrafe, linii de delimitare;

marcaje pentru formatarea textului si crearea listelor;
marcaje pentru crearea hiperlegaturilor;

marcaje pentru introducerea de obiecte - tabele, formule,
imagini sau obiecte multimedia preluate din figiere,
formulare.
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Elemente pentru introducerea antetelor - Hn

<HTML> W \ikzares steieice - Mositls Firefon [P
<HEAD> Bl Est Miew Hagtery Bestreais Tesh  Halp
. Litdzares artetelon -
<TITLE>Utilizarea antetelor</TITLE>
</HEAD> »
“00Ys Heading 1
<H1 align="center">Heading 1</H1> Heading 2
<H2>Heading 2</H2>
<H3 align="left">Heading 3</H3> Heafing 3
<H4 align="right">Heading 4</H4> Beading 4
<H5>Heading 5</H5>
<H6>Heading 6</H6> R
</BODY> Heudicg §
<HTML> |
Dani
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Elemente pentru introducerea antetelor - Hn Paragrafe
n Antetele (titlurile) sunt utilizate pentru ierarhizarea diferitelor n Definirea de paragrafe se realizeaza utilizand tag-ul <P>...</P>
sectiuni de text. Exemplu:
n Limbajul HTML defineste 6 nivele pentru antete: H1,H2,..., H6 <p>Acesta este un paragraf</p>
n Browserele vizuale de obicei interpreteaza titlurile mai Eximp'ulf ,
importante cu fonturi mai mari decat cele mai putin <p>rrima finie
importante. din paragraf<br>
. . A doua linie din paragraf
n Atribute asociate <Ip> parad
align = specifica modul de aliniere a textului; valori posibile: left, center, S . o .
right n Introducerea unei linii orizontale se realizeaza cu ajutorul tag-
ului <HR>
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Alinierea paragrafelor

n Pentru alinierea paragrafelor se poate utiliza
atributul align

<p align="directie">Text paragraf</p>
n Valori posibile:
left = aliniere la stanga
right = aliniere la dreapta
center = aliniere la centru
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Texte preformatate

n Afigsarea textelor pefromatate se realizeaza cu
ajutorul tag-ului <PRE>

n Sintaxa:
<PRE>
Majoritatea documentelor HTML contin text format cu tag-uri. Asta

Formatarea textului - Exemplu

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Formatarea textului</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

| @ Farurinnan sastuli - Masils Finslss
|| Bl Ede - Wiew Higlory - Bookmarks  Tools Hep

Formiatarea teslukii

<P align="center">Acesta este un paragraf centrat</P>
<P><B>Textul acesta este boldat</B><BR>

<|>Text inclinat</|>

</p> Tt tnckinat
<P> Se considera urmatoarea secventa de cod:</P>

FLCESIA #She TH) [ BTl ey

Toxtul seesta ssre bobdat

inseamna ca textul respectiv este afectat de restrictiile HTML, in sensul i i

ca toate spatiile suplimentare, taburi, etc sa fie ignorate de catre <CODE> : ,

navigator. e '

Afisarea textelor, exact asa cum sunt ele se poate face cu ajutorul )

acestui tag et

</PRE> <HR> e
</BODY>
</HTML>
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Formatarea textului Definirea listelor
n <B>Text boldat</B> n Liste neordonate
n <I>Text mclmgt. (italic)</I> <UL>
n <U>Text subliniat</U> mul el | liste
o <EM>Text accentuat</EM> <LI>primul element al listei</LI>
n <STRONG>Text puternic accentuat</STRONG> <LI>al doilea element al listei</LI>
n <CITE>Text ce reprezinta o citare sau o referire la alte surse <LI>s.a.m.d</LI>
<[CITE> <JUL>
n <CODE>Desemneaza un fragment de cod</CODE>
Crearea paginilor web utlizand limbajul (X)HTML 22 Crearea paginilor web utlizand limbajul (X)HTML 24




Definirea listelor

n Liste ordonate
<OL>
<LI>primul element al listei</LI>

<LI>al doilea element al listei</LI>
<LI>s.a.m.d</LI>

Inserarea de imagini

n Pentru a insera o imagine intr-o pagina HTML
vom utiliza tag-ul <IMG>

n Sintaxa

<IMG src="URL-imagine" width="latime" height="inaltime"
alt="text alternativ" border="grosime chenar”>

n Exemplu

</oL> . A
<IMG src="smile.jpg" alt="Zambeste">
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Definirea listelor

n In cazul listelor ordonate putem stabili modul
de numerotare al itemilor cu ajutorul atributului
type:

<OL type="A"> - va genera o lista numerotata cu
A,B,C

<OL type="a"> - va genera o lista numerotata cu
a,b,c

<OL type="i"> - va genera o lista numerotata cu i,ii,lii
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Inserarea de imagini - Exemplu

<HTML> B Utikcarns imaginier - Wil Fiowlee e
<HEAD> Fis Edit Wiew Higtors - Bockmarta Toch Help
Uhkrarea imagprlos
<TITLE>Utilizarea imaginilor</TITLE>
</HEAD> Acemt esie 0 pagng o contine o Mnagise.

<BODY>
<p>Aceasta este 0 pagina ce contine 0 imagine.</p>
<IMG src="smile.jpg" alt="Z&mbeste* border="1">
</BODY>
</HTML>
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. . . - - <HTML>
n Pentru a insera un link (hyperlink) catre o alta <HEAD> .
.o - @ Utilizarea tabelelor.. . = EI_ P
p a g | n a </:E\IZII_JBUN||zarea tabelelor</TITLE> _
<A href:"URL'pagina">teXt link</A> <BoDY> | L| Utilizarea tabelelor + | -
<P>Notele studentilor</P> i o
Exemplu: <TABLE border="1"> Notele studentilor
Pentru a va alege disciplinele optionale acesati pagina <%T>H>Nume</m> T oNota<lTHs
<A href="http://inf.ucv.ro/~optionale">acesta</A> <JITR> - o Nume |[Nota
Textul asociat link-ului va fi automat subliniat si colorat de e osPopesclond 05 <10 algn="tght's9< 105 Sopesenlon|
regula in albastru <ITR> Hopaiivn | 10
. . . . . o TR>
n Pentru a insera un link catre o anumita zona dintr-o pagina: - <TD>Popa Mihai</TD> <TD align="right">10</TD>
Inserarea unei ancore: <A name="nume-ancora">text</A> </TR>
Adaugarea unui link: <A href="#nume-ancora">text-link</A> </:g%>
n Pentru a insera un link catre o anumita zona, dintr-o alta pagina HTML>
<A href="URL-pagina#nume-ancora">text link</a>
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Inserarea de tabele

n Limbajul HTML permite organizarea informatiei sub forma de
tabele bidimensionale(linii (rows) si coloane (columns))

n Un tabel se defineste cu ajutorul tag-ului<table> si contine
una sau mai mute linii definite prin tag-ul <TR>
n Fiecare linie contine una sau mai multe celule, <TD>, sau
celule header, <TH>
Diferenta dintre <TD> si <TH> este data de modul de afisare
n Pentru a definii grosimea marginii unui tabel se utilizeaza
atributul border ce se asocieazaa tag-ului <TABLE>
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Inserarea de tabele (cont.)

n Pentru a unii una sau mai multe celule dintr-un
tablel folosim atributule colspan (pentru unirea
pe orizontala) si rowspan (pentru unirea pe
verticala)
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Inserarea de tabele - Exemplu

<TITLE>Utilizarea tabelelor</TITLE>

</HEAD>

<BODY> Celula 1 |CE1U~IEI Z

<TABLE border="1">

<TE>CeIuIa 1</TD> CEILI]E 4 Si 5 CE].ula 3

<10 rowspan="3">Celula 3</TD>
e Cehila 6 |Celula 7

<TR>

<TD colspan="2">Celule 4 si 5</TD>
<[TR>
<TR>
<TD>Celula 6</TD>
<TD>Celula 7</TD>
<ITR>
<ITABLE>
</BODY>
</HTML>
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Validarea documentelor HTML

n Markup Validation Service:
http://validator.w3.org/

n HTML Tidy
http://tidy.sourceforge.net/
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Entitati

n Anumite caractere precum, <, > au o semnificatie speciala in
limbajul HTML

n Pentru a putea utiliza aceste caractere intr-o pagina au fost
introduse entitatile

n Cele mai utilizate entitati
&lt; reprezinta <
&gt; reprezinta >
&amp; reprezinta &
&apos; reprezinta'
&quot; reprezinta "
&nbsp; sprezinta un “spatiu alb” — in HTML mai multe spatii simple sunt tratate ca un
singur spatiu
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