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Formularul este unul dintre cele mai importante unete folosite de un webmaster pentru a obtine informatii importante despre un internaut, informatii precum email, nume, adressa, telefon sau orice alte informaii.
In functie de necesitati infoarmatia poate fi procesata si stocata intr-un fisier, se pot realiza statistici, formulare de inscriere sau abonamente la informatia prezentata in pagina ta si multe altele.
HTML - Campuri de text
Inainte sa intram in detalii trebuie ar trebuii sa expunem putin bazele unui formular. Campurile de text au cateva atribute care trebuiesc mentionate inca de la inceput:
· type - Determina tipul campului de text. De exemplu: text, trimite, sau parola.
· name - Atribuie un nume campului pentru a pute face referire la el mai tarziu
· size - Seteaza marimea campului.
· maxlength - valoarea maxima de caractere ce pot fi introduse
HTML<form method="post" action="mailto:youremail@email.com">
	Name: <input type="text" size="10" maxlength="40" name="name" /> <br />
	Password: <input type="password" size="10" maxlength="10" name="password" />
</form>
Demo
Top of Form
Name: 
Password: 
Bottom of Form
NU folosi acest cod. Datele din formular nu vor fi criptate si nu vor fi sigure din punct de vedere al securitatii.
HTML - Formular de email
Sa adaugam acum si butonul de trimitere. In general, butonul de "trimitere" ar trebuii sa fie ultimul si sa aibe atributul name definit ca "Trimite". "Send", "Submit" sau ceva asemanator. Acest nume va fi numele butonului.
Va trebui deasemenea sa specificam o destinatie a datelor introduse in formular la fel ca si modul de transfer. Aceasta se poate face agaugand urmatoarele atribute formularului.
· method - Vom folosi metoda "post". Aceasta trimite formularul cu informatia introdusa fara sa afiseze detalli userului.
· action- Acesta va fi folosit pentru a specifica URL-ul unde va fi trimisa informatia.
HTML<form method="post" action="mailto:youremail@email.com">
	Name: <input type="text" size="10" maxlength="40" name="name" /> <br />
	Password: <input type="password" size="10" maxlength="10" name="password" /><br />
	<input type="submit" value="Send" />
</form>
Demo
Top of Form
Name: 
Password: 

Bottom of Form
Trebuie doar sa schimbi adresa de e-mail cu una valabila pentru ca formularul sa functioneze corect.
HTML - Butoane Radio
Butoanele Radio sunt foarte populare, utile si usor de folosit. Cel mai intalnit exemplu a fi o intrebare cu multiple variante de raspuns. Atributele care ar trebuii cunoscute sunt urmatoarele.
· value - specifica ceea ce va fi trimis in cazul in care un user selecteaza un anume buton. Doar o singura valoare va fi trimissa.
· name - decide carui set de butoane apartine butonul selectat.
HTML<form method="post" action="mailto:youremail@email.com">
	Ce tip de pantofi porti ? <br />
	
	Culoare: 
	<input type="radio" name="culoare" value="inchis" /> Inchis 	
	<input type="radio" name="culoare" value="deschis" /> Deschis <br />
	
	Marime:
	<input type="radio" name="marime" value="mica" /> Mica
	<input type="radio" name="marime" value="medie" />Medie
	<input type="radio" name="marime" value="mare" /> Mare <br />
	<input type="submit" value="Email Myself" />
</form>
Demo
Top of Form
Ce tip de pantofi porti ?
Culoare:  Inchis  Deschis
Marime:  Mica Medie  Mare

Bottom of Form
In cazul in care vei inlocuii adresa de email cu a ta vei primi un email cu: "marime=(alege) culoare=(alege)".
HTML - Checkbox
Cu ajutorul CheckBox-urilor userul are posibilitatea de a alege unul, doua sau mai multe variante de raspuns. Atributele name si value se folosesc la fel ca si pentru butoanele radio.
HTML<form method="post" action="mailto:youremail@email.com">
	Ce culoare de pantofi preferi ?<br/>

	<input type="checkbox" name="pantofi" value="negru" /> Negru simplu <br/>
	<input type="checkbox" name="pantofi" value="alb" /> Alb simplu <br/>
	<input type="checkbox" name="pantofi" value="gri" /> Nuante de gri <br/>
	<input type="checkbox" name="pantofi" value="alb negru " /> Alb cu negru <br/>

	<input type="submit" value="Email Myself" /> 
</form>
Demo
Top of Form
Ce culoare de pantofi preferi ?
 Negru simplu
 Alb simplu
 Nuante de gri
 Alb cu negru

Bottom of Form
HTML - Alte tipuri de formulare de liste
Un alt model de formular tip lista este urmatorul, in care userul selecteaza o anumita linie care va fi trimisa ca si optiunea aleasa.
HTML<form method="post" action="mailto:youremail@email.com">
	Preferinte muzicale 
	<select multiple name="music" size="4">
		<option value="emo" selected>Emo</option> 
		<option value="metal/rock" >Metal/Rock</option> 
		<option value="hiphop" >Hip Hop</option> 
		<option value="ska" >Ska</option> 
		<option value="jazz" >Jazz</option> 
		<option value="country" >Country</option> 
		<option value="classical" >Classical</option> 
		<option value="alternative" >Alternative</option> 
		<option value="oldies" >Oldies</option> 
		<option value="techno" >Techno</option> 
	</select> 
	<input type="submit" value="Email Yourself" />
</form>
Demo
Top of Form
Preferinte muzicale 
Bottom of Form
Un alt model de formular este meniul "dropdown". Acesta va fi afisat ca si un camp, care va afisa o lista atunci cand este executat un clik asupra lui.
HTML<form method="post" action="mailto:youremail@email.com">
	
	Nivel de studii?
	<select name="studii"> 
		<option>Alege</option> 
		<option>Scoala Generala </option> 
		<option>Liceu</option> 
		<option>Postliceala</option> 
		<option>Facultate</option> 
		<option>Doctorat</option>
	</select>
	
	<input type="submit" value="Email Yourself" /> 
</form>
Demo
Top of Form
Nivel de studii? 
Bottom of Form
HTML - formular de upload
Mai intai de toate trebuie mentionat ca acest formular este doar interfata, partea vizibila cu care un user va putea interactiona.. Pentru a face un formular complet de upload sunt necesare cunostinte de PHP si PERL iar javascriptul este si el binevenit.
Un formular de upload este compus din mai multe parti. Vom incepe prin a stabili marimea fisierului pe care il vom uploada. Acest lucru se face cu ajutorul unui cam ascuns. In continuare vom crea campul propriu-zis in care userul va putea scrie adresa fisierului sau pur si simplu sa sa dea browse pentru a deschide o fereastra windows explore.
HTML<input type="hidden" name="MAX_FILE_SIZE" value="100" /> <input name="file" type="file" />
Demo
HTML - Zone de text, Comentarii
In general zonele de text sunt foosite pentru a trimite comentarii. Blogurile si forumurile sunt principalele tipuri de pagini web care folosesc aceste optinui. Totusi exista multe alte tipuri de situri care folosesc zonele de text pentru a afla parerea userilor despre un anumit aspect.
Pentru a crea o zona de text vom specifica mai intaii atributele rowssi colsin interiorul tag-ului <textarea>. "Rows" va stabilii innaltime campului in linii de caractere iar "cols" lungimea unei linii in caractere. In exemplul urmator exista 5 linii a cate 20 de caractere. De asemenea strebuie specificat unul dintre atributele tagului wrap, acestea sunt:
· wrap=
· "off"
· "virtual"
· "physical"
Vom insista mai mult pe explicarea acestor valori in tutorialul destinat campurilor de text
HTML<form method="post" action="mailto:youremail@email.com">
	<textarea rows="5" cols="20" wrap="physical" name="comments">Scrie un comentariu</textarea>
	<input type="submit" value="Email Yourself" />
</form>
Deasemenea trebuie specificat ca ceea ce vei scrie intre tagul de deschidere si cel de inchidere va apare in interiorul zonei de text. In acest caz a fost folosita o invitatie predefinita: "Scrie un comentariu". In cazul in care vrei sa creezi un formular de contact, posti folosi acest simplu generator de formulare de contact
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                Următorul cod HTML afişează documentul html din imaginea prezentată la începutul lecţiei. (Evident, conţinuturile casetei,  zonei de editare,  listei de selecţie,  stările butonului radio  şi  casetei  de  validare  au  fost modificate de utilizator).
<HTML>
<body>
<form >
<input type=button value="               "> - buton de comanda<br><br>
<input size=10 > - caseta de text <br><br>
<input type=checkbox> - caseta de validare <br><br>
<input type=radio checked> - buton radio <br>
lista de selectie
<select name = "Nota:">
<option>1
<option>2
<option>3
</select> &nbsp &nbsp &nbsp
zona de editare
<textarea cols=10 rows=4 vscrolling = "no">
</textarea>
<br><br>
caseta de fisiere <input type="file" value="D:\ex2\test.html">
</form>
</body>
</HTML>
.
[bookmark: TOC-Exemplul-2]Exemplul 2
<HTML>
<Body>
<Center>Completeaza formularul</Center>
<TABLE border="2">
<FORM action="mailto: Nume@server.domeniu" method="POST">
<TR>
  <TD>Numele: <TD><INPUT type="text" name="nume">
<TR>
  <TD>Prenumele: <TD><INPUT type="text" name="prenume">
<TR>
  <TD>Data nasterii (zi-luna-an) <TD><INPUT type="text" name="data_na">
<TR>
   <TD> Telefonul: <TD><INPUT type="text" name="telefon">
<TR>
   <TD>Sexul: &nbsp;&nbsp;
         <INPUT type="radio" name="sex" value="M" checked> Masc &nbsp;
         <INPUT type="radio" name="sex" value="F"> Fem &nbsp;
   <TD>
         <INPUT type="submit" value="Transmite" align="bottom">
         <INPUT type="reset" value="Sterge">
</form>
</table>
<body>
.
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In afard de texte, imagini, tabele, un document html poate contine butoane de comands,
casete de text, zone de editare, butoane radio, liste de selecge, casete de validare ctc. De reguls,
aceste clemente se folosesc pentru a dinamiza documentul si/sau pentru a oferi uilizatorului
posibilitatea transmiterii unor informafii (date) pentru prelucrarea lor ulterioars de citre un
server WWW sau de citre un program special inserat in document. In cazul in care informatiile
ajung la server un program le prelucreazi si/sau le stocheazi intr-o bazi de date. Unele programe

retumeazi un mesaj de rispuns sau lanseazi o acfune referitoare la document
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Pentru a insera intr-o pagind web astfel de clemente se creaz formulare. Un document
homl poate avea unul sau mai multe formulare.

Formularul reprezintd un ansamblu de zone active pentru introducerea, selectarea si
transmiterea datelor. El se defineste de ctichetele <form> </form>. Astfel, marcajele care

definesc fiecare dintre elementele emmtate se scriu intre <form> si </form
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« Eticheta <FORM= poate avea umitoarele atribute:

1. action=URL / “mailto: ADRESA
method = “get” | “post

3. n

e = “nume’

4. target="mmele cadrului

5. disabled = “tue” / “false’

1. Valoarea URL a atriburului action este adresa programului pe serverul WWW care
prelucreazi datele transmise, iar ADRESA este o adresi valida de e-mail citre care s vor
expedia datele

2. Aubutl meth

d stabileste metoda urilizata de browser pentru transmiterea datelor.

Valoarea get este implicitd, semnificind ca datele din formular vor fi adiugate la adresa
URL a arriburului action. In acest caz browser-ul automat insereazi mai intii simbolul 2, apoi
datele conform sintaxei pumele cinpului = valoarea cimpului. Intre fiecare doud seturi de date se
insercazi simbolul & Evident, cantitatea de date astfel transmise nu poate fi prea mare (ccl mul
IKB).

1n cazul valorii post datele sint tansmise separat si pot fi mult mai mari.

3. Valoarea atributului name, de reguld, se utilizeazi ca identificator al formularului. Un

subprogram Java, Java Saript, VBScript (sau de alt tip) poate primi in calitate de parametru
actual un nume de formular sau un nume al unui clement al formularului

4. Am menfionat ci in urma expedierii datelor unui formular, serverul WWW poate retuma
un rispuns. Valoarea atributului target este numele cadrului in care va fi afisat acest rispuns

Anibutul disabled dezactiveaza (pentru valoarea ue) sau activeazi toate clementele unui

fomular.
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Majoritatea clmentelor unui formular se definesc cu ajutorul etichetei <input-

« Eticheta <INPU

1

"> poate avea umitoarele atibute

fpe = “text” / “submit” / “reset” / “password
“button’
name = “nume

value = “valoare” / “URL
disabled ="true” / “false’

si

readon

maxlength =
checked:

enctype = “multipart” | “form-data

checkbox’

Tadio

file
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1. Aubutul npe este cel mai important i stabileste tipul elementului
Valoarea “text” este implicita i corespunde casetei de text (s mai spune cimp de editare).
Valoarea “submit” specifica un buton de expediere a datelor.

‘Reset” corespunde unui buten care, fiind apésat, aribuie tuturor clementelor formularului
valorile prestabilite.

‘Password” se foloseste pentru crearea unei casete de text in care utilizatorul va putea scrie
texte, insd in casetd in locul oricarul simbol va apirea caracterul *
Valoarea “checkbox” specifici o casetd de validare (se mai spune buton de opfiune),
uilizats pentru a activa (a valida) sau a interzice o stare, opfiune et
Valoarea “radio” specifici un buton radio, care, in cazul in care este singur, are acelasi rol ca
si o casetd de validare. De regulé, butoancle radio se folosesc in grup. La selectarea unui
buton din grup celelalte butoane din grup automat isi pierd selecia. Se considers ci doud san
mai multe butoane radio ale unui formular apartin aceluiasi grup daci valorile atributelor
name (dle etichetei <input>) coincid

File" se utilizeaza pentru a crea o casetd de fisiere. Prin intermediul unei astfel de casete se
poate transmite tot confinutul unui fisier. Numele fisierului se scrie in casetd sau se alege cu
ajutorul butonului Browse..., care insofeste caseta.
Valoarea “button” corespunde unui buton de comanda. Butonul de comandi lanseazi la

exccufie un subprogram (scris in unul din limbajele Java, Tava Script, VBScript).
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2. Valoarea anibutului name se foloseste pe post de identificator al elementului
corespunzitor.

3. Aubutal value desemncazi valoarea inifidld a clementului. In cazul butonului de
comanda si a butonului de tip .xeset” valoarea acestui amibut este afisatd pe buton. Un buton
radio selectat sau o casetd de validare selectatd transmite date de forma nwnele = val, unde
numele este valoarea atributului e, iar val ~ este valoarea amibutului vale.

4. Amibutul disabled dezactiveazi (pentru valoarea frue) sau activeazi clementul umui
fomular

5. Amibutul size se foloseste doar in cazul casetelor de text (adici pentru type = “text
‘password”) si specifica lungimea casetei

6. Amibutul readonly, de asemenea, se foloseste doar in cazul casetelor de text i interzice
modificarea confinurului acestor casete. El mu are valori.

7. Valoarea arriburului maxleng reprezinta numarul maxim de cacactere care pot fi scrise
intr-o casets de text.

8. In cazul unei casete de validare sau a unui buton radio amibutul cheked (fird valori)
selecteazi” caseta sau butonul

9. Anburul encope se foloseste doar in cazul casetelor de fisiere (adic pentru type = “file”)

si specificd modul de de criptare a fisierului care urmeazd a fi expediat
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Un element des intilnit in formulare este lista de selectie. O lista de selectie se creazi cu

ajutorul etichetelor <select>, </select> si <option>.

« Eticheta <SELECT> poate avea umitoarele atribute:

1. name ="nume” (specifics numele listei, utilizat ca identificator al listei),

2. sie (stabileste numanul de clemente vizibile din listd, valoarea 1 este
prestabilita),

multiple (permite selectarea simultand a citorva clemente din lista),

+ Eticheta <OPTION> defineste un clement al listei. Ea se scrie intre ctichetele <sclect>
<select> 5i poate avea amibutele:

1. value = “sir de caractere” (precizeazi valoarea care va fi transmisa serverului in cazul
in care clementul va fi selectat; datele se expediaza sub forma nume = value, unde name este
mumele listei, iar value ~ valoarea amibutului cu acclasi nume; daci atributul value lipseste,
atunci se va transmite sirul de caractere care unmeazi dupd cticheta <option> ),

2. selected (clementul devine selectat prestabili).

0 zond de editare se creazi cu ajutorul etichetelor <textarea> si </textarea>.

+ Eticheta <TEXTARE.

poate avea umitoarele atribute

1 nam

‘mume” (specifica numele zonei, utilizat ca identificator al zonei)

cols =" (stabileste numarul e caractere dintr-o linie),

3. rows ="n" (stabileste mumarul de lini afisate simultan),
4. wrap ="off" / “hard" / “soft” (stabileste daci textul va fi intrerupt automat (doar in
cazul valorilor hard si soff) sau nu (pentru valoarea of) la atingerea marginii din
dreapta a zonei si dacd in textul ransmis serverului o datd cu formularul se va include
(doar in cazul valorilor off'si fiard) sau nu (pentru valoare sof) caracterul de sfirsit de

linie).
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