PRIMII PAŞI ÎN HTML
Notiune de baza /simplist… dar practic/:

Scripturile sunt mici programe înglobate în fişierul HTML. Un script este de fapt un text mai special, o parte din textul din fişierul HTML. Când browserul încarcă fişierul HTML şi afişează pagina, în acelaşi timp interpretează scriptul (sau scripturile) din pagină, şi le execută.
Scripturile dintr-o pagină de Web pot modifica dinamic pagina (de exemplu, să schimbe mărimea fontului) la apariţia unor evenimente (de exemplu, un clic al mouse-ului), pot verifica dacă datele dintr-un formular sunt corecte etc.
Ca să puneţi un script în pagina HTML, puneţi textul care constituie scriptul între tag-uri. Puteţi folosi tag-urile adiţionale şi pentru browsere care nu ştiu să lucreze cu scripturi
3.1 Obiective
· Introducere în elementele de bază ale limbajului HTML;
· Realizarea unor scripturi HTML, şi modificarea acestora pentru a vedea 


diferenţele;
3.2 Introducere

Orice document HTML începe cu notaţia <html> şi se termină cu notaţia </html>. Aceste "chestii" se numesc în literatura de specialitate "TAG-uri".Prin convenţie, toate informaţiile HTML încep cu o paranteză unghiulară deschisa "<" şi se termină cu o paranteză unghiulară închisă ">".
Tag-urile dintre aceste paranteze transmit comenzi către browser pentru a afişa pagina într-un anumit mod. Unele blocuri prezintă delimitator de sfârşit de bloc, în timp ce pentru alte blocuri acest delimitator este opţional sau chiar interzis.
Între cele două marcaje <html> şi </html> vom introduce două secţiuni:
· secţiunea de antet <head>...</head> şi
· corpul documentului <body>...</body>. 
Blocul <body>...</body> cuprinde conţinutul propriu-zis al paginii HTML, adică ceea ce va fi afişat în fereastra browser-ului.
O etichetă poate fi scrisă atât cu litere mici, cât şi cu litere mari. Adică <HTML> = <HtmL> = <html>. Caracterele "spaţiu" şi "CR/LF" (Enter) ce apar între etichete sunt ignorate de către browser.
Deci un prim document HTML ar fi ceva de genul asta:

<html>
 <head> </head>
 
<body>
  
</body> </html>

Aşa arată primul document HTML. 

Copiaţi-l folosind Copy/Paste într-un fişier nou şi salvaţi-l ca test3.htm sau test3.html. Apoi porniţi Mozilla Firefox sau Internet Explorer, daţi CTRL-O şi introduceţi calea spre fişier. Daţi OK şi ... nimic. – Normal, între tagurile <body> nu este scris nimic.
Să adăugăm primele elemente la pagina noastră. În primul rând, titlul unei pagini se obţine inserând în secţiunea <head>...</head> a următoarei linii:
<title>Aceasta este prima mea pagina de Web</title>
În plus, în secţiunea <body>...</body> putem scrie texte cât dorim. Dacă nu întâlnim nici un marcaj „<” sau „>”, atunci interpretorul HTML le va lua ca texte simple şi le va afişa pe ecran. Să vedem noua versiune a paginii noastre:
<html> 
<head>

<title>

    

Aceasta este prima mea pagina de Web

</title> 
</head> 

<body>

    
Bine ati venit in pagina mea de Web!


</body>

</html>
Conţinutul blocului <title>...</title> va apărea în bara de titlu a ferestrei browser-ului. Dacă acest bloc lipseşte într-o pagină HTML, atunci în bara de titlu a ferestrei browser-ului va apărea numele fişierului.
Dacă introducem mai multe linii într-o pagină browser-ul va afişa într-un singur rând, întrucât caracterele "Enter - CR/LF " sunt ignorate de browser. Trecerea pe o linie nouă se face la o comandă explicită, care trebuie să apară în pagina html. Această comanda este marcajul <br> ( de la " line break " - întrerupere de linie ).
Folosind aceleaşi operaţii ca mai sus, vizualizaţi noua pagina! Veţi vedea textul ce apare în fereastra navigatorului. În plus, pagina dvs. va avea un titlu nou, cel introdus de dvs.
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3.3 Elemente constructive

3.3.1  Blocuri preformatate

Pentru ca browser-ul să interpreteze corect caracterele "spaţiu", "tab" şi "CR/LF" ce apar în cadrul unui text, acest text trebuie inclus într-un bloc <pre>...</pre>.
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3.3.2  Culoarea de fond

O culoare poate fi precizată în două moduri:
· Printr-un nume de culoare. Sunt disponibile cel puţin 16 nume de culori: aqua, black, fuchsia, gray, green lime, maroon, navy, olive, purple, red, silver, teal, white si yellow.
· Prin construcţia "#rrggbb" unde r (red), g (green), sau b (blue) sunt cifre hexazecimale şi pot lua valorile: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, a, A, b, B, c, C, d, D, e, E, f, F; se pot defini astfel 65536 de culori.
Culoarea unei pagini se precizează prin intermediul unui atribut al etichetei <body>.
Culoarea fondului paginii Web se stabileşte cu atributul bgcolor al etichetei <body>, de exemplu: 

<body bgcolor = culoare>.
Următorul exemplu realizează o pagină cu fondul de culoare gri.
<html>
<head>
<title>culoare de fond </title>
</head>
<body bgcolor=gray>
O pagina Web cu fondul GRI! </body>
</html>

3.3.3  Culoarea textului

Acest lucru se face prin intermediul atributului text al etichetei <body> după sintaxa 
<body text=culoare>. În următorul exemplu textul are culoarea roşie.
<html>
<head>
<title>culoare textului </title>
</head>
<body text=red>
Un text de culoare rosie.
</body> </html>
O etichetă poate avea mai multe atribute. De exemplu, o etichetă cu trei atribute arata astfel: 

<eticheta atribut1 = valoare1 atribut2 = valoare2 atribut3 = valoare3>. 

Următorul exemplu prezintă o pagină cu fondul de culoare albastră şi textul de culoare galbenă.

<html>
<head>
<title>atribute multiple </title>
</head>
<body bgcolor=blue text=yellow>
Fond de culoare albastra si text de culoare galbena.
</body> </html>

Textul afişat este caracterizat de următoarele atribute: Mărime (size), Culoare (color), Font (style). Acestea sunt atribute ale etichetei <basefont>. Este o etichetă singulară (fără delimitator de sfârşit de bloc).
<basefont size = numar color = culoare face = font>
unde:
· număr - poate fi 1, 2, 3, 4, 5, 6 sau 7; (1 pentru fontul cel mai mic şi 7 pentru fontul 
cel mai mare);
· culoare - este o culoare precizată prin nume sau printr-o construcţie RGB;
· font – face: poate fi un font generic ca "serif", "san serif", "cursive", "monospace", "fantasy" sau un font specific instalat pe calculatorului clientului, ca "Times New Roman", "Helvetica" sau "Arial". Se acceptă ca valoare şi o listă de fonturi separate prin virgulă, de exemplu: "Times New Roman, serif, monospace ".
3.3.4  Stiluri pentru blocurile de text

Atentie!! Domeniul de valabilitate al caracteristicelor precizate de această etichetă se întinde de la locul în care apare eticheta până la sfârşitul paginii sau până la următoarea etichetă <basefont>.

Dacă acest atribut lipseşte atunci textul din pagina Web are atribute prestabilite sau atribute precizate de browserul utilizat.

Atributele prestabilite sunt: 
size = 3, color = black, şi style = " Times New Roman " .
Poziţionarea conţinutului paginii Web faţă de marginile ferestrei browserului se poate face cu ajutorul a două atribute ale etichetei <body>:
· leftmargin (stabileşte distanţa dintre marginea stângă a ferestrei browserului şi marginea stângă a conţinutului paginii);

· topmargin (stabileşte distanţa dintre marginea de sus a ferestrei browserului şi marginea de sus a conţinutului paginii);

<html>
<head>
<title>Configurarea textului si stabilirea marginii </title>
</head>
<body leftmargin="100" topmargin="50"> Textul are atribute implicite. <br> <basefont face="Arial" color="blue" size="6">
Textul este scris cu fontul "Arial", culoare albastru si marime 6.
</body>
</html>

Pentru ca un bloc de text să apară în pagină evidenţiat (cu caractere aldine), trebuie inclus între delimitatorii <b>...</b> (b vine de la "bold" = îndrăzneţ).
Pentru ca un text să fie scris cu caractere mai mari cu o unitate decât cele curente acesta trebuie inclus într-un bloc delimitat de etichetele <big>...</big>.
Pentru ca un text să fie scris cu caractere mai mici cu o unitate decât cele curente acesta trebuie inclus într-un bloc delimitat de etichetele <small>...</small>.
Pentru ca un text să fie scris cu caractere cursive, acesta trebuie inclus într-un bloc delimitat de etichetele <i>...</i> (i vine de la "italic").
Pentru a insera secvenţe de text aliniate ca indice (sub-script) sau ca exponent (super-script), aceste fragmente trebuie delimitate de etichetele <sub>...</sub>, respectiv <sup>...</sup>.
Pentru a insera un bloc de caractere subliniate se utilizează etichetele <u>...</u> (u vine de la " underline ").
Pentru a insera un bloc de caractere tăiate se utilizează etichetele <strike>...</strike> sau <s>...</s>.
În exemplul următor vom utiliza toate etichetele menţionate anterior.
<html>
<head>
<title>Stiluri pentru blocuri de text </title>
</head>
<body>
<b>Text scris cu caractere ingrosate.</b>
<br> <big>Text cu caractere marite cu o unitate <big>mai mare<big> si
mai mare<big> si mai mare.</big></big></big></big><br>
<small>Textul este scris cu caractere micsorate cu o unitate
<small>mai mic.</small></small><br>
<i>Text scris cu caractere italice.</i>
<br> In aceasta linie <sup>sus</sup> este superscript iar
<sub>jos</sub> este subscirpt.<br>
<strike>Aceasta linie este in intregime sectionata de o linie
orizontala.</strike> <br>
In aceasta linie urmatorul cuvant este <u>subliniat</u>, iar cuvantul
<s>strike</s> sectoinat.
</body>
</html>

3.3.5  Stiluri fizice si logice

Am prezentat deja 8 stiluri de scriere a caracterelor unui bloc de text, numite şi stiluri fizice întrucât nu s-a acordat nici o atenţie semnificaţiei informaţiei conţinute de aceste blocuri.
În continuare sunt prezentate stilurile utilizate la formatarea unui bloc. Aceste stiluri ţin cont de semnificaţia pe care o are blocul în cadrul paginii Web.
Pentru a pune în evidenţă (prin stilul cursiv) fragmente de text se utilizează etichetele:
· <cite>...</cite> ("cite" înseamnă citat);
· <em>...</em> (em vine de la "emphasize" = a evidenţia). În locul lor se poate utiliza 
eticheta echivalenta <i>...</i>.
Următoarele etichete au efecte similare. Ele permit scrierea fragmentului de text cu caractere monospaţiate (de tipul celor folosite de o maşină de scris):

· <code>...</code> ("code" înseamnă cod sau sursă);
· <kbd>...</kbd> (kbd vine de la " keyboard " = tastatură);
· <tt>...</tt> (tt vine de la " teletype " = teleprinter).
Eticheta de tip bloc <blink>...</blink> delimitează fragmente de text clipitoare.
<html>
<head>
<title>Blocuri de caractere monospatiate si clipitoare </title>
</head>
<body>
Aceasta linie este formata din text normal.<br>
Codul functiei f(x,y) este: <code>Function f(x,y) {return
x+y;}</code><br>
Tastati urmatoarea comanda comanda DOS:
<kbd> copy c:\windows\* c:\temp<kbd><br>
<tt>Asa scrie un teleprinter</tt><br>
Acest cuvant clipeste   <blink>Blink</blink>
</body>
</html>

Exemplul următor ilustrează că etichetele pot fi imbricate.
· un fragment de text poate fi scris cu aldine şi cursive în acelaşi timp;
· pentru un fragment de text se pot folosi simultan stilurile subliniat, exponent, mărit şi 
cursiv. 
· Blocul <q>...</q> permite inserarea in-line a citatelor. Aceste citate sunt afişate de către 
browser cu caractere cursive. "q" vine de la "in-line quotation" (citate inserate in-line); 
Şi blocurile " q " pot fi imbricate.
<html>
<head>
<title>Imbricarea etichetelor </title>
</head>
<body> Aceasta linie este formata din text normal.<br>
Normal <b>ingrosat <i> ingrosat si italic </i> ingrosat </b>.
<br> Normal <u>subliniat <b> subliniat si ingrosat <big>subliniat,
ingrosat si marit.<br>
<i>Subliniat, ingrosat ,marit si italic.</i> </big></b></u>
</body>
</html>

4 Link-uri, liste şi tabele în HTML

4.1 Obiective

•
dobândirea cunoştinţelor despre legături, liste, tabele în html;
4.2 Recapitulare

Orice document HTML începe cu notaţia <html> şi se termină cu notaţia </html>. Aceste "chestii" se numesc în literatura de specialitate "TAG-uri".Prin convenţie, toate informaţiile HTML încep cu o paranteză unghiulară deschisa "<" şi se termină cu o paranteză unghiulară închisă ">".
Tag-urile dintre aceste paranteze transmit comenzi către browser pentru a afişa pagina într-un anumit mod. Unele blocuri prezintă delimitator de sfârşit de bloc, în timp ce pentru alte blocuri acest delimitator este opţional sau chiar interzis.
Între cele două marcaje <html> şi </html> vom introduce două secţiuni:
· secţiunea de antet <head>...</head> şi
· corpul documentului <body>...</body>. Blocul <body>...</body> cuprinde conţinutul propriu-zis al paginii HTML, adică ceea ce va fi afişat în fereastra browser-ului.
O etichetă poate fi scrisă atât cu litere mici, cât şi cu litere mari. Adică <HTML> = <HtmL> = <html>. Caracterele "spaţiu" şi "CR/LF" (Enter) ce apar între etichete sunt ignorate de către browser.
Fişier de lucru:
Studenţii vor crea un director, în care vor crea fişierul de lucru lucrare_t4.html, în care vor scrie, pentru început următorul script:
<html >
<head>
<title>Document Nou</title>
</head> <body>
<h1>Lucrarea de laborator nr 4 <br> lectii de html</h1> <h2>Crearea legaturilor in html</h2>
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</body> </html
si pe parcursul lucrării, vor adăuga în acest fişier liniile de script ce le vor fi indicate.
4.3
Legături – link-uri

Pentru această secţiune, studenţii vor mai crea în acelaşi director, două fişiere html, numite pagina1.html şi pagina2.html, în care vor introduce următoarele scripturi:
<html >
<head>
<title>Pagina 1</title>
</head> <body>
<font color=red><h3>Lucrarea de laborator nr 4 <br> pagina
1</h3></font>
</body>
</html>
şi
<html > <head>
<title>Pagina 2</title> </head> <body>
<font color=blue><h3>Lucrarea de laborator nr 4 <br> pagina 2</h3></font> </body> </html>

O legătură către o pagină aflată în acelaşi director se formează cu ajutorul etichetei <a> (de la "anchor"=ancora). 
Pentru a preciza pagina indicată de legătură se utilizează un atribut al etichetei <a> numit href, care ia valoare numele fişierului HTML aflat în acelaşi director. Zona activă care devine sensibilă la apăsarea butonului stâng al mouse-ului este formată din textul cuprins între etichetele <a>...</a>. Prezenţa etichetei de sfârşit </a> este obligatorie.
În pagina principală, de lucru, lucr lucrare_t4.html se scriu în continuare legăturile către pagina 1 şi către pagina2:
Legatura catre pagina1: 
<a href="pagina1.html"> apasa aici </a><br> 
Legatura catre pagina2: 
<a href="pagina2.html"> apasa aici </a><br>

Dacă vrem să creăm o legătură către o pagină de pe disc, în loc de "pagina1.html" vom scrie calea către fişierul respectiv.
Pentru a crea o legătură către un site extern, vom scrie adresa site-ului, de ex:
<a href="http://www.yahoo.com"><b> Catre site-ul YAHOO</b> </a><br>

4.3.1  Ancore

Într-o pagină foarte lungă pot exista puncte de reper către care se definesc legături.
O ancoră se defineşte de asemenea prin eticheta <a>. Pentru a defini ancora se utilizează atributul name care primeşte ca valoare un nume atribuit ancorei (de exemplu "leg1").
Pentru a insera o legătura către "leg1" definită în aceeaşi pagină se utilizează
eticheta <a> având atributul href de valoare "#leg1".
Pentru a introduce o legătură către o ancoră definita în alt document (alta
pagină) aflat în acelaşi director, atributul href primeşte o valoare de forma
"nume_fisier.html#nume_ancora".

Vom defini o ancoră în top-ul paginii şi una la sfârşitul paginii astfel:
· În topul paginii, după tag-ul <body> se scrie: 
<a name="top">top
· În josul paginii: înainte de </body> se scrie: 
<a name="jos">jos
Pentru apelarea ancorelor, scriem în continure, de unde am rămas data trecută:
<h3>Ancore definite in acelasi document </h3>
<a href="#jos">

Link catre sfarsit pagina</a>
<br> 1<br>2<br>3<br>4<br> 5<br>6<br>7<br>8<br>9<br>10<br>11<br>12<br> 13<br>14<br>15<br>16<br> 17<br>18<br>19<br>20<br> 21<br>22<br>23<br> 24<br>
Catre top pagina
<a href="#top"> Link catre top </h3>

4.4    Liste

4.4.1 Liste neordonate

O listă neordonată este un bloc de text delimitat de etichetele corespondente <ul>...</ul> (" ul " vine de la " unordered list " = lista neordonata). Fiecare element al listei este iniţiat de eticheta <li> (list item).
Lista va fi indentată faţă de restul paginii Web şi fiecare element al listei începe pe un rând nou.
În fişierul pagina1.html se introduc următoarele scripturi, înainte de tagul </body>:

<h1 align="center">O lista neordonata</h1><hr>
Glosar de termeni de World Wide Web
<ul>Culori uzuale disponibile prin nume
<li>Black <li>White <li>Red <li>Green <li>Blue <li>Yellow <li>Purple
<li>Aqua
</ul> 

Tag-urile <ul> şi <li> pot avea un atribut type care stabileşte caracterul afişat în faţa fiecărui element al listei. Valorile posibile al acestui atribut sunt:
· "circle" (cerc)
· "disc" (disc plin) (valoarea prestabilita);
· "square" (patrat)
Listele neordonate pot fi imbricate pe mai multe niveluri: 
Exemplu: în continuare se introduc rândurile:
<h1 align="center">O lista neordonata de liste neordonate</h1><hr>
Glosar de termeni de World Wide Web
<ul>Elemente si atribute a unei pagini HTML
<li>Frameset <ul>Atribute: <li>cols <li>rows <li>border </ul>
<li>Frame   <ul>Atribute: <li>src <li>name <li>scrolling </ul>
</ul>

4.4.2 Liste ordonate

O listă ordonată de elemente este un bloc de text delimitat de etichetele corespondente <ol>...</ol> ("ol" vine de la "ordered list" = listă ordonată). Fiecare element al listei este iniţiat de eticheta <li> (list item).
Lista va fi indentată faţă de restul paginii Web şi fiecare element al listei începe pe un rând nou.
<h1 align="center">O lista ordonata</h1><hr>
<ol>Culori uzuale disponibile prin nume
<li>Black <li>White <li>Red <li>Green <li>Blue <li>Yellow <li>Purple
<li>Aqua
</ol>

Tag-urile <ol> şi <li> pot avea un atribut type care stabileşte tipul de caractere utilizate pentru ordonarea listei. Valorile posibile sunt:

· " A " pentru ordonare de tipul A , B , C , D etc. ( litere mari );
· " a " pentru ordonare de tipul a , b , c , d etc. ( litere mici );
· " I " pentru ordonare de tipul I , II , III , IV etc. ( cifre romane mari );
· " i " pentru ordonare de tipul i , ii , iii , iv etc. ( cifre romane mici );
· " 1 " pentru ordonare de tipul 1 , 2 , 3 , 4 etc. ( cifre arabe - opţiune prestabilită);
Listele ordonate pot fi imbricate între ele sau cu liste neordonate, ca în exemplul următor.

<html>
<head><title>listex_8</title></head>
<body><h1 align="center">O lista ordonata de liste ordonate si neordonate</h1><hr> <ol>Un sistem informatic include: <li>Hardware: 

<ol>


<li>placa de baza 

<li>procesor 



<li>memorie 


<li>harddisk 


</ol>

<li>Software: 

<ul>


<li>Linux 


<li>Windows 


<li>OS/2 


<li>Unix 

</ul> 
<li>Software de aplicatie: 

<ul type="disc">


<li>VisualC++ 


<li>Java 


<li>SQL 


<li>CorelDraw 
</ul> 
</ol> 
</body> 
</html>

4.5   Tabele

Tabelele ne permit să creăm o reţea dreptunghiulară de domenii, fiecare domeniu având propriile opţiuni pentru culoarea fondului, culoarea textului, alinierea textului etc. Pentru a insera un tabel se folosesc etichetele corespondente <table>...</table>. Un tabel este format din rânduri. Pentru a insera un rând într-un tabel se folosesc etichetele <tr>...</tr> (de la " table row "= rând de tabel). Folosirea etichetei de sfârşit </tr> este opţională.
Un rând este format din mai multe celule ce conţin date. O celulă de date se introduce cu eticheta <td>..</td>.
Toate exemplele de tabele vor fi scrise în fişierul pagina2.html.
În mod implicit, un tabel nu are chenar. Pentru a adăuga un chenar unui tabel, se utilizează un atribut al etichetei <tabel> numit border.
Acest atribut poate primi ca valoare orice număr întreg ( inclusiv 0 ) şi reprezintă grosimea în pixeli a chenarului tabelului.
Dacă atributul border nu este urmată de o valoare atunci tabelul va avea o grosime prestabilita egală cu 1 pixel, o valoare egală cu 0 a grosimii semnifică absenţa chenarului.
Când atributul border are o valoare nenulă chenarul unui tabel are un aspect tridimensional.
Exemplu: tabel cu trei rânduri şi patru coloane:
<table border="3">
<tr> <td>celula 11</td> <td>celula 12</td><td>celula 13</td></tr>
<tr> <td>celula 21</td> <td>celula 22</td><td>celula 23</td></tr>
<tr> <td>celula 31</td> <td>celula 32</td><td>celula 33</td></tr>
</table>

4.5.1 Alinierea tabelului

Pentru a alinia un tabel într-o pagina Web se utilizează atributul align al etichetei <table>, cu următoarele valori posibile: "left" (valoarea prestabilită), "center" şi "right".
Alinierea este importantă pentru textul ce înconjoară tabelul. Astfel :
· dacă tabelul este aliniat stânga (<table align="left">), atunci textul care urmează după punctul de inserare al tabelului va fi dispus în partea dreapta a tabelului.
· dacă tabelul este aliniat dreapta (<table align="right">), atunci textul care urmează după punctul de inserare al tabelului va fi dispus în partea stângă a tabelului.
· dacă tabelul este aliniat pe centru (<table align="center">), atunci textul care urmează după punctul de inserare al tabelului va fi afişat pe toată lăţimea paginii, imediat sub tabel.
Pentru a modifica alinierea tabelului nostru, se adaugă align="center" după tagul <table şi înainte de border"3", aşa ca mai jos:
<table  align="center" border="3">

4.5.2 Definirea culorilor de fond pentru un tabel

Culoarea de fond se stabileşte cu ajutorul atributului bgcolor, care poate fi ataşat întregului tabel prin eticheta <table>, unei linii prin eticheta <tr> sau unei celule de date prin eticheta <td>.
Valorile pe care le poate primi bgcolor sunt cele cunoscute pentru o culoare. Dacă în tabel sunt definite mai multe atribute bgcolor, atunci prioritatea este următoarea: <td>, <tr>, <table> ( cu prioritate cea mai mică ).
Exemplificare cod:
•
fond galben pentru tot tabelul:
<table  align="center" border="3" bgcolor="yellow">
•
fond verde pentru un rândul 1:
<tr bgcolor="green"> <td>celula 11</td> <td>celula 12</td><td>celula 13</td></tr>
•
fond roşu pentru celula 11 şi celula 23:
… <td bgcolor="red">celula 11</td> … … <td bgcolor="red">celula 22</td> …

4.5.3 Dimensionarea celulei unui tabel

Distanţa dintre două celule vecine se defineşte cu ajutorul atributului cellspacing al etichetei <table>. Valorile acestui atribut pot fi numere întregi pozitive, inclusiv 0, şi reprezintă distanţa în pixeli dintre două celule vecine. Valoarea prestabilită a atributului cellspacing este 2.
Distanţa dintre marginea unei celule şi conţinutul ei poate fi definită cu ajutorul atributului cellpadding al etichetei <table>.Valorile acestui atribut pot fi numere întregi pozitive, şi reprezintă distanţa în pixeli dintre celule şi conţinutul ei. Valoarea prestabilita a atributului cellpadding este 1.
Exemplificare:
•
pentru   a seta distanţa dintre două celule vecine, se adaugă la <table …> :
cellspacing="0", şi setăm distanţa dintre celule la zero;
•
pentru a seta distanţa dintre marginea celulei şi textul din ea la 20 pixeli, vom
adăuga: cellpadding="20".
<table cellspacing="0" cellpadding="20" …

4.5.4 Dimensionarea unui tabel

Dimensiunile unui tabel - lăţimea şi înălţimea - pot fi stabilite exact prin intermediul a doua atribute, width şi height, ale etichetei <table>. Valorile acestor atribute pot fi:
· numere întregi pozitive, reprezentând lăţimea respectiv înălţimea în pixeli a tabelului;
· numere întregi între 1 şi 100, urmate de semnul %, reprezentând fracţiunea din lăţimea şi 
înălţimea totală a paginii.
Exemplu: <table width="200" height="50%" …>, tabel cu lăţimea 200 pixeli şi înălţimea 50% din înălţimea paginii web.

4.5.5 Titlul unui tabel

Unui tabel i se poate ataşa un titlu cu ajutorul etichetei <caption> ( de la "table caption" = titlu tabel). Această etichetă trebuie plasată în interiorul etichetelor <table>...</table>, dar nu în interiorul etichetelor <tr> sau <td>. Titlul unui tabel poate fi aliniat cu ajutorul atributului align al etichetei <caption> care poate lua una dintre valorile:
· " bottom " ( sub tabel );
· " top " ( deasupra tabelului );
· " left " ( la stanga tabelului );
· " right " ( la dreapta tabelului ).
Exemplu:  <table …><caption align="top">Titlu tabel lucrare_t4.html
4.5.6 Cap de tabel

Un tabel poate avea celule cu semnificaţia de cap de tabel. Aceste celule sunt introduse de eticheta <th> (de la "tabel header" = cap de tabel) în loc de <td>.
Toate atribute care pot fi ataşate etichetei <td> pot fi de asemenea ataşate etichetei <th>. Conţinutul celulelor definite cu <th> este scris cu caractere aldine şi centrat.
<tr><th>capcol1</th><th>capcol2</th><th>capcol3</th>

4.5.7 Celule vide ale unui tabel

Dacă un tabel are celule vide, atunci aceste celule vor apărea în tabel fără un chenar de delimitare. În scopul de a afişa un chenar pentru celule vide se utilizează următoarele trucuri:
· după <td> se pune &nbsp;;
· după <td> se pune <br>.
Caracterul &nbsp; (no break space) este de fapt caracterul spaţiu. Un spaţiu introdus prin intermediul acestui caracter nu va fi ignorat de browser.

4.5.8 Atributul " nowrap "

Atributul nowrap aparţine elementelor <td> şi <th>; el interzice întreruperea unei linii de text. Astfel, în tabel pot apărea coloane cu o lăţime oricât de mare.

4.5.9 Subblocurile unui tabel

În specificaţiile HTML 4.0, conţinutul unui tabel poate fi împărţit în subblocuri prin elementele:
· <thead><tr><td>...</thead> ( un singur rând );
· <tfoot><tr><td>...</tfoot> ( un singur rând );
· <tbody><tr><td>...</tbody> ( oricâte rânduri );
Într-un tabel există un singur subbloc de tipul <thead> şi un singur subbloc de tipul <tfoot>, dar pot exista mai multe subblocuri de tip <tbody>.
5 Imagini şi formulare în HTML

5.1
Obiective
•
dobândirea cunoştinţelor despre: utilizarea imaginilor şi formularelor în HTML;
5.2
Introducere
Pentru realizarea acestei lucrări de laborator, studenţii vor crea, în Paint, următoarele imagini, sau o oricare altă imagine, pe care o vor folosi pe parcursul lucrării:

[image: image4.png]o o
— O

imgl.bmp img2.bmp img3.bmp





Img1.bmp fi salvată în directorul de lucru, iar img2.bmp şi img3.bmp vor fi salvate în subdirectorul /.../img
Fişier de lucru:

Studenţii vor crea un director Lucrare4, în care vor crea fişierul de lucru lucrare_t5.html, în care vor scrie, pentru început următorul script:
<html >
<head>
<title>Document Nou</title>
</head> <body>
<h1>Lucrarea de laborator nr 5 <br> lectii de html</h1> <h2>Utilizarea imaginilor in html</h2>

[image: image5.png]<:| Aici studentii vor introduce
urmatoarele linii de script




</body>

</html
pe parcursul lucrării, vor adăuga în acest fişier liniile de script ce le vor fi indicate:

5.3
Imagini

Imaginile sunt stocate în fişiere cu diverse formate. Formatele acceptate de browsere pentru fişierele imagine sunt:
· GIF (Graphics Interchange Format) cu extensia .gif;
· JPEG (Joint Photographic Experts Group) cu extensia .jpeg sau .jpg;
· XPM (X PixMap) cu extensia .xmp;
· XBM (X BitMap) cu extensia .xbm;
· BMP (BitMap) cu extensia .bmp (numai cu Internet Explorer);
· TIFF (Tagged Image File Format) cu extensia .tif sau .tiff;
Cele mai răspândite formate sunt GIF(8biţi pentru o culoare, 256 culori posibile) şi JPEG (24biţi pentru o culoare, 16777216 de culori posibile).
5.3.1  Apelarea unei imagini

Pentru a insera o imagine în cod html, se utilizează eticheta <img>, urmată de atributul src (source – sursă). Apelarea imaginii se face prin adresa sa URL, exprimată în funcţie de directorul ce conţine imaginea şi de locaţia fişierului html care o apelează. Dacă imaginea este plasată în acelaşi director cu fişierul html, atunci se scrie doar numele acesteia
[image: image1.jpg]<html>

<head>

<title> titlul paginii</title>

</head>

<body>

Bine ati venit in <br> pagina mea de Web!
</body>

</html>

|_| titlul paginii

Bine ati venit in
pagina mea de Web!




În fişierul lucrare_t5.html se va introduce următorul cod:

<img  src="img1.bmp">  Comentariu dupa imagine.<br>

Rezultatul va fi:[image: image6.png]



Pentru a adăuga un chenar imaginii noastre, vom folosi atributul border, astfel:
<img


src="img/img3.bmp"
border="2" width="35" height="25"> imaginea 3 cu bordura.<br>
Atributele width şi height stabilesc lăţimea şi înălţimea imaginii.
Alinierea unei imagini se poate face prin intermediul atributului align care poate lua următoarele valori:

· "left" - aliniere la stânga; celelalte componente sunt dispuse în partea dreapta;
· "right" - aliniere la dreapta; celelalte componente sunt dispuse în partea stângă;
· "top" - aliniere deasupra; partea de sus a imaginii se aliniază cu partea de sus a textului 
ce precede imaginea;
· "middle" - aliniere la mijloc; mijlocul imaginii se aliniază cu linia de bază a textului ce 
precede imaginea.
· "bottom" - aliniere la baza; partea de jos a imaginii se aliniază cu linia de bază a textului.
[image: image9.png]Lucrarea de laborator nr 5
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Exemplu:
<br> text
<img src="img/img2.bmp" align=top><br>
La mijloc: <img src="img/img2.bmp"
align="middle"><br>
Jos: <img src="img/img2.bmp"
align="bottom"> Text.<br>
<br>
Imagini folosite ca legături către alte pagini.
Pentru a folosi o imagine (de exemlu img2.bmp ca legătură către un site, de exemplul 

http://www.ub.ro
se    foloseşte    următoarea sintaxă:
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<a href ="http://www.ub.ro"><img src= "img/img3.bmp"></a><br>
[image: image11.png]Comentariu dupa imagine.
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Fundal de pagină:
Pentru a seta o imagine drept imagine de fundal pentru o pagină, se foloseşte atributul background al etichetei img astfel:
<body background="img/img3.bmp">

Utilizarea imaginilor drept marcatori pentru liste:

Lista cu studenti:<br>
<img src="img/img2.bmp" width="15"> Student 1 <br> <img src="img/img2.bmp" width="15"> Student 2 <br> <img src="img/img2.bmp" width="15"> Student 3 <br>
[image: image7.png]Lista cu studenti:
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5.4   Formulare

Pentru lucrul cu formulare, studenţii vor crea în directorul de lucru fişierul numit formulare.html 
<html >
<head>
<title>pagina cu formulare</title>
</head> <body > <a name="top">
<h2>Lucrarea de laborator nr 5 <br> lectii de html</h2> <h3>formulare in html</h3> ...
</body> </html>
O sesiune cu o pagina web ce conţine un formular cuprinde următoarele etape:

1. Utilizatorul completează formularul şi îl expediază unui server.
2. Aplicaţie dedicată de pe server analizează formularul completat şi (dacă 

este necesar) stochează datele într-o bază de date.
3. Dacă este necesar serverul expediază un răspuns utilizatorului.
Un formular este definit într-un bloc delimitat de etichetele corespondente <form> şi </form>. Principalele atribute ale elementului <form> sunt:
1 - Atributul action - precizează ce se va întâmpla cu datele formularului odată ce acestea ajung la destinaţie. De regulă, valoarea atributului action este adresa URL a unui script aflat pe un server WWW care primeşte datele formularului, efectuează o prelucrare a lor şi expediază către utilizator un răspuns. Script-urile pot fi scrise în limbajele Perl,C,PHP,Unix shell.

2 -Atributul method precizează metoda utilizată de browser pentru expedierea datelor formularului. Sunt posibile următoarele valori:

•
get (valoarea implicită). În acest caz, datele din formular sunt adăugate la adresa  URL precizată de atributul action; - nu sunt permise cantităţi mari de date
(maxim 1 Kb) - între adresa URL şi date este inserat un "?".
Datele sunt adăugate conform sintaxei: 

nume_camp = valoare_camp. 

Între diferite seturi de date este introdus un "&".

•
post - În acest caz datele sunt expediate separat. Sunt permise cantităţi mari de date (ordinul MB)

Pentru ca un formular sa fie funcţional, trebuie precizat ce se va întâmpla cu el după completarea şi expediere.
[image: image12.png]


Cel mai simplu mod de utilizare a unui formular este expedierea acestuia prin poşta electronică (e-mail).
Pentru aceasta se foloseşte atributului action i se atribuie valoarea "mailto:" concatenat cu o adresa valida de e-mail către care se va expedia formularul completat.
În continuare, studenţii vor completa scriptul fişierului formulare.html, cu principalele elemente ale unui formular.
Elementele unui formular sunt definite cu ajutorul etichetei <input>, iar pentru a preciza tipul etichetei se foloseşte atributul type care poate lua valorile:

· type="text" - casetă de text, pentru editate;
· type="password" – casetă de text tip parolă;
· type="radio" - buton radio;
· type="checkbox" – casetă de validare;
· type="file" – casetă de fişiere -;
· type="submit" - buton de expediere;
· type="reset" - buton de reset;
Exemplu pentru elementele de mai sus:

<form action="mailto:adresa-email@domeniu" method="post">
Numele:<input type="text" name="numele" value="valoarea
implicita"><br>
Prenumele:<input type="text" name="prenumele" value=""><br>
Parola:<input type="password" name="parola" value=""><br>
... <input type="reset" value="reset"> <input type="submit" value="expedieaza"> </form>

Această formă, va trimite datele introduse în formular la adresa de email specificată la mailto:adresa-email@domeniu
Eticheta name stabileşte numele elementului respectiv, care poate fi diferit de numele afişat în pagina html, dar care trebuie să corespundă cu câmpul bazei de date mysql pe care o apelează (se va discuta într-un laborator viitor).

Eticheta value exprimă valoarea câmpului respectiv, care poate fi implicită sau vidă, dacă între ghilimelele de după nu se scrie nimic.

Cu ajutorul etichetei <input> se introduc butoane, al căror scop este definit de eticheta type.
Dacă type=text sau password, se mai pot folosi atributele:
· size – specifică lăţimea câmpului de editare;
· maxlength – specifică numărul maxim de caractere pe care le poate primi un câmp de 
editare.
Butoane radio şi casete de validare

Înainte  de     

<input type="reset" value="reset"> 

se  vor  introduce următoarele rânduri, pentru butoane radio şi casete de validare:

<b>Alegeti o culoare:</b><br>
<input type="radio" name="rosu" value="red"> Rosu<br> <input type="radio" name="galben" value="yellow"> Galben<br> <input type="radio" name="verde" value="green"> Verde<br>
caseta de validare : type = checkbox - - fiecare caseta poate avea un nume definit prin atributul name.
 Fiecare caseta poate avea valoarea prestabilita "selectat" definita prin atributul checked.
<b>alegeti fructele favorite:</b>
<input type="checkbox" name="mar" value="m" checked="yes"> Mere;
<input type="checkbox" name="para" value="p"> Pere;
<input type="checkbox" name="banana" value="b"> Banane; <br>
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Casete de fişiere

Într-un formular, se poate încărca un întreg fişier, lucru posibil dacă type = file, exemplu:
Alegeti fisierul: 

<input type="file" name="fisier" enctype="multipart/ form-data"><br><br>

[image: image8.png]Alegett fisierul: Browse...





Liste de selecţie

Lista de selecţie se introduce între tagurile:  <select> şi </select>.
Atributele listei sunt:
· name – ataşează listei un nume;
· size – întreg pozitiv, câte elemente sunt vizibile pe ecran (implicit 1); 
Eticheta <option> are atributele:
· value = primeşte ca valoare un text, dacă lipseşte se va utiliza textul ce urmează după <option>;
· selected – permite selectarea prestabilită a unui element al listei.
Exemplu: Lista de resedinta a studentilor:

<b>Raionul Resedinta:</b><br>
<select name="Raionul" size="5">
<option value="CH"> Cahul
<option value="BR"> Briceni
<option selected value="C" selected> Chisinau
<option value="B"> Balti
<option value="AN"> Anenii_Noi
</select><br><br>

Pentru a crea o listă cu selecţii multiple, se adaugă atributul multiple (fără alte valori)

<select name="Judetul" size="5" multiple >

Câmpuri de editare multilinie

Într-un formular câmpuri de editare multilinie pot fi incluse cu ajutorul etichetei <textarea>. Eticheta are următoarele atribute:
· cols - specifică numărul de caractere afişate într-o linie;
· rows - specifică numărul de linii afişate simultan;
· name - care permite ataşarea unui nume câmpului de editare multilinie;
· wrap – determină comportamentul câmpului de editare faţă de sfârşitul de 
linie. 
[image: image15.png]


Acest atribut poate primi următoarele valori: "off", "hard" şi "soft";
<textarea name="text multilinie" cols="30" rows="5" wrap="off"> 

Acesta este textul implicit din caseta </textarea><br>

Butoane

Într-un formular pot fi afişate butoane. Când utilizatorul apasă un buton, se lansează în execuţie o funcţie de tratare a acestui eveniment. Limbajul HTML nu permite scrierea unor astfel de funcţii (acest lucru este posibil dacă se utilizează limbajele Javascript, PHP sau Java).
Pentru a insera un buton într-un formular, se utilizează eticheta <input> având atributul type = "button". Alte două atribute ale elementului "button" sunt:
· name - care permite ataşarea unui nume butonului;
· value - care primeşte ca valoare textul ce va fi afişat pe buton.
O altă metodă de introducere a butoanelor în html, este utilizarea tagului <button>...</button>.
Atributele posibile ale elementului "button" sunt:
· name - acordă elementului un nume;
· value - precizează textul care va fi afisat pe buton;
· type - precizează acţiunea ce se va executa la apăsarea butonului dacă acesta este inclus într-un formular. 
Valorile posibile pentru acest atribut sunt: -"button" , -"submit" ,-"reset".

În corpul blocului <button>...</button> se poate afla un text sau un marcaj de inserare a unei imagini.
6   Stiluri CSS externe  /aditional/
6.1
Obiective

· Dobândirea cunoştinţelor necesare utilizării stilurilor din fişiere css externe;
· Crearea unui fişier css extern care să îndeplinească anumite cerinţe.
6.2
Utilizarea fişierelor css externe

Stilurile definite în interiorul unui bloc 

<style>...</style> 

pot fi transferate într-un fişier extern existând astfel posibilitatea asocierii lor mai multor fişiere HTML. 

Pentru a utiliza un stil definit într-un fişier extern se procedează astfel:

1. se crează un fişier care să conţină numai descrierea stilurilor şi se salvează cu extensia ".css". Conţinutul acestui fişier coincide cu conţinutul unui bloc <style>...</style>, fără ca aceşti delimitatori să fie incluşi.
2. în fişierul HTML care utilizează stilurile definite în fişierul creat anterior, se include în blocul <head>...</head> o etichetă <link>, având trei atribute:
· atributul "rel" cu valoarea "stylesheet";
· atributul " t y p e " cu valoarea "text/css".
· atributul "href" având ca valoare adresa URL a fişierului creat la 
punctul 1;
Stilurile definite din fişierul CSS extern se activează ca şi cum ar fi stiluri definite în fişierul HTML curent într-un bloc <style>...</style>.
Modul de lucru: se creează un director nou în fisierul de lucru de exemplu Ex_CSS, în care se creează două fişiere, unul index.html şi unul stil.css.
Iată un fişier HTML cu un CSS extern:

Fişierul HTML:

<html> <head>
<LINK REL= "stylesheet" TYPE= "text/css" HREF= "stil.css"> <title>Pagina de text stilizat</title> </head> <body>
<H2>Acesta este text formatat ca Header 1</H2> <p>Acesta este un paragraf</p> <H3>Acesta este text formatat ca Header 2, urmat de un tabel</H3>
<table width="500" border="1"> <tr>
<th align="left">Nume</th>
<th align="left">Prenume</th>
<th align="left">Telefon</th>
<th align="left">E-mail</th> </tr> <tr>
<td width="25%">Popescu</td>
<td width="25%">Valentin</td>
<td width="25%">4433978</td>
<td width="25%">popescu@yahoo.com</td>
</tr> <tr>
<td width="25%">Ionescu</td>
<td width="25%">Mihai</td>
<td width="25%">5599786</td>
<td width="25%">ionescu@yahoo.com</td> </tr> </table> <br>
<h3>Acesta este un text formatat ca Header 3, urmat de 2 liste:</h3> <ol>
<li>Date personale student;</li>
<li>Calificari student;</li>
<li>Program zilnic:</li> </ol> <ul>
<li>Program dimineata</li>
<li>Pauza de masa</li>
<li>Program dupamiaza</li> </ul> <br>
urmeaza un text Header1, de marime 80: <H1>Sfarsit</H1> </body>
</html>

Fişierul stil.css conţine:

H2,H3,h3 {

color:#483d8b;


font-family: "lucida calligraphy", "arial"; 



} 

H1    {

color:#01faf1;


font-family: "comic sans ms", "tahoma"; 



font-size:80; 



} 

p, table, li 


{ 


font-family: "lucida calligraphy", "arial"; 


margin-left: 10pt; 



} 

body
{


background-color:#fffaf0; 



} 

li,p,th,td 


{


font-size: 80%; 



} 

table {border-style:outset} 

li {list-style: square;)
6.3   Crearea propriului fişier css extern după nişte cerinţe date

Pentru fonturi titluri:

H1 – Tahoma, 20 pct, bleumarin, bold;
H2 – Arial, 18 pct, albastru, bold italic;
H3 – Comic Sans MS, 16 pct, albastru deschis, subliniat;
H4 – Impact, 14pct., azuriu, italic;

Culoare fundal: roz;

Legături: explicaţii:

a:link {color: #009900;}

setează culoare unui link implicit, când nu are loc nici un eveniment,

a:visited {color: #999999;}

ne arată ce culoare are linkul, când vizitatorul a vizitat deja pagina respectivă, mai exact a executat click anterior pe acel link;

a:hover {color: #333333;}

setează culoarea linkului atunci când mouseul este deasupra lui. Este evenimentul cunoscut ca şi "mouse-over" (mouse deasupra)

a:active {color: #009900;}

Ultima linie specifică culoarea unui link atunci când acesta este apăsat. La click pe link, culoarea se va schimba cu cea specificată în această linie. Pentru a seta culoarea de fundal a textului linkului se foloseşte comanda:
background: culoare, 

iar dacă dorim să fie prezentă sau nu linia ce subliniază link-ul se foloseşte comanda:

text-decoration: underline; sau text-decoration: none;
Exemplu:

a:link {
color: #009900; text-decoration:underline; background: yellow; }

Pentru fontul din paragrafe (<p>) se va folosi: Book Antiqua, 10 pct, verde, (sau verde închis)
Apoi, se va crea un fişier html, care va folosi fişierul css creat mai sus, punând în evidenţă toate elementele componente.


