Lucru de laborator nr. 1

Tema lucrarii laboratoare:
Pregatirea initiald a mediului Git. Crearea unui repository pe Git si unul local.
Partea teoretica:

Git este un sistem de control distribuit al versiunilor, gratuit si cu sursa deschisa,
conceput pentru a lucra rapid si eficient cu orice proiect, de la cel mic la cel foarte mare. Git
este usor de invatat, ocupa putin spatiu si are o performanta fulminantd. Depdseste
instrumentele SCM (Supply Chain Management), cum ar fi Subversion, CVS, Perforce si
ClearCase, cu caracteristici precum ramificarea locala cu costuri reduse, zone de stocare

convenabile si fluxuri de lucru multiple.
Ramificare si fuziune

Caracteristica lui Git care il diferentiaza cu adevarat de aproape toate celelalte SCM-
uri este modelul de ramificare. Git permite si incurajeaza crearea mai multor ramuri locale care
pot fi complet independente una de cealaltd. Crearea, fuzionarea si stergerea acestor ramuri
dureaza cateva secunde.

Acest lucru iInseamna ca puteti face lucruri precum:

- Schimbarea contextului fard contact. Creati o ramurd pentru a incerca o idee, faceti
cateva confirmari, intoarceti-vd la locul de unde a fost creata ramura, aplicati corectia,

intoarceti-va la locul unde ati experimentat si fuzionati-o.

- Codeline de rol. Aveti o ramurd care contine intotdeauna doar ceea ce este trimis in
productie, o alta care fuzioneazd munca pentru testare si mai multe ramuri mai mici pentru

munca de zi cu zi.

- Flux de lucru bazat pe caracteristici. Creati ramuri noi pentru fiecare noud
caracteristica la care lucrati, astfel incat sa puteti trece fara probleme de la una la alta, iar apoi

stergeti fiecare ramura atunci cand caracteristica este fuzionata in linia principala.

- Experimente unice. Creati o ramurd pentru experimente, va dati seama ca nu
functioneaza si pur si simplu o stergeti, renuntdnd la munca dvs. si fard ca nimeni altcineva sa

o vada (chiar daca ati promovat alte ramuri intre timp).



Distribuit
Una dintre cele mai bune caracteristici ale oricarui SCM distribuit, inclusiv Git, este ca este
distribuit. Acest lucru inseamna ca, in loc sa efectuati o "editare" a verigii curente de cod sursa,

efectuati o "clonare" a Intregului depozit.
Copii de rezerva multiple

Acest lucru inseamna ca, chiar dacd utilizati un flux de lucru centralizat, fiecare
utilizator are, in esentd, o copie de rezerva completd a serverului principal. Fiecare dintre aceste
copii poate fi adusa pentru a inlocui serverul principal in caz de defectiune sau de coruptie. In

esentd, nu exista un singur punct de esec in Git decat daca exista o singura copie a depozitului.
Orice flux de lucru

Datorita naturii distribuite a lui Git si a sistemului superior de ramificare, este posibil
sd se implementeze un numadr aproape infinit de fluxuri de lucru cu o relativa usurinta.

Flux de lucru de tip Subversion

Fluxurile de lucru centralizate sunt foarte frecvente, in special pentru persoanele care
se mutd de la un sistem centralizat. Git nu va va permite sa faceti push daca cineva a facut un
push de la ultima verificare, asa cd un model centralizat in care toti dezvoltatorii fac push pe

acelasi server functioneaza foarte bine.
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Sursa : https://git-scm.com/

Instalarea Git



Descarcati programul de instalare ( https://git-scm.com/downloads ), rulati programul
de instalare, selectati optiunile pe care le doriti (sau lasati-1 asa cum este daca nu stiti prea multe
despre el), asteptati ca procesul de instalare sd se 1incheie si ati terminat.

Utilizarea Git

in folderul de lucru in care se afli fisierele sursi ale aplicatiei/proiectului
dumneavoastra, prin intermediul terminalului sau al liniei de comanda, utilizati comanda git
init (documentatia oficiald - https://git-scm.com/docs/git-init ) pentru a initializa depozitul
local, dupa care Git va urmari modificdrile aduse fisierelor sursa si pentru a confirma aceste
modificdri - utilizati comanda git commit (modificari - utilizati comanda git commit (
https://gitscm.com/docs/git-commit ). In viitor, dacdi va fi necesar si se sincronizeze

modificarile din depozitul partajat - se utilizeazad comanda git push
( https://git-scm.com/docs/git-push ).

Pentru a actualiza fisierele proiectului, se utilizeaza git merge cu comanda git pull.
Deoarece, in cazul in care un alt membru actualizeaza depozitul, utilizarea comenzii git push

va genera o eroarc.
Sarcina principala:

1. Instalati mediul Git pe dispozitivul dumneavoastrd, pregétiti un dosar pentru
aplicatia/proiectul dumneavoastra si initializati depozitul local in acest dosar ( comanda
git init ).

2. Implementati o aplicatie simpla. In cadrul unei echipe, stabiliti cine va implementa ce
parte a aplicatiei, care va fi acea parte si ce functie (sau functii) va indeplini.

3. Efectuati comenzi de confirmare a modificarilor in codul aplicatiei/proiectului
(comanda git commit). Creati un cont GitHub (daca nu aveti unul) si trimiteti numele
de utilizator sau link-ul profilului catre instructor. 4. Dupa ce primiti instructiuni
suplimentare de la instructor, Impingeti modificarile in ramura dvs. separata din
depozitul GitHub (sau, daca ati fost de acord sd va implementati propriul proiect, intr-

un depozit separat pentru proiect) ( comanda git push ).
Variante:

e O aplicatie care efectueaza operatii aritmetice simple, cum ar fi adunarea, scaderea,

inmultirea, impartirea, adunarea la grad si extragerea radacinilor. Fiecare membru al



echipei implementeazi o clasi care efectueazi una sau doud operatii aritmetice. In
algoritmul principal (clasa), realizati relatia dintre cel putin doua clase.

O aplicatie care extrage informatii specifice din textul introdus. Fiecare membru al
echipei implementeaza o clasa care extrage in mod specific informatiile necesare. (
nota: incercati sa folositi expresii regulate ) In algoritmul principal (clasa), realizati
relatia dintre cel putin doua clase. ( nota: incercati sa folositi expresii regulate).

O aplicatie care manipuleaza textul - indeparteaza spatiile, introduce o cratima pe o
linie noua, oglindeste textul, separd cuvinte, schimba cuvinte, schimba litere in cuvinte.
Fiecare membru al echipei implementeaza o clasa care efectueaza manipulari specifice
de text. In algoritmul principal (clasa), realizati relatia dintre cel putin doua clase.

O aplicatie care realizeaza manipularea fisierelor - exemplele de manipulare sunt
similare din varianta anterioara. Fiecare membru al echipei implementeaza o clasa care
efectueaza manipuliri specifice de fisiere. In algoritmul principal (clasa), realizati
relatia dintre cel putin doua clase.

O aplicatie care calculeaza proprietati geometrice, cum ar fi aria si perimetrul si raza
pentru diferite forme (de exemplu, patrate, dreptunghiuri, cercuri, triunghiuri). Fiecare
membru al echipei implementeaza o clasa care calculeaza o proprietate specifica pentru
o anumita forma. In algoritmul principal (clasa), realizati relatia dintre cel putin doua
clase.

O aplicatie care recomanda retete pe baza preferintelor utilizatorului si a ingredientelor
disponibile. Fiecare membru al echipei implementeaza o clasa care sa recomande retete
dintr-o anumita bucitirie sau categorie. In algoritmul principal (clasa), realizati relatia
dintre cel putin doua clase.

O aplicatie pentru conversia diferitelor monede. Fiecare membru al echipei
implementeazi o clasi care se ocupa de conversia intr-o anumita moneda. In algoritmul
principal (clasa), realizati relatia dintre cel putin doua clase.

O aplicatie care simuleaza aruncarea zarurilor si urmareste rezultatele. Fiecare membru
al echipei poate implementa o clasd care sd simuleze un anumit tip de zaruri (de
exemplu: cu sase fete, cu doudsprezece fete). in algoritmul principal (clasa), realizati
relatia dintre cel putin doua clase.

O aplicatie care simuleaza selectarea fantomelor (fiecare fantoma este o clasd). Pe baza
parametrilor introdusi de utilizator (parametrii sunt numere sau text), aplicatia va

produce un anumit tip de fantoma. Fiecare membru al echipei trebuie sa implementeze



o clasid pentru fantomi cu trei parametri de definit. In algoritmul principal (clasa),

realizati relatia dintre cel putin doua clase.

Dupa finalizarea lucrarii, redactati un raport, care trebuie sa includa - numele, prenumele,
grupul, tema lucrarii practice, varianta dvs. de implementare a sarcinii, o scurta descriere a
implementarii sarcinii, un link catre codul sursa pe GitHub. Salvati raportul in format PDF si

trimiteti-1 la ELSE.



