Lucrare de laborator nr 1
Tema lucrarii:
Pregatirea initiald a mediului Git. Crearea unui depozit Git si local

repertoriu.

Partea teoretica:

Git este un sistem de control al versiunilor distribuit gratuit, open-source cod sursa, conceput
pentru a lucra rapid si eficient cu orice proiecte - de la mici la foarte mari. Git este usor de
invatat si ocupd putin spatiu si are performante fulgeratoare. Este superior unor astfel de SCM-
uri (Supply Managementul lantului — trad. Supply Chain Management - instrumente precum
Subversion, CVS, Perforce si ClearCase, cu caracteristici precum local low-cost ramificatii, zone
de depozitare convenabile si fluxuri de lucru multiple.

Ramificare si contopire

Caracteristica Git care il face cu adevarat sa iasa in evidenta de aproape toti ceilalti alte SCM-uri,
este modelul de ramificare. Git permite si incurajeaza creatia mai multe ramuri locale, care pot fi
complet independente unele de altele prieten. Crearea, Imbinarea si stergerea acestor ramuri
dureaza doar céiteva secunde.

Aceasta inseamna ca puteti face lucruri precum:

» Comutare de context fard contact. Creati o ramurd pe care sd o Incercati orice idee, fa cateva
comite, intoarce-te la locul de unde ramificatie a fost facuta, aplicati remedierea, intoarceti-va
unde au fost efectuate experimente si combinate.

* Linii de cod pentru jocuri de rol. Ai o ramura care contine intotdeauna doar ce trimis la
productie, altul, in care munca este fuzionatd pentru testare si cteva ramuri mici pentru munca
de zi cu zi.

* Flux de lucru bazat pe functii. Creati filiale noi pentru fiecare functie noua la care lucrati, astfel
incét sa puteti face fara probleme comuta intre ele si apoi sterge fiecare ramura cand functia vor
fi Tmbinate cu linia principala.

» Experimente unice. Creati un fir pentru experimentare, intelegeti asta nu functioneaza si sterge-
1, pardseste-ti jobul si nimeni nu o va mai vedea ea (chiar daca in acest timp ai promovat alte
ramuri).

Distribuire

Una dintre cele mai utile caracteristici ale oricarui SCM distribuit este inclusiv Git, este
distributia sa. Aceasta Tnseamna cd in loc de efectuati o ,,verificare” a varfului codului sursa
curent, efectuati o ,,clona” intregul depozit.



Copii de rezerva multiple

Aceasta inseamna ca, chiar dacd utilizati un flux de lucru centralizat, fiecare utilizator are n
esentd o copie de rezerva completa a serverului principal.

Fiecare dintre aceste copii poate fi ridicatd pentru a inlocui serverul principal Tn caz de
defectiune sau deteriorare. In esentd, nu existd un singur punct de esec in Git decat daca exista o
singura copie a depozitului.

Flux de lucru

Datorita naturii distribuite a lui Git si sistemului excelent de ramificare este posibil sa se
implementeze cu relativa usurinta un numar practic infinit procesele de lucru.

Flux de lucru in stil subversiune (Subversion)

Fluxul de lucru centralizat este foarte comun, mai ales in randul utilizatorilor, care au trecerea
dintr-un sistem centralizat. Git nu te va lasa sa realizati push daca cineva a facut un push de la
ultima extractie, deci centralizat functioneaza modelul in care toti dezvoltatorii realizeaza push
pe acelasi server pur si simplu minunat.

Instalarea Git
Descarcati programul de instalare (https://git-scm.com/downloads), rulati programul de instalare,

selectati optiunile de care aveti nevoie (sau lasati totul asa cum este, dacd nu prea mult
intelegeti), asteptati finalizarea procesului de instalare si ati terminat.

Utilizare Git

In folderul de lucru in care se afla fisierele sursa ale aplicatiei/proiectului, prin terminal sau linia
de comanda, utilizati comanda git init (documentatia oficiala - https://git-scm.com/docs/git-init )
pentru a initializa depozitul local, dupa ce Git va urmari modificarile la fisierele sursa si le va
remedia modificarile - utilizati comanda git commit (documentatie oficiala - https://git
scm.com/docs/git-commit).

In viitor, daca trebuie sa sincronizati modificirile in comun pentru toate depozitele - utilizati
comanda git push ( documentatie oficiala - https://git-scm.com/docs/git-push)

Sarcina principala a lucrarii:

1. Instalati mediul Git pe dispozitivul dvs., pregititi un folder pentru aplicatie/proiect si
initializati depozitul local din acest folder (comanda git init).

2. Implementati o aplicatie simpla (din variantele propuse mai jos). Intr-o echipa, atribuiti cine ce
parte a aplicatiei va implementa care va fi aceasta parte si ce functie (functii) va indeplini.


https://git-scm.com/docs/git-push

3. Efectuati commit pentru modificari in codul aplicatiei/proiectului (comanda git commit).
Creati un cont pe GitHub (https://github.com/) (daca nu aveti unul) si trimiteti numele de
utilizator la profesor sau linkul de profil. Dupa ce ati primit mai departe instructiuni de la
profesor, introduceti modificarile in ramura dvs. separata depozite de pe GitHub.

Variante de implementare a sarcinii:

1.

O aplicatie care efectueaza operatii aritmetice simple — adunare, scadere, inmultire,
impartire, exponentiere, extractie rddacina. Fiecare membru al echipei implementeaza o
clasi care face unul sau doud operatii aritmetice. Tn algoritmul principal (clasa)
implementati relatia dintre cel putin doua clase.

O aplicatie care extrage anumite informatii din text introdus. Fiecare membru al echipei
implementeazi o clasi care recupereaz informatii solicitate in mod specific. In algoritmul
principal (clasa) implementeaza o relatie intre cel putin doua clase. (nota: incercati sa
folositi expresii regulate)

Aplicatie in care se efectueaza manipularea textului — stergere spatii, linii noi, text in
oglinda, cuvinte separate, sSchimba cuvintele, literele in cuvinte in locuri. Fiecare membru
al echipei implementeazd o clasi, care efectueazd manipulari specifice cu textul. In
algoritmul principal (clasd) implementeaza o relatie intre cel putin doua clase.

O aplicatie in care fisierele sunt manipulate — exemple manipularile sunt similare cu cele
din versiunea anterioara. Fiecare membru al echipei implementeaza o clasd care
efectueaza manipulari specifice cu un fisier. In algoritmul principal (clasa) pentru a
implementa relatia, cel putin, intre doua clase.

O aplicatie care calculeaza proprietdti geometrice, cum ar fi suprafata si perimetrul, raza
pentru diferite forme (de exemplu, patrate, dreptunghiuri, cercuri, triunghiuri). Fiecare
membru al echipei implementeaza o clasa care calculeaza o proprietate specifica pentru o
anumitd forma. In cea mai mare parte algoritm (clasi) pentru a implementa relatia dintre
cel putin doua clase.

O aplicatie care recomanda retete pe baza preferintelor utilizatorului si ingredientele
disponibile. Fiecare membru al echipei implementeaza o clasd pentru recomandari pentru
retete dintr-o anumiti bucitirie sau categorie. In cea mai mare parte algoritm (clasi)
pentru a implementa relatia dintre cel putin doua clase.

Aplicatie pentru conversia diferitelor valute. Fiecare membru al echipei implementeaza o
clasa care se ocupa de conversia intr-o anumita moneda. In cea mai mare parte algoritm
(clasa) pentru a implementa relatia dintre cel putin doua clase.

Aplicatie care simuleaza aruncarea zarurilor si tine evident rezultate. Fiecare membru al
echipei poate implementa o clasa pentru modelare un anumit tip de zaruri (de exemplu:
cu sase fete, cu doudsprezece fete). In algoritmul principal (clasa) implementati relatia,
cel putin intre doua clase.

O aplicatie care simuleazd alegerea unei fantome (fiecare fantoma este clasd). Pe baza
parametrilor introdusi de utilizator (parametri — numere sau text) programul va afisa un
anumit tip de fantoma. Fiecare membru al echipei trebuie sa implementeze o clasd pentru
fantoma cu trei parametri de definit. In algoritmul principal (clasa) pentru a implementa
relatia, cel putin, intre doua clase.

La finalizarea lucrarilor, elaborati un raport care trebuie sa contind - numele dvs. de familie,
prenumele, grup, subiect de lucru, optiunea dvs. pentru implementarea sarcinii, scurta descriere

implementarea sarcinii, un link catre codul sursa de pe GitHub. Salvati raportul in format



PDF sau WORD si trimiteti la ELSE.



