* Abrevierile sunt tolerate doar in masura in care ele permit reducerea semnificativa a dimensiunii unui
nume fara a pierde sensul. Numele compuse din mai multe cuvinte vor fi CamelCase

» Toti identificatorii (functii, macro-uri, tipuri, variabile, etc) trebuie sa fie in engleza.

» Utilizarea tuturor variabilelor globale trebuie justificata.

» Va trebui sa va indentatii codul cu un tabulator de 4 spatii. Atentie! Acesta nu e echivalent cu 4 spatii.
» Fiecare functie va trebui sa aiba maxim 25 linii fara a lua in considerare acoladele blocului functiei.

* Nicio linie nu poate avea mai mult de 80 coloane, cu comentariile incluse. Atentie: un tabulator nu este
considerat ca fiind o coloana dar este luat in calcul cu cele n spatii pe cate le reprezinta.

» Se va scrie o singura instructiune pe linie.
* O linie nu trebuie sa fie terminata niciodata cu spatiu ori tabulatoare.

» Cand intalniti o acolada deschisa ori inchisa, sau un sfarsit al unei structuri de control, trebuie sa
introduceti un retur de linie.

» Fiecare virgula ori punct si virgula trebuie urmate de un spatiu, daca nu urmeaza sfarsitul randului.

» Fiecare operator (binar ori ternar) precum si operanzii corespunzatori trebuie sa fie separati de un spatiu si
numai unul.

» Fiecare cuvant cheie al limbajului C trebuie sa fie urmat de un spatiu, in afara de cuvintele cheie de tip (ca
int, char, flota, etc.) precum si sileaf.

» Fiecare declaratie de variabila trebuie sa fie indentatia pe aceeasi coloana.

* Asteriscul pointerilor trebuie sa fie lipit de numele variabilelor.

* Se va face o singura declarare de variabila pe linie.

» Se poate face o singura declarare si initializare pe linie, cu exceptia variabilelor globale si a celor statice.

* Declararile trebuie sa fie puse in fata functiei si trebuie separate de implementarea acesteia cu o linie goala.
* Nu se admite nicio linie goala pe parcursul declararilor si @ implementarii.

* Asignarea (atribuirea) multipla este interzisa.

» Puteti trece la linia urmatoare in cadrul unei instructiuni (adica o instructiune scrisa pe mai multe linii), dar
trebuie sa introduceti inventari pentru paranteze si operatori de atribuire. Operatorii trebuie sa fie plasati la
inceputul liniei.

* O functie poate primi cel mult 4 parametri.

» O functie fara niciun argument va primi in mod explicit argumentul void in prototip.
» Parametri prototipurilor functiilor trebuie sa fie numiti.

» Fiecare definitie a unei functii trebuie sa fie separata de o linie goala de urmatoarea.

» Identificatorul unei functii trebuie sa fie aceleasi cu numele fisierul care o contine. Aceasta regula se aplica
si fisierelor heder C.

« Defini-urile ce definesc codul sunt interzise.
» Macro-urile multi-limba sunt interzise.

* Doar numele macro-urilor sunt scrise cu majuscule.



» Comentariile pot fi incluse in toate fisierele sursa.
* Nu trebuie sa existe comentarii in corpul functiilor.
« Comentariile adaugate trebuie sa fie utile si scrise in engleza.

» Comentariile nu pot justifica scrierea unui cod ilizibil: alegerea numelor variabilelor intra-un mod
neintuitiv, prescurtari neclare etc.

* Nu puteti include un fisier .c.



