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PROGRAMAREA APLICATIILOR MOBILE

1. Date despre unitatea de curs/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Catedra/departamentul Ingineria Software si Automatica
Ciclul de studii Studii superioare de licenta, ciclul |
Programul de studiu 0613.3 Ingineria software
Anul de studiu Semestrul Tip de Categoria Categoria de | Credite
evaluare formativa optionalitate | ECTS
1 S —unitate de | A-Unitate de
6 E curs de curs 5
specialitate optionala
2. Timpul total estimat
. Din care
Total ore in Ore auditoriale Lucrul individual
planul de - . - -
A uiw A . Proiect de | Studiul materialului oo D
invatamant Curs | Laborator/seminar . Pregatire aplicatii
an teoretic
150 30 15/30 - 30 45
3. Preconditii de acces la unitatea de curs/modul
Conform Calculabilitate si complexitatea, Tehnologii multimedia, Programarea in retea
planului de
invatamant
Conform Aplicarea limbajelor de programare, a mediilor de modelare si dezvoltare, a

competentelor | metodologiilor pentru crearea de aplicatii mobile

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de tabl3,
proiector si calculator. Nu vor fi tolerate intarzierile studentilor.

Laborator/ Sala dotatd cu videoproiector/tabld, standuri de laborator specific, indrumare

seminar metodice. Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor impuse de

indicatiile metodice.

5. Competente specifice acumulate

Competente | c1. Privind fundamentele stiintifice si ingineresti ale tehnologiilor informationale

profesionale v Identificarea si definirea conceptelor, teoriilor si metodelor de stiinte
fundamentale si aplicative suport pentru ingineria tehnologiilor
informationale

v Explicarea solutiilor ingineresti prin utilizarea tehnicilor, conceptelor si
principiilor din stiintele exacte si aplicative

v' Rezolvarea problemelor din domenii de activitate umana prin aplicarea in
special al tehnicilor si metodelor de calcul numeric

v Alegerea criteriilor si metodelor pentru analiza avantajelor si dezavantajelor
metodelor si procedeelor aplicate la solutionarea problemelor de calcul
numeric
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v' Modelarea unor probleme tip din stiintele aplicative folosind aparatul
matematic

C2 Privind aspectele organizationale si informationale ale sistemelor

C2.1 Identificarea si definirea conceptelor, teoriilor si metodelor folosite in
realizarea de analize focusate pe oameni si informatie privind sistemele ce
opereaza la nivel de organizatii

C2.2 Explicarea conceptelor, teoriilor si metodelor folosite in realizarea de analize
privind sistemele ce opereaza la nivel de organizatii

C2.3 Aplicarea conceptelor, teoriilor si metodelor de baza pentru pregatirea
informatiilor necesare elaborarii de sisteme care sa opereze la nivel de organizatii

C5 Privind arhitectura si infrastructura sistemelor de calcul

v’ Identificarea si definirea de componente arhitecturale hardware, software si
de comunicatii, precum si celor necesare la descrierea unei infrastructuri de
calcul.

v’ Explicarea interactiunii si functiondrii componentelor arhitecturale si de
infrastructura.

v Aplicarea metodelor de baza pentru specificarea de solutii arhitecturale si de
infrastructura pentru probleme tipice de calcul.

v’ Utilizarea de criterii si metode de evaluare a caracteristicilor functionale si
nefunctionale ale componentelor de sistem.

Implementarea unei solutii arhitecturale si de infrastructura in baza unor
constrangeri enuntate.

Competente
transversale

CT1. Aplicarea principiilor, normelor si valorilor eticii profesionale

CT2. Identificarea, descrierea si derularea activitatilor organizate intr-o echipa cu
dezvoltarea capacitatilor de comunicare si colaborare, dar si cu asumarea diferitelor
roluri (de executie si conducere)

CT3. Demonstrarea spiritului de initiativa si actiune pentru actualizarea propriilor
cunostinte profesionale, economice si de cultura organizationala

6. Obiectivele unitatii de curs/modulului

Obiectivul general | Obtinerea unei perspective asupra domeniului dezvoltarii aplicatiilor

incorporate si dependente de platforma, sa inteleaga directia 1n care
evolueaza acest domeniu si care sunt punctele de referintda in urmatorii
ani, sa inteleaga notiunile de baza necesare si sa poata sa aplice cunostintele
obtinute Tn practica la crearea de aplicatii mobile/independente de platforma.

Obiectivele

Investigarea cerintelor arhitecturale si de programare specifice platformelor
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specifice

mecanisme la o gama mai restransa in aplicare.

mobile moderne, oferind informatiile necesare aplicarii diverselor concepte
studiate pentru proiectarea de aplicatii, cat si pentru dezvoltarea unor

7. Continutul unitatii de curs/modulului

Tematica activitatilor didactice

Numarul de ore

fnvatamant
cu
frecventa

invatamant
cu
frecventa
redusa

Tematica prelegerilor/seminarelor

T1. Structura unei aplicatii Android

T2. Mecanisme utilizate in dezvoltarea aplicatiilor mobile

T3. Intentii si Servicii. Mecanisme de invocare si operatii asupra serviciilor

T4. Tipuri particulare de Intentii cu Difuzare

T5. Relatia Servicii — Intentie - Activitate

T6. Mecanisme de sincronizare a proceselor executate la subsol

T7. Fire de executie definite de utilizator. Metode sincrone.

T8. Comunicarea prin retea. Protocolul HTTP

T9. Gestiunea tipurilor de date. Protocolul TCP

T10. Tipuri de interfete si componente vectoriale. Modele si animatii

T11. Sinteza tehnicilor si tehnologiilor de dezvoltare a aplicatiilor mobile
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Total prelegeri:

w
o

Tematica lucrarilor de laborator/seminarelor

LLO. Familiarizarea cu una din platformele mobile disponibile pe piata

LL1. Ul Kit. Obiecte user interface si evenimente asupra lor

LL2. Organiser. Aplicatie mobila de organizare a evenimentelor in timp

LL3. Protocolul HTTP. Emulare a unui serviciu web existent

LL4. Structura aplicatiilor vectoriale. Animatii vectoriale

LL5. Elaborarea design-lui unei aplicati fixate ca tematica din productie

NIWINWWIN

Total lucrari de laborator/seminare:

15

Numarul de ore

N fnvatamant
Tematica activitatilor didactice Invatamant cu
cu . frecventa
frecventa o
redusa
Tematica seminarelor

LLO. Familiarizarea cu una din platformele mobile disponibile pe piata 2
T2. Mecanisme utilizate in dezvoltarea aplicatiilor mobile 2
T3. Intentii si Servicii. Mecanisme de invocare si operatii asupra serviciilor 4
T4. Tipuri particulare de Intentii cu Difuzare 2
T5. Relatia Servicii — Intentie - Activitate 4
T6. Mecanisme de sincronizare a proceselor executate la subsol 2
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T7. Fire de executie definite de utilizator. Metode sincrone. 4
T8. Comunicarea prin retea. Protocolul HTTP 2
T9. Gestiunea tipurilor de date. Protocolul TCP 4
T10. Tipuri de interfete si componente vectoriale. Modele si animatii 2
T11. Sinteza tehnicilor si tehnologiilor de dezvoltare a aplicatiilor mobile 2
Total lucrari de laborator/seminare: 30
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2. Evaluare

Curenta

Atestarea 1

Proiect de an Examen final
Atestarea 2

30%

30% 0 40%

Standard minim de performanta

Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari de laborator;

Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre evaluari si lucrari de laborator;

Demonstrarea in lucrarea de examinare finald a cunoasterii si a abilitatilor de utilizare a sistemelor de
operare in timp real, de programare a interfetelor programelor de timp real. Elaborarea sistemelor de

timp real.
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