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PROGRAMAREA ORIENTATA PE OBIECTE

1. Date despre unitatea de curs/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Departamentul Ingineria Software si Automatica
Ciclul de studii Studii superioare de licenta, ciclul |

Programul de studiu 0613.3 Ingineria software

Anul de studiu Semestrul Tip de Categoria Categoria de | Credite
evaluare formativa optionalitate | ECTS
[l (Tnvatamant cu 3 E S—unitatede | O - unitate 5
frecventa); curs de obligatorie
specialitate
2. Timpul total estimat
Total orein Din care
Ore auditoriale Lucrul individual
planul de ; . - -
N uiw A . Proiect de | Studiul materialului . N
Invatamant Curs Practici . Pregatire aplicatii
an teoretic
150 30 45 - 30 45

3. Preconditii de acces la unitatea de curs/modul

Programarea calculatoarelor, Matematici speciale, Structuri de
date si algoritmi

Conform
fnvatamant

planului de

Cunostinte si abilitati de concepere si elaborare a algoritmilor si
programelor in limbajul C pentru rezolvarea problemelor la
calculator

Conform competentelor

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de tabl3,
proiector si calculator.

Curs

Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor formulate in indicatiile
metodice. Termenul de sustinere a lucrarii de laborator — o sdaptamana dupa
finalizarea acesteia. Pentru prezentarea cu intarziere a lucrarii, aceasta se
depuncteaza cu 1pct./saptamana de intarziere.

Laborator/seminar

5. Competente specifice acumulate

Competente | €1 Privind fundamentele stiintifice si ingineresti ale tehnologiilor informationale
profesionale . . _ .. . ..

o |dentificarea si definirea conceptelor, teoriilor si metodelor de stiinte
fundamentale si aplicative suport pentru ingineria tehnologiilor
informationale.

e Explicarea solutiilor ingineresti prin utilizarea tehnicilor, conceptelor si
principiilor din stiintele exacte si aplicative .

e Rezolvarea prob-lor din domenii de activitate umana prin aplicarea in special
al tehnicilor si metodelor de calcul numeric .
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e Alegerea criteriilor si metodelor pentru analiza avantajelor si dezavantajelor
metodelor si procedeelor aplicate la solutionarea problemelor de calcul
numeric.

e Modelarea unor probleme tip din stiintele aplicative folosind aparatul
matematic.

e |dentificarea si aplicarea metodelor si algoritmilor invatati pentru probleme
tip ale stiintelor fundamentale si aplicative.

C3 Privind tehnologiile aplicatiilor

e (3.1 Identificarea si definirea conceptelor, procedeelor si metodelor de
procesare a informatiei folosite in realizarea de aplicatii ce reies din
necesitati ale activitatii umane

e (3.2 Explicarea tehnologiilor potrivite pentru realizarea de aplicatii necesare
in activitatile organizatiilor

e (3.3 Utilizarea tehnologiilor moderne in definirea aplicatiilor software

e (3.4 Utilizarea de criterii si metode determinate de tehnologiile aplicatiilor
pentru evaluarea conformitatii cu standardele de interoperabilitate

e (3.5 Dezvoltarea de aplicatii software utilizdnd tehnologii moderne de
transmitere, sto care si procesare date in corespundere cu necesitatile unei
organizatii

C5 Privind arhitectura si infrastructura sistemelor de calcul

e |dentificarea si definirea de componente arhitecturale hardware, software si
de comunicatii, precum si celor necesare la descrierea unei infrastructuri de
calcul.

e Explicarea interactiunii si functionarii componentelor arhitecturale si de
infrastructura.

e Aplicarea metodelor de baza pentru specificarea de solutii arhitecturale si de
infrastructura pentru probleme tipice de calcul.

e Utilizarea de criterii si metode de evaluare a caracteristicilor functionale si
nefunctionale ale componentelor de sistem .

e Implementarea unei solutii arhitecturale si de infrastructura in baza unor
constrangeri enuntate de proiect.

e |dentificarea componentelor hardware, software si de comunicatii destinate
aplicatiilor specifice domeniului selectat.

Competente
transversale

CT1. Aplicarea principiilor, normelor si valorilor eticii profesionale

CT2. Identificarea, descrierea si derularea activitatilor organizate intr-o echipa cu
dezvoltarea capacitatilor de comunicare si colaborare, dar si cu asumarea diferitelor
roluri (de executie si conducere)

CT3. Demonstrarea spiritului de initiativa si actiune pentru actualizarea propriilor
cunostinte profesionale, economice si de cultura organizationala

6. Obiectivele unitatii de curs/modulului
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Obiectivul general | Insusirea de catre studenti a notiunilor, conceptelor si exemplelor din
programarea orientatda obiect, Familiarizarea studentilor cu tehnici de baza
specifice programadrii orientate obiect, Constructia si analiza unor algoritmi
specifici programarii orientate obiect.

Obiectivele La finalizarea cu succes a acestei discipline, studentii vor fi capabili sa:
specifice e utilizeze tehnicile de programare orientata pe obiecte (POO);
¢ implementeze in C++/Java tehnici ale POO;

o realizeze aplicatii bazate pe POO.

7. Continutul unitatii de curs/modulului

Numarul de ore
invatamant cu frecventa

Tematica activitatilor didactice

Tematica prelegerilor

T1. Introducere in POO. Paradigme de programare.

T2. Principii generale ale POO. Clase si obiecte.

T3. Structuri si clase fundamentale in Java/C++

T4. lerarhii de clase si obiecte: mosteniri si compozitii

T5. Formele de mostenire logica. Functii virtuale

T6. Interfete. Clase abstracte

T7. Polimorfismul

T8. Delegari, evenimente.
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T9. Fluxuri I/0O. Tratarea exceptiilor

w
o

Total prelegeri:

Numarul de ore

Tematica activitatilor didactice fnvatamant cu
frecventa

Tematica lucrarilor practice

Elemente de analiza obiect-orientata: Clase si obiecte.

Bazele construirii aplicatiilor Java

Operatori si instructiuni

Structuri si clase fundamentale in Java

Structuri de date si timp

Tncapsularea, metodele Java

Metode si campuri statice

Clase abstracte: crearea si extinderea

Interfete: Crearea, extinderea si implementarea

Aplicarea polimorfismului

Tratarea exceptiilor
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Sinteza tehnicilor de proiectare si programare OO in Java

Y
v

Total lucrari practice:
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5. Bartosz Milewski “C++ In Action. Industrial-Strength Programming Techniques”
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9. Evaluare
Curenta , .
Proiect de an Examen final
Evaluarea 1 Evaluarea 2
30% 30% - 40%

Standard minim de performanta

Prezenta si activitatea la prelegeri, lucrari practice si lucrari de laborator;

Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre atestari si lucrari de laborator;

Demonstrarea n lucrarea de examinare finala a cunoasterii structurilor de date si algoritmilor precum
si a deferitor tehnici de programare.




