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PROIECTARE CONCEPTUALA A UNEI APLICATIIIT

1. Date despre unitatea de curs/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Catedra/departamentul Ingineria Software si Automatica
Ciclul de studii Studii superioare de licenta, ciclul |
Programul de studiu 0613.3 Ingineria software
Anul de studiu Semestrul Tip de Categoria Categoria de Credite
evaluare formativa optionalitate ECTS
| (invatamant cu frecventa); 1 Proiect G~ unitate fovrmare 0 —'umtat'e 10
generala obligatorie

2. Timpul total estimat

Total ore in Din care
planul de Ghidate de profesor Lucrul individual
fnvatamant Proiectare Studiul materialului teoretic Pregatire aplicatii
300 150 75 75

3. Preconditii de acces la unitatea de curs/modul

Conform planului de invatamant | -

Conform competentelor Sa demonstreze gandire creativa, sa foloseasca diverse modalitati de
comunicare in situatii reale, sa demonstreze capacitate de adaptare la
diverse situatii.

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Proiect Pentru prezentarea materialului in sala este nevoie de tabla, tabld interactiva, de
proiector si calculator. Nu vor fi tolerate intarzierile studentilor.

5. Competente specifice acumulate

Competente

- C2 Privind aspectele organizationale si informationale ale sistemelor
profesionale

— ldentificarea, definirea si explicarea conceptelor, teoriilor si metodelor folosite in realizarea de
analize focusate pe oameni si informatie privind sistemele ce opereaza la nivel de organizatii

— Aplicarea conceptelor, teoriilor si metodelor de baza pentru pregatirea informatiilor necesare
elaborarii de sisteme care sa opereze la nivel de organizatii

— Alegerea criteriilor si metodelor de evaluare a calitatii, performantelor si limitelor sistemelor de
elaborat in corespundere cu necesitatile organizatiei

— Elaborarea unui proiect (specificatie de sistem)

C3 Privind tehnologiile aplicatiilor
— ldentificarea si definirea conceptelor, procedeelor si metodelor de procesare a informatiei
folosite in realizarea de aplicatii ce reies din necesitati ale activitatii umane

— Explicarea tehnologiilor potrivite pentru realizarea de aplicatii necesare in activitatile
organizatiilor

—  Utilizarea tehnologiilor moderne in definirea aplicatiilor software
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C4 Privind metodele si tehnologiile de dezvoltare software

— Intelegerea etapelor si tehnicilor de realizare a aplicatiilor

— Formarea capacitatii de analiza si specificare a cerintelor si de proiectare a sistemelor

— Cunoasterea si intelegerea principiilor de programare

— Interpretarea corecta a problemelor ce pot fi solutionate prin dezvoltarea unor noi aplicatii IT
Aplicarea corespunzdtoare a tehnicilor in definirea unor modele

Competente CT1. Aplicarea principiilor, normelor si valorilor eticii profesionale

transversale

CT3. Demonstrarea spiritului de initiativa si actiune pentru actualizarea propriilor cunostinte
profesionale, economice si de cultura organizationala

CT2. I|dentificarea, descrierea si derularea activitatilor organizate intr-o echipa cu dezvoltarea
capacitatilor de comunicare si colaborare, dar si cu asumarea diferitelor roluri (de executie si
conducere).

6. Obiectivele unitatii de curs/modulului

Obiectivul general Modulul isi propune ca studentii sa fie apti sa identifice, sa formuleze si sa ofere
solutii (modele) pentru probleme ale societatii in diversele ei perspective.

Obiectivele specifice | Se doreste dezvoltarea urmatoarelor calitati:

— Demonstreaza intelegerea, si acorda importantd, pentru negociere, liderism si
comunicare cu beneficiarii, componente indispensabile unui mediu tipic de
dezvoltare software;

— Poate oferi solutii pentru diverse domenii de aplicatii utilizdind metode ale
ingineriei software integrand aspecte etice, sociale, juridice si economice;

— Poate gasi solutii acceptabile, potrivind obiective contradictorii ale proiectului,

luind in considerare costurile, timpul, cunostintele, dar si sistemele existente.

7. Continutul unitatii de curs/modulului

. N . . Numarul de ore
Tematica activitatilor didactice — "
’ invatamant cu frecventa
Tematica activitatilor didactice

1. Dezvoltarea personala si profesionala 10
2. Fundamentele ale invatarii bazate pe probleme 10
3. Construirea echipelor, lucrul in echipe si comunicarea 10
4. Managementul conflictului, negociere si luarea deciziilor 10
5. Managementul timpului si comunicare 10
6. Tehnologiile informationale si societatea 10
7. Sisteme si tehnologii informationale 10
8. Proiectarea conceptuala a sistemelor informatice 10
9. Problematica analizei si modelarea sistemelor complexe 10
10. Analiza metodologiilor in modelarea proceselor si fenomenelor 10
11. Metode si tehnici de modelare structurald 10
12. Modelarea comportamentului a sistemelor informatice 10
13. Modelare arhitecturala 10
14. Tehnologi de dezvoltare software 10
15. Tendintele tehnologiilor software 10

Total: 150
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9. Evaluare
Curent3 Examen final
Evaluarea 1 ‘ Evaluarea 2
Evaluare formativa Evaluare sumativa
60% 40%

Standard minim de performanta: definirea unei probleme a unui grup social si descrierea in ansamblu a
solutiei/solutiilor utilizdnd tehnologia informatiei si comunicatiei.

Prezenta si activitatea la seminarele/atelierele de lucru;
Obtinerea notei ,,5” la fiecare dintre evaludri;
Obtinerea notei ,,5” la lucrarea de examinare finale;

Evaluarea curentd, fiind de tip formativ si oferind studentilor/echipei un feedback continuu la activitatile
de proiectare sau modulele integrate, asigura evaluarea studentului cu nota echipei de lucru.

Examenul final, fiind o evaluare sumativa, se realizeaza oral in baza proiectului prezentat public de echipa
si discutii/interviuri individuale (in prezenta echipei sau nu). Aprecierile obtinute la examinare sunt
individuale si constituie 40% din nota finala.




