1. Programare concurentă și paralelă
2. Thread-uri clasice. Creare executare. Sincronizare.
3. POOL-uri de Thread-uri. Creare executare. Sincronizare.
4. Sincronizarea thread-urilor prin metode clasice (monitor, wait(), nitify())
5. Sincronizarea thread-urilor prin clase de sincronizare.
6. Programarea în reția. Arhitectura client server. Noțiuni generale.
7. Programarea client server pe portul TCP.
8. Programarea client server pe portul UDP.
9. Design patterns. Clasificare. Descrierea. Analiza. Utilizarea.
10. Metaprogramare și generare de cod.
11. Folosirea reflecției.
12. Folosirea  annotation processing pentru automatizarea definiri modelelor.
13. Definire de adnotări personalizate.
