’;’@JMIE e TN

FISA DISCIPLINEI/MODULULUI

PROGRAMAREA PILOTATA DE EVENIMENTE
1. Date despre disciplind

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Departamentul Informatica si ingineria sistemelor
Ciclul de studii Ciclul I, Studii superioare de licenta
Programul de studii 0714.7 Roboticd simecatronica
.. Tip de Categoria Categoria de Credite
Anul de studii Semestrul V evaluare formativa optionalitate ECTS
S — unitate de curs | /A unitate de
Anul I (invatamant cu frecventa)/dual 11 E o curs la libera 4
de specialitate
alegere
2. Timpul total estimat
dintre care
Total ore in planul de ore auditoriale lucrul individual
invatamant . Lucrari . Studiul materialului | Pregitire
’ Curs | Seminar . Proiectare . T e
practice teoretic aplicatii
Invataméant cu frecventi/dual 30 30 60 -

3. Preconditii de acces la disciplina

Conform planului
de invatiméant

Pentru a atinge obiectivele cursului studentii trebuie sd posede abilitati dezvoltate in cursurile
Matematica discretad, Teoria probabilititii si informatiei, Programarea calculatoarelor,
Programarea in limbajul C++, Structuri de date si algoritmi, Limbaje formale si compilatoare.

4. Competente specifice acumulate

Competente

profesionale

CP 1. Aplicarea cunostintelor fundamentale de culturd tehnica generald si de specialitate
pentru rezolvarea problemelor tehnice specifice domeniului Robotica si Mecatronica

CP1.2 Utilizarea de teorii si instrumente specifice domeniului (algoritmi, metode, tehnici,
protocoale, modele, scheme, diagrame etc.) pentru explicarea structurii si functionarii
sistemelor robotice si mecatronice.

CP1.3 Utilizarea schemelor si organigramelor in elaborarea aplicatiilor informatice dedicate,
a metodelor de calcul numeric si matriceal in rezolvarea ecuatiilor si a sistemelor de ecuatii si
in analiza comparativa a solutiilor posibile

CP1.5 Proiectarea algoritmilor de calcul asistat si a proceselor tehnologice specifice executiei
produselor robotice si mecatronice

CP 5. Proiectarea, imple-mentarea si explo-atarea robotilor indu-striali, a sistemelor robotice
complexe, sistemelor de transport si transfer, si siste-melor conexe utilizate in aplicatii
robotizate

CP5.2 Explicarea si interpretarea, modului de integrare a categoriilor de efectori specifici
realizarii diferitelor procese tehnologice robotizate si a efectelor produse de actiunea RI in
cadrul diferitelor procese tehnologice.

Competente
transversale

CT1. Indeplinirea sarcinilor profesionale cu identificare exactd a obiectivelor de realizat, a
resurselor disponibile, conditiilor de finalizare a acestora, etapelor de lucru, timpului de lucru
si termenelor de realizare aferente

CT2. Executarea responsabild a unor sarcini de lucru in echipa pluridisciplinara cu asumarea
de roluri pe diferite paliere ierarhice

CT3. Identificarea necesitatii de formare continud si utilizarea eficienta a surselor
informationale si a resurselor de comunicare si formare profesionald asistatd atat in limba
romana cat si intr-o limba de circulatie internationala.

5. Continutul disciplinei

Numairul de ore
invitimant cu frecventa ‘

Tematica activitatilor didactice

Tematica cursurilor

T1. Introducere 1n programarea pilotatd de evenimente 4 |




Numairul de ore
invitimant cu frecventa

Tematica activitatilor didactice

T2. Modelul producator—consumator si gestionarea evenimentelor 4

T3. Interfata graficd si evenimentele de interactiune cu utilizatorul

T4. Programarea asincrona si gestionarea concurentei

6
6
T5. Evenimente 1n aplicatii distribuite si web 6
T6. Arhitecturi moderne bazate pe evenimente 4

Total curs: 30

Tematica lucrarilor practice

LP 1. Simularea unui sistem simplu de evenimente

LP 2. Interfata graficd cu evenimente de mouse si tastatura

LP 4. Aplicatie asincrona cu evenimente multiple

LP 5. Comunicare prin evenimente ntre module

4
4
LP 3. Evenimente temporizate si cronometre 6
6
6
4

LP 6. Mini-proiect final: aplicatie completa bazata pe evenimente

Total lucrari practice: 30

6. Referinte bibliografice

Principal

1.

bl

Charles Petzold. Programing Windows. Fifth Edition. The definitive guide to the Win32 APL
Microsoft Press, 2002, 1105 pp.

Charles Petzold. Programarea in Windows 95, - Editura Teora, Bucuresti, 1996, 1062 pp.
Ciclu de prelegeri la disciplina “Programarea i1n Windows”, Varianta de calculator. UTM,
bloc 3, 506

V.Besliu s.a. Indrumar metodic pentru lucriri de laborator la disciplina “Programarea in
Windows”, UTM, 2006

Suplimen
tare

S

Event-Driven Programming: The Ultimate Step-By-Step Guide. 2022, 307 pp.
“Open University Course Team”. Unit 7: Event-Driven Programming. Open University
Worldwide, 2007, 64 pp.

7. Evaluare

Tip de evaluare

Pondere pe
componente de
continut

Nota
generala

Modul de desfasurare, standard minim de
performanti

invitimant cu frecventa / dual

Evaluare periodica

EP 1

Test pe platforma Moodle format din 20 itemi (cu 25%
alegere duala, cu alegere multipla, cu raspuns scurt,
intrebari structurate, rezolvarea de probleme, itemi de
tip eseu, de tip tragere si plasare), formulat in baza
temelor 1-4. Sustinerea lucrdrilor practice LP1si LP2.

EP2

Test pe platforma Moodle format din 20 itemi (cu 25%
alegere duald, cu alegere multipla, cu raspuns scurt,
intrebari structurate, rezolvarea de probleme, itemi de
tip eseu, de tip tragere si plasare), formulat in baza
temelor 5-9. Sustinerea lucrdrilor practice LP3 - LPS5.

Nota
semestriala
60%

Evaluare curenta Participarea activa la lucrarile practice si la prelegeri 25%

cu prezentd minima de 50%;
Indeplinirea si sustinerea in termenii stabiliti a
lucrarilor practice

Studiu individual Prezentare / discurs la tema aleasa; 25%

Apreciere, participare la discutii in cadrul orelor de
curs, cu prezentd minima de 50%.

Examen semestrial | Proba scrisa, pe variante 100% Evaluare

finala
40%




