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DISCIPLINEI/MODULULUI

PROIECTARE CONCEPTUALA A UNEI APLICATII SOFTWARE

1. Date despre disciplina

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Departamentul Inginerie Software si Automatica
Ciclul de studii Ciclul I, Studii superioare de licenta
Programul de studii Ingineria software
.. Tip de Categoria Categoriade | Credite
Anul de studii Semestrul evaluare formativa optionalitate | ECTS
G — unitate de
curs de creare a O - unitate de
Anul | (invatamant cu frecventa) I E, PA abilitatilor si . ; 10
curs obligatorie
competentelor
generale
2. Timpul total estimat
dintre care
Total ore in planul de ore auditoriale lucrul individual
invatamant . Lucriri . Studiul materialului | Pregitire
Curs Seminar practice Proiectare teoretic aplicatii
Invitimant cu frecventi - 15 45 120 120

3. Preconditii de acces la disciplina

Conform -
planului de
invatamant

4. Competente specifice acumulate

Competente
Generale/Profesionale

Rezultate ale invatarii conform nivelului CNC
Absolventul/candidatul la atribuirea calificarii poate:

CG 1. Utilizarea 1in
activitatea profesionala
a conceptelor, teoriilor
si metodelor stiintelor
fundamentale

. aplica conceptele si metodele stiintelor fundamentale pentru identificarea,

formularea si argumentarea solutiilor in domeniul ingineriei;

. utiliza concepte matematice, statistice si logice pentru analiza si interpretarea

datelor colectate in proiectele de dezvoltare a produselor program si a
aplicatiilor;

CG 2. Operarea cu
concepte

de baza din stiinta
calculatoarelor,
tehnologia informatiei
si comunicatiilor

. aplica concepte de bazd din stiinta calculatoarelor, tehnologia informatiei si

comunicatiilor in contextul dezvoltdrii produselor program si a aplicatiilor;

. iImplementa proiectarea hardware-software integratd pentru a solutiona

probleme tehnice si a optimiza procesele informatice;

CG 3. Aplicarea
aspectelor

de legislatie, economie,
marketing, afaceri si
asigurare a calitatii In
context managerial

. elabora documentatia tehnicd in proiectele de dezvoltare a produselor

program si a aplicatiilor, respectdnd reglementarile si standardele in vigoare;




CG 4. Asigurarea 6. aplica prevederile legale privind securitatea si sdnatatea in muncd (SSM) si

respectarii cadrului

protectia mediului in procesele de dezvoltare a produselor program si a

normativ in domeniul aplicatiilor;

SSM si protectiei

mediului

CP 1. 7. identifica aspectele de conceptualizare a produselor software in suportul

Conceptualizarea informatizarii proceselor si activitatilor;

produselor software 8. conceptualiza produse software prin aplicarea metodelor de modelare
matematicd, simulare informatica, cercetari operationale si algoritmizare;

CP 2. Analiza, 9. modela proiectarea logica a produselor software;

modelarea si
proiectarea produselor
software conform
solutiilor conceptuale
definite

10. proiecta produse software in conformitate cu modelele elaborate;

5. Continutul disciplinei

Tematica activitatilor didactice

Numarul de ore

invatamant cu

frecventa

invatamant
cu frecventa
redusa

Tematica activititilor didactice (seminar)

Fundamentele ale invatarii bazate pe probleme

Construirea echipelor, lucrul in echipe si comunicarea

Sisteme si tehnologii informationale

Proiectarea conceptuald a sistemelor informatice

gl win e

Problematica analizei si modelarea sistemelor complexe

WWW|IN P>

Total ore seminar:

15

Tematica activititilor didactice (lucrari practice)

Proiectarea conceptuala a sistemelor informatice

Problematica analizei si modelarea sistemelor complexe

Analiza metodologiilor in modelarea proceselor si fenomenelor

Metode si tehnici de modelare structurala

Modelarea comportamentului a sistemelor informatice

Modelare arhitecturala

Tehnologi de dezvoltare software

O NoIORIWN

Tendintele tehnologiilor software

OO0~ O

Total ore lucriri practice:

o
ol
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7. Utilizarea IA generativa

Permisiunea
de utilizare

Utilizarea A generative in cadrul temelor si proiectelor este permisa, cu conditia ca studentii
sa respecte urmdtoarele reguli:

IA generativa poate fi utilizata pentru generarea de idei, structuri de text sau cod, dar
toate materialele generate trebuie sa fie revizuite si ajustate de catre student pentru a se
asigura ca acestea corespund cerintelor academice.

Orice utilizare a IA generative trebuie sa fie declarata in sectiunea de apendice a
fiecdrei lucriri, folosind fraza: "In timpul pregatirii acestei lucrari, autorul a utilizat
[NUME INSTRUMENT / SERVICIU] in scopul [MOTIV]. Dupa utilizarea acestui
instrument/serviciu, autorul a revizuit si editat continutul dupa cum a fost necesar si isi
asuma intreaga responsabilitate pentru continutul lucrarii.

Restrictii de

utilizare

Studentii nu trebuie sa considere 1A generativa ca o sursa de incredere pentru informatii,
deoarece nu ofera referinte clare sau surse documentate.

Nu este permisa citarea directa a continutului generat de IA in lucrarile academice ca
si cum ar fi sursa primara.

Activitatile in care este interzis utilizarea A generativa sunt specificare de profesor si
sunt de regula evaluari intermediare si finale sau care nu presupun activitati de
dezvoltare a competentilor profesionale.

8. Evaluare
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Pondere pe

. Modul de desfasurare, standard minim de Nota
Tip de evaluare ’ 9 componente de <
performanta . generala
’ continut
inviatamant cu frecventa
Evaluare Descrierea problemei/analiza problemei, 100%
periodica 1 propunerea solutiei, validarea grupului tinta si a 15%
clientului, analiza comparativa -- Prezentare
Evaluare Formulare si interviuri, validare si pivotare, 100%
periodica 2 modelarea aplicatiilor, diagrame UML, 15%
reprezentarea vizuald a solutiei -- Prezentare
Evaluare curenta Evaluare periodica 1
-- 33%
Continut practic si teoretic -- Evaluare periodicd | Evaluare periodica 2 15%
1, Evaluare periodica 2, Nota mentorului -- 33%
Nota mentorului --
33%
Lucru individual Comunicare, Documentare, Consistenta, 100% 15%
Implicare -- Nota mentorului
Evaluarea finali Continut practic si teoretic -- Interviu 100% 40%




