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FISA DISCIPLINEI/MODULULUI

PROGRAMAREA CALCULATOARELOR

1. Date despre disciplina

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Departamentul Informatica si ingineria sistemelor
Ciclul de studii Ciclul I, Studii superioare de licenta
Programul de studii Electronica aplicata
. Tip de Categoria Categoria de Credite
Anul de studii Semestrul evaluare formativa optionalitate ECTS
PV - F —unitate de curs | O - unitate de curs
Anul | invatamdnt cu frecventa I E fundamentali obligatoric 5

2. Timpul total estimat

dintre care
Total ore in planul de ore auditoriale lucrul individual
invatamant . Lucrari . Studiul materialului | Pregatire
Curs | Seminar . Proiectare . e
practice teoretic aplicatii
Invitimant cu frecventi 30 - 30 - 50 40

3. Preconditii de acces la disciplina

Conform planului
de invatiméant

Pentru a atinge obiectivele cursului studentii trebuie sa posede competente si abilitdti formate la
urmatoarele discipline:Matematica: cursul de matematica prevazut de programul liceal si examen
de Bacalaureat la matematica; Informatica: cursul de informatica prevazut de programul liceal.

4. Competente specifice acumulate

Competente Generale/Profesionale

Rezultate ale invatarii conform nivelului CNC
Absolventul/candidatul la atribuirea calificarii poate:

CG 2. Operarea cu concepte de baza din stiinta
calculatoarelor, tehnologia informatiei si
comunicatiilor

3. utiliza conceptele din informaticd, tehnologia
calculatoarelor si a aplicatiilor acestora in electronica si
automatizari

4. rezolva probleme din domeniul electronica si
automatizari prin proiectarea hardware-software integrata

CP 2. Proiectarea si simularea aplicatiilor hardware si
software specifice electronicii aplicate.

11. defini principiile si metodele de proiectare si testare a
circuitelor electronice si a echipamentelor dedicate din
domeniile  electronicii  aplicate ~ care  folosesc
microcontrolere. circuite programabile sau sisteme de calcul
cu arhitecturad simpla

12. efectua proiectarea hardware si software ale echipamentelor

dedicate din domeniile electronicii aplicate

CP 4. Utilizarea metodelor si tehnicilor inovative in
realizarea §i programarea unui sistem Incorporat pe
baza de microprocesor

15. descrie functionarea si principiile de baza ale arhitecturii
microprocesoarelor si microcontrolerelor de uz general

16. realiza sisteme Incorporate care implicd componente

hardware (procesoare) si software (programare) utilizand

limbaje de programare de uz general si specifice aplicatiilor cu

microprocesoare

5. Continutul disciplinei

Numarul de

Tematica activitatilor didactice ore
inviatamant cu
frecventa
Tematica cursurilor

T1. Introducere. Algoritmi, programe si limbaje de programare. Medii de programare C/C++.

: - A 4

Sisteme de versionare a codului - Git si GitHub.

T2. Variabile si tipuri de date. Operatii aritmetice, logice si de intrare (introducere) / iesire )

(afisare) a datelor, etc. Structura programului C/C++. Instructiunile de ramificare.




Numarul de

Tematica activitatilor didactice ore
inviatamant cu
frecventa
T3. Instructiuni de ciclu in limbajul de programare C/C++. Tehnici de programare a ciclurilor. 2
T4. Tablouri: unidimensionale, bidimensionale, n-dimensionale. Particularitatii de lucru in 6
functie de specificul tabloului.
T5. Tablouri cu date de tip char/ sirurile de caractere. Lucrul cu sirul de caractere 4
T6. Pointerii. Utilizarea pointerilor in C/C++. 4
T7. Functia, subprogramul, procedura. Paradigma programarii procedurale. Tehnici de )
programare si lucrul cu functiile.
T8. Alocarea memoriei in limbajul C/C++. Functii standard pentru alocarea, realocarea si )
dealocarea memoriei dinamice. Exemple de aplicare. 5
T9. Prelucrarea fisierelor in C/C++. Functii standard de prelucrare a fisierelor.
T10. Alte aspecte ale limbajului C/C++ aferente cursului de programare a calculatoarelor. 2
Total curs: 30

Tematica lucrarilor practice

LP1. Programarea algoritmilor cu ramificdri si a algoritmilor iterativi (cu cicluri). 5
LP2. Prelucrarea tablourilor unidimensionale. 4
LP3. Prelucrarea tablourilor bidimensionale. 6
LP4. Prelucrarea caracterelor si a sirurilor de caractere. 4
LP5. Prelucrarea tablourilor utilizand functii, pointeri si memoria dinamica. 4
LP6. Prelucrarea tablourilor de structuri. 5
LP7. Prezentarea rapoartelor si sustinerea lucrarilor practice 2
Total lucrari practice: 30
6. Referinte bibliografice
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5. Kochan S.G. Programming in C (4th ed.). Addison-Wesley Professional, 2014.
6. K. N. King, C Programming: A Modern Approach, Second Edition, 2008.

7. Evaluare

. Modul de desfasurare, standard minim de Pondere pe Nota
Tip de evaluare ’ < componente de =
performanta . generala
’ continut
invitiméant cu frecventi
Evaluare periodica
EP 1 Test pe platforma Moodle (sau proba scrisa, pe 25% Nota
variante, compuse din 3 itemi) si sustinerea lucrarilor semestriala
practice LP1si LP2 60%
EP 2 Sustinerea lucrarilor practice LP3si LP4 25%




Tip de evaluare

Modul de desfasurare, standard minim de
performanta

Pondere pe
componente de
continut

Nota
generala

invitamant cu frecventa

Evaluare curenta

Prezenta si participarea activa la lucrarile practice
Indeplinirea si sustinerea sarcinilor

individuale la lucrarile practice

Participarea activa la studiu individual

Prezenta si participarea activa la prelegeri

25%

Studiu individual

Prezentare/discurs la tema: Prelucrarea caracterelor si a
sirurilor de caractere in limbajul C/C++ (LP5)
Prezentare/discurs la tema: Prelucrarea tablourilor de
structuri in limbajul C/C++ (LP6)

25%

Examen semestrial

Test pe platforma Moodle (sau proba scrisa, pe
variante, compuse din 3 itemi)

100%

Evaluare
finala
40%

Titularii disciplinei: Kulev M., Burlacu N., Falico N., Danilov Iu., Gutu M.
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