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FISA DISCIPLINEI/MODULULUI

TEHNICI DE PROGRAMARE

1. Date despre disciplini

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Departamentul Informatica si ingineria sistemelor
Ciclul de studii Ciclul I, Studii superioare de licenta
Programul de studii Microelectronicd si nanotehnologii
.. Tip de Categoria Categoria de Credite
Anul de studii Semestrul evaluare formativa optionalitate ECTS
G - disciplina de
SR . formare a O - unitate de curs
Anul | (invatamant cu frecventd) | E . X 4
competentelor obligatorie
generale
2. Timpul total estimat
dintre care
Total ore in planul de ore auditoriale lucrul individual
inviatimant curs | Sseminar Lucrz?ri Proiectare Studiul matP:riaIqui Pregﬁtite
practice teoretic aplicatii
Invitimant cu frecventi 30 15 - 30 45

3. Preconditii de acces la disciplina

Conform planului
de invatamant

liceal.

Pentru a atinge obiectivele cursului studentii trebuie sd posede competente si abilitati formate la
urmatoarele discipline: Matematica: cursul de matematicid previazut de programul liceal si
examen de Bacalaureat la matematica; Informatica: cursul de informatica prevazut de programul

4. Competente specifice acumulate

Competente Generale/Profesionale

Rezultate ale invatirii conform nivelului CNC
Absolventul/candidatul la atribuirea calificarii poate:

CG 2. Operarea cu concepte de bazd din stiinta
calculatoarelor, tehnologia informatiei si
comunicatiilor

3. utiliza conceptele din informatica, tehnologia calculatoarelor
si a aplicatiilor acestora 1n electronica gi automatizari

4. rezolva probleme din domeniul electronica si automatizari

prin proiectarea hardware-software integrata

CP 2. Proiectarea de dispozitive, circuite integrate si
sisteme micro/opto/nano electronice

11. defini principiile, metodologiile si instrumentele software
pentru proiectarea §i testarea circuitelor integrate analogice,
digitale si de semnale mixte;

12. efectua proiectarea ierarhicd a unui circuit integrat si

selectarea parametrilor de baza care definesc performantele,

fiabilitatea si siguranta in functionarea circuitelor integrate.

CP 4. Utilizarea metodelor si tehnicilor inovative in
realizarea gi programarea unui sistem incorporat pe
baza de microprocesor

15. descrie functionarea si principiile de baza ale arhitecturii
microprocesoarelor si microcontrolerelor de uz general,

16. utiliza limbaje de programare specifice aplicatiilor cu
microprocesoare pentru realizarea sistemelor incorporate
care implicd componente hardware (procesoare) si software
(programare).

5. Continutul disciplinei

Tematica activitatilor didactice

Numarul de
ore
invatimant
cu frecventa

rezultatelor programului la ecran.

T1. Introducere. Limbaje de programare. Limbajul Python. Medii de programare
Python. Date. Programe Python. Introducerea datelor de la tastatura. Afisarea 2




Numarul de
Tematica activitatilor didactice ore
invatimant
cu frecventa
T2. Variabile si tipuri de date in Python. Operatii aritmetice, logice. Instructiuni.
Structuri de control. Instructiuni de ciclu. Structurd de proiect Python. Module 4
Python de baza.
T3. Decompozitie. Functii. Definirea unei functii. Principii de proiectare incrementala. 5
Testarea automata cu pytest.
T4. Structuri de date L. Liste si tupluri. Iteratie. Iteratori. Accesarea elementelor dintr-0
lista. Tehnici si algoritmi de parcurgere a listelor. Siruri de caractere si procesare de 4
text. Indexare. Subsiruri.
T5. Structuri de date II. Dictionare si multimi. Indexare inversd. Elemente de agregare. 2
T6. Fisiere. Lucrul cu fisiere. Manageri de context. Tehnica with. Exceptii. Tratarea 4
erorilor. Modulul pathlib.
T7. Recursie si backtracking. Cazul de baza pentru iesirea din recursie. Pasul recursiv.
Memoizare. Recursie pe liste. Comparatie dintre recursie si iteratie. Tehnici de 6
cautare.
T8. Tehnici de programare orientata pe obiect (OOP). Clase si obiecte. Atribute si 2
metode. Principiile OOP.
T9. Introducere in interfete. Interfete CLI si GUI pentru evenimente. Introducere in 5
Tkinter.
T10. Tehnici de procesare si vizualizare a datelor cu Python. Introducere in 5
Pandas si Matplotlib.
Total curs: 30
LP1. Pregatirea mesei de lucru. Instalarea Python si a mediului integrat de dezvoltare. 5
Exercitii de introducere de la tastatura si afisare la ecran.
LP2. Exercitii de programare cu structuri de control si utilizarea de module. 3
LP3. Lucrul cu functiile si listele. Procesare de text. Testare cu pytest. 2
LP4. Lucrul cu fisierele. Gestionarea exceptiilor de citire, scriere cu try/except. 2
LP5. Rezolvarea problemelor utilizand recursia. Analiza complexitatii. 3
Comparatie cu solutii iterative.
LP6. Lucrul cu clasele si obiectele in Python. Realizarea unei aplicatii cu 3
interfatd grafica GUI bazata pe Tkinter.
Total lucrari practice: 15

6. Referinte bibliografice
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7. Evaluare

- Modul de desfasurare, standard minim de PEITEEIE 92 Nota
Tip de evaluare ’ o componente de <
performanta . generala
’ continut
invitiméint cu frecventa
Evaluare periodica
EP1 Test pe platforma Moodle (sau proba scrisa, pe 25%
variante, compuse din 3 itemi) si sustinerea lucrarilor
practice LP1 si LP2
EP 2 Sustinerea lucrarilor practice LP3 si LP4 25%
Evaluare curenta Participarea activa la lucrarile practice cu prezenta 25%
minima de 50%;
Tndeplinirea si sustinerea sarcinilor individuale la Nota. .
lucririle practice; semestriali
. . o . 60%
Participarea activa la studiu individual,
Prezenta la prelegeri.
Studiu individual Prezentare la tema: Rezolvarea problemelor utilizand 25%
recursia. Analiza complexitatii. Comparatie cu solutii
iterative. (LP5)
Prezentare la tema: Realizarea unei aplicatii cu interfata
grafica GUI bazata pe Tkinter. (LP6)
Examen semestrial Proba scrisa, pe variante, compuse din 3 itemi. 100% Evaluare
finala
40%




