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FISA DISCIPLINEI/MODULULUI

1. Date despre disciplina

TEHNICI DE PROGRAMARE

Facultatea

Calculatoare, Informatica si Microelectronica

Departamentul Inginerie Software si Automatica
Ciclul de studii Ciclul I, Studii superioare de licenta
Programul de studii Tehnologia informatiei
. Tip de Categoria Categoria de Credite
Anul de studii Semestrul evaluare formativa optionalitate ECTS
SRRV . S — Disciplina de O - unitate de
Anul I (fnvatamant cu frecventa) I E specialitate curs obligatorie 5
Anul I (invagamdnt cu frecventa S — Disciplina de O - unitate de
. II E T . . 5
redusa) specialitate curs obligatorie
2. Timpul total estimat
dintre care
N ore auditoriale lucrul individual
Total ore in planul de o .
A ss A Lucrari Studiul <
invatimant . . . . . Pregatire
’ Curs | Seminar | practice | Proiectare materialului e e
. aplicatii
teoretic ’
Invitaméant cu frecventa 30 30 - 30 60
invitimant cu f ti
nva,ziman cu frecventa 12 18 30 90
redusa

3. Preconditii de acces la disciplina

Conform planului | Algebra liniara si geometria analiticd, Analiza matematica 1, Programarea calculatoarelor.

de inviatiméant

4. Competente specifice acumulate

Competente
Generale/Profesionale

Rezultate ale invatarii conform nivelului CNC
Absolventul/candidatul la atribuirea calificarii poate:

CG 1. Utilizarea 1in| 1.

activitatea profesionald

a conceptelor, teoriilor | 2.

si metodelor stiintelor
fundamentale.

CG 2. Operarea cu concepte | 3.

de baza din stiinta
calculatoarelor,
tehnologia informatiei
si comunicatiilor.

aplica conceptele si metodele stiintelor fundamentale pentru identificarea,
formularea si argumentarea solutiilor in domeniul ingineriei;

utiliza concepte matematice, statistice si logice pentru analiza si interpretarea
datelor colectate in proiectele de dezvoltare a produselor program si a
aplicatiilor;

aplica concepte de bazd din stiinta calculatoarelor, tehnologia informatiei si
comunicatiilor In contextul dezvoltarii produselor program si a aplicatiilor.

CP 1. Definirea | 4.
specificatiilor
sistemului informatic 5.

CP 2. Implementarea
sistemelor informatice.

analiza cerintele utilizatorilor si specifica cerintele functionale si nefunctionale
ale unui sistem informatic;
implementa si testa functionalitatile unui sistem informatic.




5. Continutul disciplinei

Numairul de ore
Tematica activitatilor didactice e xx A inviatimant cu
’ Invatamant cu ’ =
frécventi frecven}a
’ redusa
Tematica cursurilor
T.1. Introducere in Tehnici de programare (Python) 2 2
T.2. Bazele limbajului Python si structuri de control 2 2
T.3. Functii si modularizare 2 2
T.4. Structuri de date. Lucrul cu fisierele. 4 2
T.5. Mecanisme de tratare a exceptiilor lucrul cu jurnalele 4 2
T.6. Elemente de programare orientatd pe obiecte 6 4
T.7. Biblioteci standard si populare 4 2
T.8. Paradigme moderne si tendinte in programare 6 4
Total curs: 30 12
Tematica lucrarilor practice

L.P.1. Introducere in Tehnici de programare (Python) 2 2
L.P.2. Bazele limbajului Python si structuri de control 4 2
L.P.3. Functii si modularizare 4 2
L.P.4. Structuri de date. Lucrul cu fisierele. 4 2
L.P.5. Mecanisme de tratare a exceptiilor lucrul cu jurnalele 4 2
L.P.6. Elemente de programare orientata pe obiecte 4 4
L.P.7. Biblioteci standard si populare 4 2
L.P.8. Paradigme moderne si tendinte in programare 4 2
Total lucrari practice: 20 18
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7. Evaluare

Tip de evaluare

Modul de desfasurare, standard
minim de performanta

Pondere pe componente de
continut

Nota
generala

invitimant cu frecventi

Evaluare periodica

EP1

Test de tip ITAM (itemi cu alegere
multipla) in format electronic pe
platforma ELSE (Moodle).

15 %

EP 2

Se noteaza in baza unei medii
aritmetice a notelor obtinute la
lucrari practice.

15 %

Evaluare curenta

In baza prezentei la ore §i activitatea
la prelegeri si lucrari practice.

15 %

Studiu individual

Prezentarea tuturor
rapoartelor/dovezilor de indeplinire
a sarcinilor pentru temele din
capitolul VI al acestei curricule

15 %

Nota
semestriala
60%

Examen semestrial

Test de tip ITAM (itemi cu alegere
multipla) in format electronic pe
platforma ELSE (Moodle).

40 %

Evaluare
finala
40%

inviatimant cu frecventa redusi

Evaluare periodica

EP1

Test de tip ITAM (itemi cu alegere
multipla) in format electronic pe
platforma ELSE (Moodle).

15 %

EP 2

Se noteaza in baza unei medii
aritmetice a notelor obtinute la
lucrari practice.

15 %

Evaluare curenta

In baza prezentei la ore §i activitatea
la prelegeri si lucrari practice.

10 %

Studiu individual

Prezentarea tuturor
rapoartelor/dovezilor de indeplinire
a sarcinilor pentru temele din
capitolul VI al acestei curricule

10 %

Nota
semestriala
50%

Examen semestrial

Test de tip ITAM (itemi cu alegere
multipla) in format electronic pe
platforma ELSE (Moodle).

50 %

Evaluare
finala
50%




