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DENUMIRE DISCIPLINA: SISTEME SOFTWARE COMPLEXE. Proiect semestrial.

1. Date despre disciplina/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Departamentul Informatica si Ingineria Sistemelor
Ciclul de studii Ciclul 11, Studii superioare de master
Programul de master Managementul aplicatiilor informationale
.. Tip de Categoria Categoriade | Credite
Anul de studii Semestrul evaluare formativa optionalitate ECTS
Anul Il (invatamdnt cu S —uniate de curs O - unitate de
. 11l PA S . . 10
frecventa) de specialitate curs obligatorie

2. Timpul total estimat

Din care
A . eie A Ore auditoriale Lucrul individual
Total ore in planul de inviatimant - - - - —
’ . Proiect | Studiul materialului | Pregitire
Curs Practice . e e
de an teoretic aplicatii
invitimant cu frecventi - - 80 80 220

3. Preconditii de acces la disciplinid/modul

Limbaj de programare orientate pe obiecte, Amaliza si modelarea sistemelor, Baze
de date relationale (SQL) si a celor NoSQL, Sisteme distribuite, Protocoale
de comunicare, Testare software, Aplicatii si servicii Cloud.

Conform planului
de invatamant

Pentru cursul Sisteme Software Complexe, studentii trebuie sa aiba competente
avansate in programare, inclusiv OOP, structuri de date si optimizarea codului. Ei
trebuie sa inteleagd modele de proiectare software, sia interpreteze si sa creeze
Conform diagrame UML, sa gestioneze baze de date relationale si NoSQL si sa utilizeze API-uri
competentelor RESTful. Experienta cu sisteme distribuite, controlul versiunilor (Git) si CI/CD este
esentiald. Studentii trebuie sd fie familiarizati cu testarea software, masurile de
securitate si utilizarea containerelor si serviciilor cloud. De asemenea, sunt necesare
abilitati de colaborare, management al proiectelor.

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de tabld, cretd, proiector si
Curs calculator. Nu vor fi tolerate intarzierile studentilor, folosirea laptopurilor, precum si
convorbirile telefonice in timpul cursului.

Pentru petrecerea lucrarilor practice/seminare in sald este nevoie de tabla, cretd, calculatoare.

Practice . n . . . T .
Nu vor fi tolerate intarzierile studentilor, precum si convorbirile telefonice in timpul cursului.

5. Competente specifice acumulate

Competente | CPM1. Sistemul informatic (SI) si alinierea strategiilor de afaceri.
profesionale | Coordoneaza procesele de proiectare si implementare pe termen lung a solutiilor inovative
pentru Sisteme Informatice.

CPMS5. Proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor. .

Actioneaza creativ pentru a dezvolta aplicatii si a selecta optiunile tehnice adecvate.
Participa la alte activitati de dezvoltare. Optimizeaza dezvoltarea, intretinerea §i
performanta aplicatiilor prin utilizarea modelelor de design si prin reutilizarea solutiilor
testate.



http://www.utm.md/

CPM9. Imbunatatirea proceselor

Realizeaza si autorizeaza implementarea de inovatii si imbundtatiri care VOr Spori
competitivitatea si/sau eficienta. Demonstreaza conducerii superioare posibile beneficii
pentru afaceri care vor putea fi obtinute in urma implementarii schimbarilor propuse.

Competente
transversale

CTM1. Autonomie si responsabilitate.
Executa unele sarcini profesionale complexe, in conditii de autonomie §i de independenta
profesionald.

CTM2. Interactiune sociala.
Isi asuma functii de conducere in activitatile profesionale sau in structurile organizatorice.

CTM3. Dezvoltare personala si profesionala.
Exercita autocontrolul procesului de invatare, previziunea nevoilor de formare, analiza critica
a propriei activitati profesionale.

6. Obiectivele disciplinei/modulului

Obiectivul
general

Obiectivul general al disciplinei “Sisteme software complexe. Proiect semestrial” este
studierea metodelor de proiectare a sistemelor software complexe, insusirea metodelor de
analizd si sinteza a aplicatiilor si pregatirea studentii sd proiecteze, dezvolte si gestioneze
sisteme software scalabile, robuste si distribuite, utilizdnd arhitecturi avansate, tehnologii
moderne si principii de securitate, optimizare si integrare, pentru a rezolva provocarile
aplicative din medii complexe

Obiectivele
specifice

- Dezvoltarea abilitatii de a alege si implementa arhitecturi adecvate pentru sisteme
scalabile si distribuite.

- Familiarizarea cu principiile comunicarii intre componente, sincronizarea proceselor si
gestionarea datelor distribuite.

- Aplicarea microserviciilor, DevOps, CI/CD, bazelor de date NoSQL si containerelor
pentru a crea solutii eficiente si scalabile.

- Imbunitatirea performantei aplicatiilor si implementarea masurilor de protectie
impotriva vulnerabilitatilor.

- Integrarea teoriei si practicii pentru a proiecta, dezvolta, testa si implementa solutii
complete, In conformitate cu cerintele specifice.

7. Continutul disciplinei/modulului

Tematica activitatilor didactice 1\jun}af ulAde ore
’ Invatamant cu
frecventa
Tematica activitatilor la proiectul semestrial
Tema 1. Analiza domeniului si identificarea cerintelor proiectului
o Definirea scopului proiectului.
o Identificarea cerintelor functionale si non-functionale. 3
o Realizarea unui document de cerinte (SRS - Software Requirements
Specification).
Rezultat: Documentul cerintelor proiectului.
Tema 2. Arhitecturi software avansate
o Alegerea unei arhitecturi potrivite pentru proiect (monolitic, microservicii, event-
driven, etc.). 8
o Crearea unui design de nivel Tnalt, incluzdnd diagrame UML (diagrama de
componente, de clase, etc.).
Rezultat: Specificatia arhitecturii proiectului.




Tema 3. Sisteme distribuite si concurente
o Detalierea componentelor si modul in care acestea vor comunica intre ele.
o Proiectarea mecanismelor pentru gestiunea concurentei si @ comunicarii n
sistem.
.

Rezultat: Diagrame detaliate ale componentelor si specificatii de flux.

Tema 4. Managementul dependentelor si integrarea continua
o Configurarea instrumentelor pentru CI/CD (Continuous Integration/Continuous
Deployment).
o Instalarea si configurarea mediului de lucru (framework-uri, librarii).
o Integrarea dependentelor esentiale.
Rezultat: Mediu de dezvoltare configurat, pipeline de CI/CD activ.

Tema 5. Introducere in sisteme software complexe. Dezvoltarea modulului de baza
al aplicatiei
o Implementarea functionalitatilor de baza ale aplicatiei (MVP — Minimum Viable
Product).
o Testarea initiald a interactiunilor intre componente.
Rezultat: MVP functional al proiectului.

Tema 6. Aspecte de performanti si optimizare. Implementarea functionalititilor
Avansate

o Adaugarea de functionalitati suplimentare.
e Optimizarea fluxurilor si imbunatatirea performantei.
Rezultat: Aplicatie complet functionala cu functionalitdti avansate.

Tema 7. Managementul datelor in sisteme doftware complexe

o Implementarea solutiei de stocare a datelor.

o Gestionarea datelor distribuite, replicarea si asigurarea consistentei.
Rezultat: Sistem de stocare a datelor integrat in aplicatie.

Tema 8. Testarea si verificarea sistemelor software complexe
o Crearea testelor unitare, de integrare si functionale.
o Testarea performantei si identificarea eventualelor blocaje.
Rezultat: Document cu rezultatele testarii si solutii pentru remedierea erorilor.

Tema 9. Securitatea in issteme software complexe
o Auditarea securitatii proiectului.
o Implementarea masurilor pentru prevenirea vulnerabilitatilor.
o Testarea aplicatiei impotriva atacurilor cibernetice comune.
Rezultat: Aplicatie securizatd, cu documentatie privind masurile de securitate.

Tema 10. Sisteme software pentru loT si Cloud
o Integrarea aplicatiei cu servicii Cloud sau dispozitive 10T, daca este cazul.
e Pregatirea unui demo pentru prezentarea finala.

Rezultat: Proiectul finalizat si functional, gata pentru prezentare.

Total:

80
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9. Evaluare
Periodica . Studiu ) .
EP1 ‘ Ep 2 Curenta individual Proiect/teza Examen
Invitimant cu frecventi
0% | 10% 10% | - | 30% 40%
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