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FISA DISCIPLINEI/MODULULUI

STRUCTURI DE DATE SI ALGORITMI

1. Date despre disciplina

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Departamentul Informatica si ingineria sistemelor
Ciclul de studii Ciclul I, Studii superioare de licenta
Programul de studii Robotica
. Tip de Categoria Categoria de Credite
Anul de studii Semestrul eva{)uare form%tivﬁ optiognalitate ECTS
Anul I invatamant cu frecventa / I E F — unitate de curs | O - unitate de curs s/4
invatamdnt cu frecventa dual fundamentala obligatorie
2. Timpul total estimat
dintre care
Total ore in planul de ore auditoriale lucrul individual
inviatimant . Lucrari . Studiul materialului | Pregitire
Curs | Seminar . Proiectare . R
practice teoretic aplicatii
Invitimant cu frecventi /
inviatimant cu frecvena dual 30 ) 30 ) 50/35 40/25

3. Preconditii de acces la disciplind

Conform planului
de invatiméant

Pentru a atinge obiectivele cursului studentii trebuie sa posede abilitati de elaborare a algoritmilor
si a programelor in limbajul C. Aceste competente sunt formate de urmatoarele unitatile
cursurilor prevazute de planul de studii, precum: Programarea Calculatoarelor; Analiza
matematicd, Algebra liniard si geometria analitica.

4. Competente specifice acumulate

Competente Generale/Profesionale

Rezultate ale invatérii conform nivelului CNC
Absolventul/candidatul la atribuirea calificarii poate:

CG 2. Operarea cu concepte de bazd din stiinta
calculatoarelor, tehnologia informatiei si
comunicatiilor

3. utiliza  conceptele  din  informatica, tehnologia
calculatoarelor si a aplicatiilor acestora in electronicad si
automatizari

4. rezolva probleme din domeniul electronica si automatizari
prin proiectarea hardware-software integrata

CP 1. Rezolvarea problemelor specifice domeniului
Roboticd si mecatronica prin aplicarea cunostintelor
tehnice de specialitate

10. elabora algoritmi de calcul pentru procese specifice
produselor robotice si mecatronice

CP 2. Proiectarea componentelor hardware si
aplicatiilor software pentru sisteme robotice si sisteme
de fabricatie robotizate

12. dezvolta componentele software ale sistemului prin
elaborarea gi implementarea algoritmilor de functionare,
utilizdnd limbaje si tehnologii specifice

5. Continutul disciplinei

Numarul de ore
Tematica activitatilor didactice A wis A inviataméant
’ Invatamant ’ =
’ < cu frecventa
cu frecventa ’
’ dual
Tematica cursurilor
T1. Introducere in cursul Structuri de date si Algoritmi. Obiectul de studii al
structurilor de date si al algoritmilor. Tipurile de date abstracte. Lucrul cu 4 4
tablouri cu tipuri de date definite de utilizatori / abstracte.
T2. Structuri dinamice de date (SDD): lista simpla, lista dublu inlantuita, stiva, 6 6
coada. Tehnici de integrare si prelucrare a structurilor dinamice de date.
T3. Manipularea fluxului de date pe exemplul aplicarii ale diverselor tipurile de
: - : 2 2
definite de utilizatori / abstracte.
T4. Arbori: structura dinamica de date. Tipologia arborilor (multicai, binari). 3 3
Traversarea arborilor. Aplicatii cu utilizarea arborilor.




Numairul de ore
Tematica activitatilor didactice ,xx A invatimant
’ Invatamant ’ «
cu frecventa cu frecventd
’ dual
T5. Clasificarea algoritmilor si strategii generale de implementare. 2 2
T6. Algoritmi de sortare si cautare a datelor. Analiza performantelor algoritmilor. 4 4
T7. Tehnici si metode de programare. Algoritmi si metode de cautare optimald a 4 4
solutiilor.
Total curs: 30 30
Tematica lucrarilor practice
LP1. Implementarea tipului de date abstract “Tablou de structuri” in limbajul C. 4 4
LP2. Implementarea tipului de date abstract “Lista simplu inlantuitd” in limbajul 4 4
C. Partea I.
LP3. Implementarea tipului de date abstract “Lista simplu inlantuita” in limbajul 4 4
C. Partea II.
LP4. Implementarea tipului de date abstract “Arbore binar oarecare” in limbajul 6 6
C. Algoritmi iterativi.
LP5. Implementarea tipului de date abstract “Arbore binar oarecare” in limbajul 4 4
C. Algoritmi recursivi..
LP6. Analiza empiricd a algoritmilor de sortare si de cautare. 6 6
LP7. Prezentarea rapoartelor si sustinerea lucrarilor practice 2 2
Total lucrari practice: 30 30
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7. Evaluare

Tip de evaluare

Modul de desfasurare, standard minim de
performanta

Pondere pe
componente de
continut

Nota
generala

invitimént cu frecventd/ inviatiméant cu frecventi dual

Evaluare periodica

EP1

Test pe platforma Moodle (sau proba scrisa, pe
variante, compuse din 3 itemi) si sustinerea lucrarilor
practice LP1si LP2

25%

EP2

Sustinerea lucrdrilor practice LP3si LP4

25%

Evaluare curenta

Prezenta si participarea activa la lucrarile practice
Indeplinirea si sustinerea sarcinilor individuale la
lucrarile practice

Participarea activa la studiu individual

Prezenta si participarea activa la prelegeri

25%

Nota
semestriala
60%

Studiu individual

Prezentare/discurs la tema: Implementarea tipului de
date abstract “Arbore binar oarecare” in limbajul C.
Algoritmi recursivi (LP5)

Prezentare/discurs la tema: Prezentare/discurs la tema:
Analiza empirica a algoritmilor de sortare si de cautare
(LP6)

25%

Examen semestrial

Test pe platforma Moodle (sau proba scrisa, pe
variante, compuse din 3 itemi)

100%

Evaluare
finala
40%

Titularii disciplinei: Kulev M., Burlacu N., Falico N., Danilov Iu., Gutu M.
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