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Concepte Teoretice 
 i-

 
1.1. Rolu  

i-

 
e-

mului. 
 

i-
 anumit limbaj de programare. Printre cele mai cu-

 
 JUnit (pentru Java) 
 NUnit (pentru .NET/C#) 
 PyTest unittest (pentru Python) 
 Mocha Jest (pentru JavaScript) 
 CppUnit (pentru C++) 

e-
 

1.3. Caracteristicile testelor unitare 
 Izolare

n mod indepen-
dent. 

 Automatizare: -
 

 Rapiditate: Testele unitare sunt concepute pentru a fi rapide, deoarece veri-
 

 Deterministice a-
-  
 

 Detectarea precoce a erorilor: Testar o-

complet. 
 : Prin scrierea de teste unitare, dezvoltatorii 

e-
 

 : 
-ului. 
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 : Cu testele unitar în vigoare, codul poate fi 
refac

 
 

 : 
rocesul de dezvoltare. 

 

atunci când codul este modificat frecvent. 
 

n-

 
 Posibilitatea unui fals sentiment de securitate

unitare sunt 
codul este mai robust decât este în realitate. 

2. Exemplu Practic 
Context 

 
public class Calculator { 
 
     
    public int adunare(int a, int b) { 
        return a + b; 
    } 
 
     
    public int scadere(int a, int b) { 
        return a - b; 
    } 
 
     
    public int inmultire(int a, int b) { 
        return a * b; 
    } 
 
     
    public int impartire(int a, int b) { 
        if (b == 0) { 
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        } 
        return a / b; 
    } 
} 
 

Teste Unitare folosind JUnit 

clasa Calculator. 
import static org.junit.jupiter.api.Assertions.*; 

import org.junit.jupiter.api.Test; 
 
public class CalculatorTest { 
 
    Calculator calculator = new Calculator(); 
 
    @Test 
    public void testAdunare() { 
         
        assertEquals(5, calculator.adunare(2, 3)); 
        assertEquals(-1, calculator.adunare(-2, 1)); 
        assertEquals(0, calculator.adunare(0, 0)); 
    } 
 
    @Test 
    public void testScadere() { 
         
        assertEquals(1, calculator.scadere(3, 2)); 
        assertEquals(-3, calculator.scadere(-2, 1)); 
        assertEquals(0, calculator.scadere(2, 2)); 
    } 
 
    @Test 
    public void testInmultire() { 
         
        assertEquals(6, calculator.inmultire(2, 3)); 
        assertEquals(0, calculator.inmultire(0, 5)); 
        assertEquals(-4, calculator.inmultire(2, -2)); 
    } 
 
    @Test 
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    public void testImpartire() { 
         
        assertEquals(2, calculator.impartire(4, 2)); 
        assertEquals(-3, calculator.impartire(9, -3)); 
        assertThrows(IllegalArgumentException.class, () -> calculator.impartire(5, 0)); 
    } 
} 

 
 testAdunare(): 

pentru diferite perechi de numere. 
 testScadere(): 

 
 testInmultire(): 

care unul dintre multiplicatori este zero. 
 testImpartire(): Veri

 
3.  

 Materialele Necesare 
 Calculator cu acces la internet. 

 l Studio). 

  

 Proiect software pentru testare. 
Sarcini practice 

 -
 

  

 - o-
dului. 

  
 

 
 Anali

 
 
Concluzii 

t-
o-
n-

 


