Testarea statica si dinamica



Testarea statica(verificare si procesare
documentatie)



Recenzii — De exemplu, verificarea unei lucrari. Se refera la procesul de
uare a documentatiei sau a produselor pentru a asigura calitatea si
inea acestora.

elaborare a documentelor, acoperind intregul proces
a la sfarsit. Ofera instructiuni si bune practici pentru
documentatiei

detaliata a produsului software, de obicei
a, pentru a evalua arhitectura, designul si

e cei mai importanti membri ai echipei,
|]a conceptia proiectului sau
e evaluare a produsului sau
a probleme si a asigura conformitatea



Tehnici de proiectare a testarii
dinamice

1. Tehnica bazata pe
specificatii/functionalitati (black-
box)

2. Tehnica bazata pe structura (white-
box)

3. Testarea exploratorie si experimentala



1. Ildentificarea conditiilor de testare este un aspect
esential al procesului de testare, asigurand ca
toate aspectele relevante ale produsului sunt
verificate.

2. Specificarea cazurilor de testare este un pas
esential in procesul de testare software, care
ica detalierea a ceea ce trebuie sa fie
entru a asigura ca produsul

za conform cerintelor.

rocedurilor de testare este un

| planificarii si executiei testarii
andu-se ca testele sunt realizate
nsistenta si ordonata.




Reprezentare schematica:

Master Test Plan [Organized by test phase)
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Alcatuirea unui caz de testare:

text here.

(/i

Valori permise : 20 litere, “-”.
Datele sunt case-sensitive
validate cand se tasteaza Enter.
Daca datele sunt corecte se
schimba fereastra pentru
introducerea unei cereri, daca nu
sunt valide datele, apare un
mesaj de eroare pe pagina
curenta.

Cazuri valide:

Mr lon Craciun
Ms Ana-Maria Gutu

Cazuri invalide:

Mr Georgel Graf
Ms “Cort” Alina
Ms Popescu ‘Ana’



Tehnica bazata pe
specificatii/functionalitati (black-box)

requirements

events y




‘Mini- tehnici’ bazate pe specificatii”

Stabilirea claselor de valori — equivalence
partitioning;

Stabilirea limitelor claselor — boundary value
analysis;

Alcatuirea tabelelor de decizii — decision table
testing;

Alcatuirea starilor de tranzitie — state transition
testing;

Stabilirea cazurilor de testare — use case testing.



Stabilirea
claselor de
valori




Stabilirea limitelor claselor

0,1,4,5, 7,810, 11




Alcatuirea tabelului de decizie

Conditii Regula 1Regula 2Regula 3Regula 4

Nume utilizator (T/F)F
Parola (T/F) F
lesire (E/H) E

Legenda:

» T - Nume de utilizator/parola corecte
» F - Nume de utilizator/parola gresit
» E - Este afisat un mesaj de eroare

» H - Este afisat ecranul de pornire




Alcatuirea starilor de tranzitie

e

Correct PIN
Incorrect Pin

Correct PIN

Access ’ Account

Granted Bocked




Alcatuirea starilor de tranzitie




Stabilirea cazurilor de testare:




Tehnica bazata pe structura
(white-box):

* Diagrame de flux - Flow charts
— Secvente
— Selectie
— Iteratii

e Stabilirea cailor programului



Diagramele de flux:

 Componentele:

— Secventa - o asfel de structura de control se
compune din pasi care se inlantuie unul dupa
altul, in ordinea in din algoritm.

Read(a);
Writeln(b);
C=a+b;



Diagramele de flux:

 Componentele:

— Selectia — permite alegerea unui cai din mai multe
posibile in functie de conditia stabilita.

If a>b then writeln(a)
else writeln(b)



Diagramele de flux:

 Componentele:

— Iteratia — permite repetarea unei secvente de mai
multe ori.

X=15

Count=0

While x<20 do
X:=x+1
count=count+1

End do



Exemplu:

| 3 [ 8
Letus trv an exampie withoouta iocop now.
Program Age Check

Candidatelge : nteger:

Begin
Read (Candidatehge!

If Candidatehge < 18
Then

Print ("Candidate iz too
Else

If Candidatelfge > 30
Then

Print ("Candidate is too old
Else

Printg("Candidate may join CI
Endif
Endif

End




Diagrama:

-
If CandicateAge <15

# CandidateAge >30




Testarea exploratorie si experimentala

Se remarca doua abordari de testare utilizate. Prima
dintre ele se numeste testare experimentala si
presupune definirea unui caz de testare, efectuarea
testului propriu zis si verificarea rezultatulw In
cazul in care rezultatele nu sunt conforme cu ceea
ce este specificat in cazurile de testare, la rubrica
rezultatelor asteptate, tester-ul completeaza un
raport prin care se indica defectul echipei de
dezvoltare. Metoda este foarte utila pentru a
asigura functionalitatile de baza negociate cu
clientul.



Cea de a doua metoda de testare este testarea
exploratorie. Aceasta reprezinta de cele mai
multe ori rularea unor teste pe care le executa
un tester fara a avea un plan stabilit. Nu este
necesara elaborarea unui caz de testare, ci se
urmareste tocmai testarea aplicatiei in situatii
speciale. Scopul acestei metode este acela de a
imbunatati calitatea generala a produsului si de
a invata mai multe despre acesta. De asemenea,
poate fi imbinata si cu rezolvarea defectelor
descoperite pe parcursul testelor, ceea ca
mareste eficienta etapei de lucru.



De cele mai multe ori, utilitatea testarii
exploratorii depinde de calitatile tester-ului care
o efectueaza. Un angajat bine pregatit va fi
capabil sa inventeze situatii mai diverse si sa
observe erori mai greu de depistat.

Un dezavantaj al acestei metode este dat de
faptul ca, de cele mai multe ori, procedurile se
executa manual si nu pot fi automatizate, asa
cum se poate face in cadrul testarii
experimentale.



