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D.0.001 ARCHITECTURES DES ORDINATEURS

1. Données sur la discipline/module

Faculté Ordinateurs, Informatique et Microélectronique
Département Informatique et Ingenierie des Systemes
Cycle d’études Licence, cycle |
Programme d’études 0612.3 Science des données
. , Type Catégorie Catégorie Crédits
b
Année d’¢tudes Semestre d’évaluation | formative | d'optionnalité | ECTS
, . . D-discipline O-discipline
Annee | (enseignement a temps 1 E du domaine obligatoire 5
plein) )
professionnel
2. Temps total estimé
Dont
Nombre total d’heures dans le Heures d auditorium _ Tra}vall individuel
programme d’études Projet Etude du Préparation
Cours TD/TP de matériel -
oo s L. applications
I’année théorique
150 (a temps plein) 30 15/30 0 30 45

3. Conditions préalables a I’accés a la discipline/au module

Selon le Programmation des ordinateurs, Structures de données et algorithmes, Analyse et

programme synthése de dispositifs numériques

d’études

Selon les Connaissa}nce génér.ale (_1e la structure informatique, des structures de d_onnées et de la
, structuration algorithmique des programmes, des modes de fonctionnement des

compétences

appareils numériques

4. Conditions de réalisation du processus éducatif pour

Cours

Pour la présentation du matériel théorique en classe, un tableau, un projecteur et un
ordinateur sont nécessaires. Les retards des étudiants, ainsi que les conversations
téléphoniques pendant le cours, ne seront pas tolérés.

Laboratoire/
séminaire

Les étudiants prépareront des rapports selon les conditions imposées par les indications
méthodiques. Délai maximum pour la livraison du travail de laboratoire — 2 semaines
apres son achévement. Pour une livraison tardive de I’ceuvre, celle-ci est dégradée de 1
point/s. de retard.

5. Compétences spécifiques acquises

Compétences
professionnelles

C5.1 Identifier et définir les composants matériels, logiciels et de communication
spécifiques a l'architecture informatique.
v' Identification de la structure des composants des systemes informatiques.
v' Identification de la structure et de 1’organisation de la mémoire, des bus, des
interfaces informatiques.
C5.2 Explication de I’interaction et du fonctionnement des composants matériels et
logiciels architecturaux du systéme informatique.
v' Expliquer le fonctionnement et linteraction des composants de la carte
systeme informatique.
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v Expliquer la structure interne, au niveau du module, des microprocesseurs et
leur interaction.
v Application de modéles de programmes 32 et 64 bits, par programmation en
langage ASSEMBLER.
v" Application correcte du systéme d'interruption soft et hard du microprocesseur.
Application des compétences en programmation ASSEMBLER a des taches
informatiques concretes, programmation de ports, etc.

Compétences
transversales

CT2. Identifier, décrire et réaliser des activités organisées en équipe avec le
développement de capacités de communication et de collaboration, mais aussi en

assumant différents roles (exécution et leadership).

CT3. Faire preuve d’esprit d’initiative et d’action pour mettre a jour ses propres
connaissances en culture professionnelle, économique et organisationnelle.

6. Objectifs de la discipline/du module

Objectif général | Initiation au logiciel (assembler) et au matériel informatique

Objectifs 64T.

Comprendre et décrire la structure générale des ordinateurs.
Comprendre et décrire la structure générale des microprocesseurs au niveau du module.
Comprendre et décrire les modeles de programmes de microprocesseurs 1A-32 et EM-

spécifiques Comprendre et décrire le systéme d'interruption informatique.

interfaces informatiques.
Compétences en programmation en ASSEMBLER.

Comprendre et décrire la structure et ’organisation de la mémoire, des bus, des

7. Contenu du sujet/module

Thémes des activités didactiques .Nombre d heures :
enseignement a temps plein
Thémes des cours

T1. Le but de I'étude du cours. Le contenu du cours et son lien avec 2

d autres disciplines. Objectifs du cours.

T2. Mode¢le de programme [A32 et [A64. Registres a usage général. 2

Définir des données dans Assembler

T3. Architecture d'ensemble d'instructions. 8

T4. La structure et la classification générale des ordinateurs. 2

Classification de Flynn

T5. Microprocesseurs CISC/RISC. Microprocesseurs a architecture 2

superscalaire

T6. Microarchitecture des processeurs. 2

T7. Modele de programme des microprocesseurs x86 de derniere 2

génération

T8. Gestion de la mémoire. Mémoire virtuelle 4

T9. Cartes systéme. Structure. Bus et interfaces 6
Total du cours: 30

Thémes des TD/TP

LL1. Développement de programmes en langage assembleur MASM 4/2

dans Visual Studio

LL2. Principes de base du langage Assembler. Conversions de données, 4/2

représentation de données, types de données.

LL3. Programmes linéaires. 412

LL4.Programmes avec branches et boucles. Sous-programmes et macros 4/2

LLS5. Traitement des chaines. 4/2

LL6. Utilisation des fonctions systeme en langage assembleur 412




Thémes des activités didactiques

Nombre d heures

enseignement a temps plein

LL7. Structures de données

6/3

Total des travaux de laboratoire:

30/15
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9. Evaluation

Epplerm‘hqueEP > Courant in d%il:jiille Projet/thése Examen
Enseignement a temps plein
15% | 15% | 15% | 15% | | 40%
Enseignement a temps partiel
25% | 25% | 50%

Norme de rendement minimal

Participation et activité a des conférences et a des travaux de laboratoire ;
Obtention de la note minimale de ,,5” dans chacune des évaluations périodiques et des travaux de laboratoire;
Démonstration dans 1’épreuve d’examen final de la connaissance du contenu du cours.

10. Criteéres d’évaluation

Poids dans | Poids dans
L Méthode d’évaluation la note I’évaluation
, 0z . 9
Activite Composantes d"¢valuation Critéres d’évaluation finale de de la
I'activité discipline
Enseignement a temps plein
E}fatlua.tlon Contenu théorique, themes Test sur MOODLE 100% 15%
périodique | | 1-4
Evaluation Contenu théorique, themes
périodique 59 que, Test sur MOODLE 100% 15%
I




Poids dans | Poids dans
- Méthode d’évaluation la note I’évaluation
, 0z . 9
Activite Composantes d’¢valuation Critéres d’évaluation finale de de la
I'activité discipline
Evaluation Soumission réussie(note 0
. .. 100%
courant Travaux pratiques minimale ,,5”) de tous les 15%
rapports de laboratoire
Etude Bases _ | Test sur MOODLE 25%
individuelle | numériques. Transformations
Indl_cateurs du Registre des Test sur MOODLE 2504 15%
Fanions
Modes d’adresse Test sur MOODLE 25%
Carte systéme. Eléments Test sur MOODLE 25%
]?valuatwn Con_tenu théorique et Test sur MOODLE 100% 40%
finale pratique




