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Program de studiu:           0714.5 Microelectronica și Nanotehnologii 


                                  0714.9 Ingineria Sistemelor Biomedicale
Denumirea unității de curs: Arhitectura calculatoarelor și Rețele
Beneficiari:                             Studenții anului II, învățământ cu frecvență,
Ciclul de învățământ:             Studii superioare de Licenţă, ciclul I
Numărul de credite ECTS: 6 (90 ore în auditoriu şi 90 ore de activități individuale ale studentului, 1 credit = 15 ore de activităţi în auditoriu şi 15 ore de activităţi individuale ale studentului)

Titularul unității de curs: CREȚU Vasilii
                                            _______________________________
                                                                      semnătura titularului de curs


I. PRELIMINARII

Actualmente, domeniul microelectronicii și a nanotehnologiilor resimte necesitate în specialiști de o calificare net superioară cu cunoștințe de bază în domeniul de calculatoare, capabili să înțeleagă   funcționarea calculatoarelor și sa poată participa la proiectarea lor pentru a satisface cerințele tehnologice mereu crescânde ale întreprinderilor, și necesitatea  de a reduce esențial dimensiunile dispozitivelor de calcul fără o pierdere semnificativă în parametri.

Industria microelectronicii și a nanotehnologiilor întrunesc soluții complexe a problemelor de ordin rapiditate (frecvența de lucru), tehnic, ecologic, economic etc. găsite în procesul de elaborare a circuitelor de electronice de control, de putere, etc., în corespondenţă cu cerinţele impuse.

Scopul principal al cursului „Arhitectura calculatoarelor și Rețele( ca disciplină didactică reprezintă oglindirea problemelor principale de bază și curente în dezvoltarea tehnicii de calcul industriale și personale, descrierea teoriilor și efectelor fizice pe bază cărora funcționează dispozitivele numerice de calcul. 
Unitatea de curs „ Arhitectura calculatoarelor și Rețele( este inclusă în categoria unităţilor de curs de specialitate pentru studenţii programului de studiu 525.4 Microelectronica și Nanotehnologii și 526.4 Ingineria Sistemelor Biomedicale. Consolidarea materialului teoretic şi obţinerea abilităţilor practice se realizează în procesul de realizare a lucrărilor de laborator.

Obiectivele principale ale cursului „Arhitectura calculatoarelor și Rețele( reprezintă formarea la studenți a următoarelor abilități:

· Cunoașterea teoriilor pe baza cărora sunt construite dispozitivele de calcul actuale.
· Cunoașterea parametrilor și proprietăților de bază a calculatoarelor personale
· Cunoașterea limbajului de programare asamblor pentru procesorul de bază a PC actuale i8086
· Cunoașterea teoriilor de funcționare a dispozitivelor și magistralelor interne a calculatoarelor de diferite generații si dezvoltarea acestor tehnici. 
· Să înțeleagă şi să explice modele etalon TCP/IP, OSI.
· Să înțeleagă şi să descrie logica de lucrul comutatorului.
· Să înțeleagă şi să descrie logica de lucrul routerului.
· Să proiecteze și sa implementeze aplicația software, care utilizează conexiunea cu rețea.
Cursul este orientat spre pregătirea specialiștilor de o calificare înaltă în domeniul microelectronicii și nanotehnologiilor și ingineria sistemelor biomedicale, care vor activa în întreprinderi de proiectare a tehnicii digitale, programării tehnicii digitale, sistemelor de monitorizare, dispozitivelor de diagnosticare automatizată,  etc.
II. PRECONDIŢII DE ACCES LA UNITATEA DE CURS/MODUL:
Pentru a atinge obiectivele cursului studenţii trebuie să posede noțiuni de lucrul la calculator; rețele de calculatoare; programarea calculatoarelor, C++, structuri de date și algoritmi; determinarea parametrilor calculatorului , parametrii procesorului, parametrii plăcii de baze, parametrilor componentelor interne, parametrilor magistralelor interne; înțelegerea influenței parametrilor componentelor asupra eficacității finale a sistemului de calcul, Înțelegerea noțiunilor de generații de calculatoare, clasificarea calculatoarelor 
III. COMPETENŢELE CARE URMEAZĂ A FI DEZVOLTATE
Competenţele formate de această unitate de curs vor servi ca bază pentru formarea competenţelor profesionale în cadrul unităților de curs programarea microprocesoarelor, Circuite integrate digitale, proiectarea asistată de calculator şi proiectarea VHDL.

Unitatea de curs prevede formarea următoarelor competenţe profesionale şi transversale:

CP3. Aplicarea cunoștințelor, conceptelor şi metodelor de bază privitoare la arhitectura sistemelor de calcul, microprocesoare, microcontrolere, limbaje şi tehnici de programare. 

· Descrierea funcționării unui sistem de calcul, a principiilor de bază ale arhitecturii microprocesoarelor.

· Utilizarea unor limbaje de programare de uz general şi specifice aplicațiilor cu microprocesoare şi microcontrolere;.

· Rezolvarea problemelor practice concrete care includ elemente de utilizare de microprocesoare sau microcontrolere.

· Elaborarea de programe într-un limbaj de programare general şi/sau specific, pornind de la specificarea cerințelor şi până la execuție, depanare şi interpretarea rezultatelor în corelație cu procesorul utilizat.

· Realizarea de proiecte care implică componente hardware (procesoare) şi software (programare).

CP4. Proiectarea, simularea şi testarea de dispozitive, circuite integrate şi sisteme micro şi nanoelectronice cu instrumente software moderne 

· Proiectarea ierarhică a unui circuit integrat prin divizarea în subcircuite simple pe care pot fi făcute determinări cu modele analitice şi circuite echivalente pentru dispozitivele active 

· Selecția parametrilor de bază care definesc performanțele electrice, fiabilitatea şi siguranța în funcționare a circuitelor integrate.

· Proiectarea electrică şi fizică a circuitelor integrate direct implementabile cu tehnologiile existente

CT1. Realizarea lucrului individual și a lucrărilor de laborator cu utilizarea corectă a surselor bibliografice și metodelor specifice, în condiții de autonomie restrânsă și asistență calificată, precum și susținerea acestora cu demonstrarea capacității de evaluare calitativă și cantitativă a unor soluții științifice din domeniu.

CT3. Identificarea necesității de formare profesională, cu analiza critică a propriei activități de formare și a nivelului de dezvoltare profesională și utilizarea eficientă a resurselor de comunicare și formare profesională (Internet, e-mail, baze de date, cursuri on-line etc.), inclusiv folosind limbile străine: engleza, germana, ș.a.
IV. ADMINISTRAREA UNITĂŢII DE CURS
	Codul disciplinei
	Anul predării
	Semestrul
	Numărul de ore
	Evaluarea

	
	
	
	Prelegeri
	Lucrări de laborator
	Lucrul individual
	Credite
	Curentă
	Finală

	S. 04 A. 040

	Învăţământ cu frecvenţă

	
	II
	IV
	60
	30
	90
	6
	2 atestări
	examen, PA


V. REZULTATELE ÎNVĂŢĂRII, CONŢINUTURI ŞI METODE DIDACTICE APLICATE
	Rezultatele învăţării.

Studentul trebuie:
	Conţinuturi
	Metode de predare
	Realizarea în timp (ore)*

	
	Prelegeri
	Lucrări de laborator
	
	învăţământ cu frecvenţă

	
	
	
	
	prelegeri
	l. lab

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	să cunoască:

· Obiectivele şi scopul disciplinei;

· Schema de bază a calculatoarelor digitale;

· Rolurile componentelor de bază a calculatorului 
· Principiile de funcționare.
· Generații de calculatoare ;

· Dezvoltarea procesoarelor;

· Legea lui Moor.
să fie capabil:

· Să înțeleagă, să cunoască şi să poată descrie diferențele tehnologice între generațiile de calculatoare;

· Să înțeleagă, să cunoască şi să poată explica principalele etape de dezvoltare a tehnicii de calcul și calculatoarelor;
	Tema 1.
Obiectivele disciplinei Arhitectura Calculatoarelor
Introducere. Obiectivele disciplinei. Schema de bază a unui calculator. Rolurile  componentelor de bază, Principiul de funcționare a lor, Schema nivelelor conceptuale a calculatoarelor. 
Scurt istoric a dezvoltării calculatoarelor 

Generația 1, Generația 2, Generația 3, Generația 4, Generația 5, Generația 6.
	Lucrarea de laborator nr. 1.

Parametrii de bază a unui Calculator. Corelarea parametrilor cu eficacitatea sistemului de calcul.
	Pentru prelegere: expunerea, conversaţia

Pentru lucrare de laborator: studierea parametrilor calculatorului personal înțelegerea corelării cu eficacitatea sistemului de calcul 
	3
	4


	1
	2
	3
	4
	5
	6

	să cunoască:

· Noțiune de microprogramare;

· Sistem de operare;

· Memorie cache

· Arhitectura von  Neumann;

· Maşina Turing;

să fie capabil:

· Să înțeleagă, să cunoască şi să poată descrie noțiunea de microprogramare și sistem de operare
· Să înțeleagă, să cunoască şi să poată principiul de lucru a memoriei Cache
· Să diferențieze calculatoarele după tipurile de arhitecturi.
· Să obţină noţiuni de bază despre arhitectura von Neumann
· Să înțeleagă principiile de bază a arhitecturii mașinii Turing.
	Tema 2.

Concepte noi în evoluția calculatoarelor
Microprogramarea, Inventarea sistemului de operare, Memoria Cache

Tipuri  de  arhitecturi  ale  calculatoarelor numerice 

Arhitectura  von  Neumann, Mașina Turing.
	Lucrarea de laborator nr. 1.

Parametrii de bază a unui Calculator. Corelarea parametrilor cu eficacitatea sistemului de calcul.
	Pentru prelegere: expunerea, conversaţia

Pentru lucrare de laborator: studierea parametrilor calculatorului personal înțelegerea corelării cu eficacitatea sistemului de calcul
	3
	4


	1
	2
	3
	4
	5
	6

	să cunoască:
· Clasificarea calculatoarelor după Flynn
· Clasificarea calculatoarelor după Shore;

· Clasificarea comercială;;

să fie capabil:

· Să poată determina clasa calculatoarelor după diferite clasificări;

· Să poată determina coeficientul de cost eficacitate.
	Tema 3
clasificarea calculatoarelor 

Taxonomia Flynn,  Taxonomia lui Wang, Taxonomia lui Shore, Clasificare comercială, Trendul  în arhitectura calculatoarelor

 
	Lucrarea de laborator nr. 2.

Arhitectura microprocesorului Intel 8086. Instrucțiuni de transfer. Instrucțiuni aritmetice.

	Pentru prelegeri: expunerea, învăţarea
Pentru lucrare de laborator: 
Studiul arhitecturii interne a microprocesorului Intel 8086. Studiul resurselor interne (registre) si externe (memoria principala) ale microprocesorului I 8086. Programarea microprocesorului Intel 8086. 

	3
	 4


	1
	2
	3
	4
	5
	6

	să cunoască:
· Unitatea aritmetico logică ;

· Unitatea de comandă;

· Registrele generale
să fie capabil:

· Să înțeleagă principiul de lucru a UAL;

· Să înțeleagă principiul de Lucru a UCd;
· Să cunoască utilizarea predefinită a registrilor.
	Tema 4
structura  unității  centrale.

Unitatea Aritmetică şi Logică (UAL), Unitatea de Comandă (UCd), Registrele generale (RG), 

	Lucrarea de laborator nr. 2.

Arhitectura microprocesorului Intel 8086. Instrucțiuni de transfer. Instrucțiuni aritmetice.

	Pentru prelegeri: expunerea, învăţare prin colaborare
Pentru lucrare de laborator: Studiul arhitecturii interne a microprocesorului Intel 8086. Studiul resurselor interne (registre) si externe (memoria principala) ale microprocesorului I 8086. Programarea microprocesorului Intel 8086. 

	3
	4


	1
	2
	3
	4
	5
	6

	să cunoască:
· Tipurile de oscilaţii ale reţelei cristaline;

· oscilaţiile reţelei liniare, care conţine un tip de atomi;

· Oscilaţiile reţelei liniare din două tipuri de atomi;

· Energia de ionizare.

să fie capabil:

· Să descrie oscilaţiile reţelei liniare din două tipuri de atomi;

· Să determine energia de ionizare.
	Tema 5
Caracteristicile unităţii centrale.
Lungimea cuvântului, Frecvenţa ceasului, Numărul de instrucţiuni executate în unitatea de timp, Gradul de paralelism, Paralelism la nivel de procesor.

	Lucrarea de laborator nr. 3.

Instrucțiuni de transfer. Instrucțiuni aritmetice. Instrucțiuni logice, de deplasare si rotație.
	Pentru prelegeri: expunerea, învăţare prin colaborare, abilităţi de programare 
Pentru lucrare de laborator: Elemente de limbaj de asamblare. Instructiuni de transfer. Instructiuni aritmetice. Operanzii instructiunilor microprocesorul Intel 8086.
Instructiuni logice.
Instructiuni de deplasare si rotatie.
	4
	4


	1
	2
	3
	4
	5
	6

	să cunoască:
· Modelul de adresare imediată;

· Modelul de adresare directă;

· Modelul de adresare indirectă și indexată.

să fie capabil:

· Să explice principiile de adresare a memoriei operative de către procesor.
	Tema 6
Moduri de adresare

Adresare imediată, Adresare directă, Adresare indirectă, Adresare indexată


	Lucrarea de laborator nr. 3.

Instrucțiuni de transfer. Instrucțiuni aritmetice. Instrucțiuni logice, de deplasare si rotație.
	Pentru prelegeri: expunerea, învăţare prin colaborare, abilităţi de programare 
Pentru lucrare de laborator: Elemente de limbaj de asamblare. Instructiuni de transfer. Instructiuni aritmetice. Operanzii instructiunilor microprocesorul Intel 8086.
Instructiuni logice.
Instructiuni de deplasare si rotatie.
	4
	4


	1
	2
	3
	4
	5
	6

	să cunoască:
· Schema bloc a Unității cablate;

· Structura comenzii unitîții cablate;

· Noțiunea de cod mnemonic și cod asembler;

să fie capabil:

· Să elaboreze programă simplă în cod mnemonic. 
· Să înțeleagă diferența între diferite nivele de limbaje de programare. 
	Tema 7
unitate centrală cablată

Schema bloc a unei unităţi centrale cablate, Structura instrucțiunii, Lista de comenzi, notiunea de cod mnemonic.
	Lucrarea de laborator nr. 4.

Instrucțiuni de transfer al comenzii Instrucțiuni pentru lucrul cu șiruri
	Pentru prelegeri: expunerea, învăţare prin colaborare, abilităţi de simulare 
Pentru lucrare de laborator:
 Instructiuni de salt. Instructiuni de test.
Instructiuni iterative. Instructiuni de transfer pentru lucrul cu siruri.
 Instructiuni de comparatie pentru lucrul cu siruri.
	4
	4


	1
	2
	3
	4
	5
	6

	să cunoască:
· Schema generală a microprocesorului
· Arhitectura internă a microprocesorului i 8086;

· Tipurile de adresări pentru i8086.

să fie capabil:

· Să poată adresa prin diferite metode datele regăsite în memoria operativă;

· Să cunoască utilizarea predefinită a registrelor de uz general
	Tema 8
unitate  centrală  cu  microprocesor. Schema generală a unui microprocesor 8086, Arhitectura internă a microprocesorului 8086, Registrele microprocesorului
Adresarea memoriei. Segmentarea memoriei


	Lucrarea de laborator nr. 4.

Instrucțiuni de transfer al comenzii Instrucțiuni pentru lucrul cu șiruri
	Pentru prelegeri: expunerea, învăţare prin colaborare, abilităţi de simulare 
Pentru lucrare de laborator:
Instructiuni de salt. Instructiuni de test.
Instructiuni iterative. Instructiuni de transfer pentru lucrul cu siruri.
 Instructiuni de comparatie pentru lucrul cu siruri.
	4
	4


	1
	2
	3
	4
	5
	6

	să cunoască:

· Topologii rețelelor de calculatoare.

· Metode de detectarea probleme in diferite topologii.

să fie capabil:

· Să aleagă topologia potrivită pentru a rezolva  orice proiect tehnic de rețea.
	Tema 9.

Introducerea în retele de calculatoare. Tipuri de de rețele. Ideologia de proiectare a rețelelor contemporane. 

	Lucrarea de laborator nr. 5.
 Echipament de rețea de baza. Adresarea statică. Creare a rețelei locale în cadrul programului Packet tracer.
	Pentru prelegeri: expunerea, învăţare prin colaborare, abilităţi de simulare
Pentru lucrare de laborator:
învățarea prin cercetarea documentelor
	4
	4


	1
	2
	3
	4
	5
	6

	să cunoască:

· Modele etalon.

· Domenii de responsabilitatea fiecarui nivel modelului.

· Protocoale fiecarui nivel.

să fie capabil:

· Să determine care protocol la ce nivel lucreaza.

· Să aleaga protocol potrivit, pentru a rezolva problema tehnică.
	Tema 10.

Modele etalon. Nivele modelului OSI, TCP/IP.

	Lucrarea de laborator nr. 5.
 Echipament de rețea de baza. Adresarea statică. Creare a rețelei locale în cadrul programului Packet tracer.
	Pentru prelegeri: expunerea, învăţare prin colaborare, abilităţi de simulare
Pentru lucrare de laborator: învățarea prin cercetarea documentelor
	4
	4


	1
	2
	3
	4
	5
	6

	să cunoască:

· Algoritmul de comutație intre doua calculatoare in cadrul la o subrețea.

· Proprietățile adreselor MAC.

să fie capabil:

· Să analizele traficul in cadru unei rețele locale.
	Tema 11.

Technologia Ethernet. Adresa MAC, structura fraimului. Collizii. Comutarea Ethernet.
	Lucrarea de laborator nr. 6.
Router. Setarea routerului pentru rutarea statica, dinamica.
	Pentru prelegeri: expunerea, învățare prin colaborare, abilități de simulare
Pentru lucrare de laborator: problematizarea; tehnici de învățare interactiv-creativă
	4
	4


	1
	2
	3
	4
	5
	6

	să cunoască:

· Reguli de atribuire adreselor IP de tip v4, şi de tip v6.

să fie capabil:

· Să proiecteţe şi să realizele reţele pe baza la protocol IP, de orice complexitate.
	Tema 12.

Technologia IP. Protocol. Adresarea Ipv4, Ipv6.
	Lucrarea de laborator nr. 6.
Router. Setarea routerului pentru rutarea statica, dinamica.
	Pentru prelegeri: expunerea, învăţare prin colaborare, abilităţi de simulare
Pentru lucrare de laborator: problematizarea; tehnici de învățare interactiv-creativă
	4
	4


	1
	2
	3
	4
	5
	6

	să cunoască:

· Algoritme de rutare in cadrul reţelelor locale.

· Algoritme de rutare in cadrul reţelei Internet.

să fie capabil:

· Să analizeze şi sa localizeze problemele de reţea cin in reţea locală, atît ţi in reţea Internet.
	Tema 13.

Bazele rutarii. Detectarea rutei optime. Algoritme de rutare și  metrici. Tabele de rutare.
	Lucrarea de laborator nr. 7.
Proiectarea apicației de rețea utilizind limbaj  C++.
	Pentru prelegeri: expunerea, învăţare prin colaborare, abilităţi de simulare

Pentru lucrare de laborator: problematizarea; tehnici de învăţare interactiv-creativă
	4
	4


	1
	2
	3
	4
	5
	6

	să cunoască:

· Reguli de proiectare subrețelelor, si interconectarea lor cu utilizarea routerelor.

să fie capabil:

· Să seteze router, in conformitate cu cerințele tehnice a proiectului.
	Tema 14. 

Subrețele. Metode de crearea, rutarea în diferite subrețele.
	Lucrarea de laborator nr. 7.
Proiectarea aplicației de rețea utilizând limbaj  C++.
	Pentru prelegeri: expunerea, învățare prin colaborare, abilități de simulare
Pentru lucrare de laborator: problematizarea; tehnici de învățare interactiv-creativă
	4
	4


	1
	2
	3
	4
	5
	6

	să cunoască:

· Algoritmul de crearea sesiunii in cadrul protocolului TCP/IP.

· Riscuri de atac de tip DDOS. Metode de protecție.

să fie capabil:

· Să ruleze cu starea sesiunii in cadrul transmiterii de date prin TCP.
	Tema 15. 

Nivel de transport TCP/IP. Coordonarea fluxului de date. Acknolegements.
	Lucrarea de laborator nr. 8
Conectarea memoriei principale la microprocesorul Intel 8086.
Consultații adăugatoare. Susținerea rapoartelor.
	Pentru prelegeri: expunerea, învăţare prin colaborare, abilităţi de simulare
Pentru lucrare de laborator: problematizarea; tehnici de învăţare interactiv-creativă
	4
	4


	1
	2
	3
	4
	5
	6

	să cunoască:

· Avantajele disavantajele protocolului TCP

· Avantajele, disavantajele protocolului UDP.

să fie capabil:

· Să decidă, ce protocol sa fie ales în dependenţă de cerinţele tehnice.
	Tema 16.
Comparatia protocoalelor TCP cu UDP.
	 Lucrarea de laborator nr. 8
Conectarea memoriei principale la microprocesorul Intel 8086.
Consultații adăugatoare. Susținerea rapoartelor.
	Pentru prelegeri: expunerea, învăţare prin colaborare, abilităţi de simulare
Pentru lucrare de laborator: problematizarea; tehnici de învăţare interactiv-creativă
	4
	4


VII. SUGESTII PENTRU ACTIVITATEA INDIVIDUALĂ A STUDENŢILOR

Pe parcursul semestrului, studenţii realizează activităţi individuale, care includ:

- studiul literaturii obligatorii conform listei surselor bibliografice prezentate în curriculă;

- elaborarea notelor de curs si rezolvarea problemelor individuale;

- realizarea temelor pentru acasă, propuse în cadrul lucrărilor de laborator;

VIII. EVALUAREA UNITĂȚII DE CURS

	Curentă
	Examen final
	Nota finală

	Atestarea 1
	
	
	

	30%
	30%
	40%
	100%

	Standard minim de performanţă

	Prezenţa şi activitatea la prelegeri şi lucrări de laborator;

Obţinerea notei minime de „5” la fiecare dintre atestări şi lucrări de laborator;

Obţinerea notei minime de „5” la lucrul individual;

Demonstrarea în lucrarea de examinare finală a cunoaşterii condiţiilor de aplicare a efectelor fizice in semiconductori si corpuri solide.


IX. LISTA DE SUBIECTE PENTRU EVALUĂRI PERIODICE ŞI CEA FINALĂ
Chestionar pentru atestarea I
1.  Dispozitivul care controlează toate componentele, executând instrucţiunile unui program; efectuează  calcule aritmetice şi logice se numeşte

2.  Dispozitivul care păstrează programele în curs de execuţie şi datele asociate lor se numeşte

3.  Magistrala care vehiculează informaţia între UC memorie şi unităţile I/O se numeşte magistrală de

4.  Ciclul de extragere a instructunii
5. 
 Ciclul de aflare a operanzilor 
6.  Ciclu de aducere aoperanzilor
7.  Cîte nivele conceptuale are un calculator actual
8.  Maşina virtuală este organizată pe niveluri iar între două niveluri pot exista două operaţii
9.  Translatarea  înseamnă :
10. Interpretarea  înseamnă
11. În 1947, John von Neumann a expus nişte principii care stau la baza calculatoarelor moderne. Acestea sunt:
12.  Existenţa unei secţiuni de calcul care să fie capabilă să execute operaţii aritmetice şi logice asupra datelor din memorie este unul din principiile de constructie a maşinilor de calcul care a fost elaborate de:
13. Automatul abstract  Turing a fost sintetizat pe baza următoarelor ipoteze
14. Sistemul reprezentativ (SR) în automatul Turing sau memoria maşinii este: 

15. Procesorul în automatul Turing

16. Setul de instrucţiuni al maşinii Turing constă din 
17. Taxonomia lui Flynn care avea în vedere existenţa într-un sistem de calcul a două fluxuri
18. Clasificarea lui Flynn ia în consideraţie gradul de multiplicitate ale celor două fluxuri şi identifică patru tipuri de arhitecturi
19. Clasificarea lui Flynn MIMD  cuprinde două feluri de maşini:
20. Clasificarea Flynn arhitectura MISD reprezintă
21. Model Etalon OSI. Domenii de responsabilitatea. Protocoale.

22. Model Etalor TCP/IP. Domenii de responsabilitatea. Protocoale.

23. Proiectarea reţelelor pe baza la HUB + Bridge. Domen de colizii. Domen broadcast.

24. Proiectarea reţelelor pe baza la Switch. Domen de colizii. Domen broadcast.

25. Technologia Ethernet. Adresa MAC, structura fraimului. Collizii. Comutarea Ethernet.
26. Protocol IP. Structura packetului. Adresarea Ipv4, Ipv6.
27. Proiectarea subreţelelor ip v4. Calculul adresei de subreţea, maştii de subreţea, adresei de tip broadcast.
Chestionar pentru atestarea a II-a
1. Taxonomia lui Wang împarte arhitecturile în următoarea formă:
2.  Taxonomia lui Shore împarte arhitecturile în 
3. Unitatea centrală are în componenţa sa 
4. Unitatea aritmetico-logică poate îndeplini următoarele operaţii:
5. În cadrul UAL se găsesc regiştri:
6. Unitatea de comandă este formată din:
7. Blocul circuitelor de comandă are funcţia:
8. Registrele Generale sunt 
9. Performanţele în funcţionarea unei Unităţi Centrale sunt redate prin:

10.  Un cuvânt maşină poate reprezenta:
11.  Lungimea cuvîtului trebuie să corespundă cu lăţimea magistralei :
12.  Fregvenţa de tact a unităţii centrale poate suporta două operaţii:
13.  Dacă facem următoarele notări f fregvenţa ceasului, N numărul mediu de unităţi de tact în care se execută o instrucţiune, n numărul de instrucţiuni executate într-o secundă, atunci:
14.  Unităţile de măsurare a eficacităţii sistemului de calcul:
15.  Există două tipuri de paralelism 
16.  Principiile pipeline este:
17.  Sistemul cu paralelism la nivel de instrucţiuni (pipeline).  Sistemul va fi caracterizat prin doi parametri:

18.  Sistemul cu paralelism la nivel de instrucţiuni (pipeline). Latenţa L este: 

19.  Sistemul cu paralelism la nivel de instrucţiuni (pipeline). Cu două benzi de asamblare se numeşte
20.  Sistemul cu paralelism la nivel de instrucţiuni (pipeline). Cu o bandă de asamblare dar cu mai multe unităţi funcţionale 
21. Calculatoarele Pentium I erau dotate cu două benzi de asamblare:
22. Adresarea imediată 

23. Adresarea direct 

24. Adresarea indirectă 
25. Într-o unitate centrală cablată părţile componente ale unei astfel de UC registru ADRMEM 

26. Într-o unitate centrală cablată părţile componente ale unei astfel de UC registru PC
27.  Într-o unitate centrală cablată părţile componente ale unei astfel de UC registru M
28. Într-o unitate centrală cablată părţile componente ale unei astfel de UC 4 indicatori de condiţie
29. Într-o unitate centrală cablată o instrucţiune are 32 biţi codul instrucţiunii are
30. Într-o unitate centrală cablată o instrucţiune are 32 biţi modul operandului sursă
31. Într-o unitate centrală cablată instrucţiunea ADD 
32. Într-o unitate centrală cablată instrucţiunea MOV 
33. Într-o unitate centrală cablată instrucţiunea CMP
34. Funcţia Unităţii de execuţie  a microprocesorului i 8086
35. Bazele rutarii. Detectarea rutei optime. Algoritme de rutare și  metrici. Tabele de rutare.
36. Rutarea statică, rutarea dinamică, rutarea implicită.
37. Nivel de transport TCP/IP. Coordonarea fluxului de date. Acknolegements.
38. Nivel de transport UDP. Avantajele, disavantajele în comparaţia cu TCP.Nivel de aplicații. Protocoale, servicii.
39. Protocol HTTP, FTP. Logica de utilizare. Comenzile principale.
40. Protocol SSH, TELNET Logica de utilizare. Comenzile principale.
41. DNS. Service discovery be baza la dns.
Chestionar pentru examen
1. Schema de bază a unui calculator

2. Schema nivelelor conceptuale a unui calculator

3. Scurt istoric al dezvoltarii calculatoarelor

4. Concepte noi în evoluţia calculatoarelor

5. Tipurile de arhitecturi ale calculatoarelor numerice

6. Clasificarea calculatoarelor

7. Unitatea central

8. Structura unității centrale

9. Caracteristicile unității centrale

10. Moduri de adresare

11. Unitatea central cablată

12. Unitatea central cu microprocessor

13. Unitatea centrală de tip RISC

14. Problema hazardurilor în procesoarele RISC
15. Procesorul i8086 în desenul alăturat este prezentat adresarea  

16. Procesorul i8086 adresarea indexată la calculul adresei participă şi un registru de index 

17. Procesorul i8086 adresarea Imediată 

18. Procesorul i80286 are o serie de modificări faţă de i8086 se introduc două moduri de lucruri

19.  Procesorul i80286 sistemul de operare se rulează pe modul de lucru 

20. Tehnica pipeline în varianta pentru procesorul  i80286 are 

21. La Procesorul i80386 au fost introduse următoarele îmbunatăţiri 

22. Tehnica pipeline la procesoarele i80386 este formată din:

23. Coprocesorul matematic pentru prima dată  a fost adăugat la microprocesorul

24. La Procesorul i80486 au fost adăugate următoarele îmbunatăţiri 

25. Mecanismul de protecţie a salturilor a fost introdusă la procesorul 

26. La procesoarele PENTIUM, odată cu apariţia lui PENTIUM PRO, se introduce conceptul de execuţie dinamică. Aceasta este o combinaţie de trei tehnici:

27.  La procesorul PENTIUM sa introdus mecanismul de protecţie a salturilor care se bazează pe:

28. Arhitectura procesorului PENTIUM se bazează pe execuţia instrucţiunilor într-o ordine dictată de disponibilităţile datelor şi a unităţilor de execuţie acestă arhitectura se numeşte

29. Arhitectura PENTIUM elimină în mare parte neajunsurile unei arhitecturi pipeline clasice prin evitarea situaţiilor de întârziere a liniei pipeline. Întârzierea poate să survină din trei cauze 

30. În urma procesului de decodificare pentru procesoarele PENTIUM, o instrucţiune este transformată într-o secvenţă de microoperaţii triadice, o microperaţie triadică este 

31. Ce reprezintă registrele alias 

32. Procesorul PENTIUM, unitatea de dispecerizare şi execuţie, dacă mai multe microoperaţii sunt simultan disponibile, atunci se foloseşte un algoritm de planificare de tip

33. Procesorul PENTIUM, unitatea de retragere are funcţia predefinită de 

34. Clasificarea calculatoarelor taxonomia Flynn, taxonimia Wang

35. Structura unităţii centrale Unitatea Aritmetico Logică, Unitatea de Comandă 

36. Paralelismul la nivel de instrucţiune (pipeline)

37. Registrele microprocesorului i8086

38. Procesoare PENTIUM

39. Modurile de adresarre penttru procesoarele de tipul i8086
40. Model Etalon OSI. Domenii de responsabilitatea. Protocoale.

41. Model Etalor TCP/IP. Domenii de responsabilitatea. Protocoale.

42. Proiectarea reţelelor pe baza la HUB + Bridge. Domen de colizii. Domen broadcast.

43. Proiectarea reţelelor pe baza la Switch. Domen de colizii. Domen broadcast.

44. Technologia Ethernet. Adresa MAC, structura fraimului. Collizii. Comutarea Ethernet.
45. Protocol IP. Structura packetului. Adresarea Ipv4, Ipv6.
46. Proiectarea subreţelelor ip v4. Calculul adresei de subreţea, maştii de subreţea, adresei de tip broadcast.
47. Bazele rutarii. Detectarea rutei optime. Algoritme de rutare și  metrici. Tabele de rutare.
48. Rutarea statică, rutarea dinamică, rutarea implicită.
49. Nivel de transport TCP/IP. Coordonarea fluxului de date. Acknolegements.
50. Nivel de transport UDP. Avantajele, disavantajele în comparaţia cu TCP.
51. Nivel de aplicații. Protocoale, servicii.
52. Protocol HTTP, FTP. Logica de utilizare. Comenzile principale.
53. Protocol SSH, TELNET Logica de utilizare. Comenzile principale.
54. DNS. Service discovery be baza la dns.
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