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TESTAREA SOFTWARE
1. Date despre disciplina/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Departamentul Ingineria software si automatica
Ciclul de studii Studii superioare de licenta, ciclul |
Programul de studii 0613.3 Ingineria software
Anul de studii Semestrul Tip de Categoria | Categoriade | Credite

evaluare formativa | optionalitate | ECTS
| (invatamant cu frecventd); 8 E S —unitate de | A - unitate de 3

curs de curs
specialitate optionala

2. Timpul total estimat

Total ore 1 Din care
o’ ofe In Ore auditoriale Lucrul individual
planul de - - -
NN . Studiul materialului . D
invatamant Curs Seminar . Pregatire aplicatii
teoretic ’
90 30 15 30 15

3. Preconditii de acces la disciplini/modul

Conform  planului  de | Programarea calculatoarelor, Programarea orientata pe obiecte, Bazele
invatimant dezvoltarii aplicatiilor, Baze de date, Analiza si modelarea sistemelor,
Dezvoltarea aplicatiilor securizate, Tehnici i mecanisme de proiectare
software. Proiectarea sistemelor informationale.

Conform competentelor | Actioneazi creativ pentru a dezvolta aplicatii si a selecta optiunile tehnice
adecvate. Participad la alte activitati de dezvoltare. Optimizeaza
dezvoltarea, intretinerea si performanta aplicatiilor prin utilizarea
modelelor de design si prin reutilizarea solutiilor existente.

4. Conditii de desfiasurare a procesului educational pentru

Curs Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de tabla,
proiector si
calculator.

Seminar Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor formulate. Termenul de

prezentare a aplicatiilor practice — o sdptamand dupa finalizarea acesteia. Pentru
prezentarea cu intarziere a lucrarii, aceasta se depuncteazd cu 1pct./sdptamana
de intarziere.
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5. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

CP2 Integrarea componentelor

— Iain considerare propriile actiuni si cele ale tertilor in procesul de integrare;

— Respecta standardele si procedurile de control adecvate pentru a mentine
integritatea functionalitatii si fiabilitatea generala a sistemului.

CP3 Testarea aplicatiilor

— Asigura expertiza pentru a supraveghea programele complexe de testare;

— Asigura documentarea testelor si a rezultatelor pentru a furniza informatii
managerilor relevanti ai procesului/proceselor cum ar fi proiectantii, utilizatorii
sau tehnicienii de Intretinere;

— Asigurd conformitatea cu procedurile de testare, inclusiv trasabilitateal
documentata;

CP4 Implementarea solutiilor

— lan considerare propriile actiuni si cele ale altora pentru a oferi solutii si a initia
0 comunicare si o colaborare cu partile interesate;

— Asigura expertiza pentru a influenta, prin consiliere si asistentd, dezvoltarea de
solutii..

CP8 Furnizarea de servicii

— Stabileste programul sarcinilor operationale;

— Gestioneaza costurile si bugetul alocat in conformitate cu procedurile interne si
constrangerile externe;

— Identificd numarul optim de persoane necesare pentru a asigura gestionarea
operationala a infrastructurii sistemului.

Competente
transversale

CT1l. Autonomie si responsabilitate. Demonstreazd executarea responsabild a
sarcinilor profesionale in conditii de autonomie

CT2. Interactiune sociala. Executa rolurile si activitatile specifice muncii in echipa
si distribuie sarcinile Intre membri pe niveluri subordonate

CT3. Dezvoltare personala si profesionala. Constientizeaza nevoia de formare
continud cu utilizarea eficientd a resurselor si tehnicilor de invatare pentru
dezvoltarea personald si profesionala.

6. Obiectivele disciplinei/modulului

Obiectivul general

Dezvoltarea cunostintelor fundamentale despre conceptele de testare software.

Obiectivele
specifice

1. Invitarea unor tehnici si metodologii esentiale pentru testare manuala si
automata.

2. Dezvoltarea abilitatii de a crea planuri de testare si de a evalua calitatea
software-ului.

3. Utilizarea eficienta a instrumentelor moderne pentru testare si raportarea
defectelor.

4. Formarea competentelor de asigurare a calitdtii in ciclul de viata al dezvoltarii
software.

7. Continutul disciplinei/modulului
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Tematica activititilor didactice

Numarul de ore

invatamantcu frecventa

Tematica cursurilor

T1 Introducere in testarea software:

- Definitii si concepte fundamentale;

- Importanta testarii software in dezvoltarea moderna;

- Tipuri de testare (functionald, non-functionald, regresiva, etc.);
- Costurile si beneficiile testarii.

T2 Procese si metodologii de testare:

- Testarea in cadrul ciclului de viata al dezvoltarii software (SDLC);

- Modele de dezvoltare software (Waterfall, Agile, DevOps) si
impactul asupra testarii,

- Metodologii de testare: TDD (Test-Driven Development), BDD
(Behavior-Driven Development).

T3 Proiectarea testelor:

- Principii de proiectare a testelor;

- Tehnici de proiectare: testare bazata pe cerinte, cazuri de utilizare,
tehnici bazate pe risc;

- Strategii de testare (pozitiva, negativa, exploratorie).

12

T4 Managementul defectelor:
- Raportarea defectelor si ciclul de viata al unui defect;
- Utilizarea instrumentelor de management (JIRA, Bugzilla);
- Tehnici de prioritizare si triere a defectelor.

T5 Asigurarea calitatii si metrici:
- Diferenta dintre testare si asigurarea calitatii;
- Metrici in testare: acoperirea codului, densitatea defectelor, etc;
- Optimizarea proceselor de testare.

Total curs:

Tematica seminarelor

T1 Implementarea unui plan de testare pentru un proiect real

T2 Integrarea testarii manuale si automate

T3 Analiza si raportarea defectelor

Total curs:

15
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9. Utilizarea IA generativa

Permisiunea

de utilizare
[ ]

Utilizarea IA generative in cadrul temelor si proiectelor este permisd, cu conditia ca
studentii sa respecte urmatoarele reguli:

IA generativa poate fi utilizatd pentru generarea de idei, structuri de text sau cod,
dar toate materialele generate trebuie sd fie revizuite si ajustate de catre student
pentru a se asigura ca acestea corespund cerintelor academice.

Orice utilizare a [A generative trebuie sa fie declaratd in sectiunea de apendice a
fiecarei lucrari, folosind fraza: "In timpul pregatirii acestei lucrari, autorul a utilizat
[NUME INSTRUMENT / SERVICIU] in scopul [MOTIV]. Dupa utilizarea
acestui instrument/serviciu, autorul a revizuit si editat continutul dupa cum a fost
necesar si 1si asuma intreaga responsabilitate pentru continutul lucrarii."

Restrictii de | Studentii nu trebuie sa considere IA generativd ca o sursd de incredere pentru

utilizare informatii, deoarece nu ofera referinte clare sau surse documentate.

Nu este permisa citarea directa a continutului generat de IA in lucrarile academice
ca si cum ar fi sursd primara.

Activitatile in care este interzis utilizarea IA generativa sunt specificare de profesor
si sunt de regula evaludri intermediare si finale sau care nu presupun activitati de
dezvoltare a competentilor profesionale.

10. Evaluare
Periodica . .
Ep 1 Ep 2 Curenta Studiu individual Examen
15% 15% 5% 5% 60%

programare C.

Standard minim de performanta

Prezenta la lectii; activitatea si calitatea pregatirii la / pentru prelegeri si lucrari de laborator;
Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre atestari si lucrari de laborator;

Obtinerea notei minime de ,,5” la proiectul de an (se aplica dupa caz);

Demonstrarea in lucrarea de examinare finald a cunoasterii tehnicilor de programare aplicate asupra
structurilor de date prin implementarea algoritmilor studiati la rezolvarea problemelor in limbajul de




