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Tematica disciplinel Arhitectura Calculatoarelor:

Tema 1. Introducere. Bazele fundamentale ale Arhitecturii Calculatoarelor;

Tema 2. Microprocesoare si Microcontrolere. Limbajul de programare Assembiler;
Tema 3. Dispozitive pentru achizitia datelor;

Tema 4. Dispozitive pentru afisarea si imprimarea datelor;

Tema 5. Dispozitive pentru stocarea datelor.
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Tema 5. Dispozitive pentru stocarea datelor :

Clasificarea dispozitivelor pentru stocarea datelor.
Sisteme de fisier: FAT, NTFS, EXTx.

Functii BIOS si DOS pentru managementul datelor.
FDD. Programarea operatiilor de intrare/iesire.
HDD. Programarea operatiilor de intrare/iesire.

CD ROM.

Memorii externe: Flash, SD Card.

Tehnologii RAID.
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5.1. Clasificarea dispozitivelor pentru

P sz stocarea datelor:

Clasificarea suportului si a dispozitivelor pentru stocarea datelor:

Tehnologia de inregistrare a datelor: Deformare, Gaurire, Magnetica, Electrica, Optica;

Tehnologia de citire a datelor: Contact electric, Optice, Magneto-inductiva; Electrica;

Suportul fizic: Hartie, Banda magnetica, Cartele magnetice, Discuri magnetice / optice, DSC;

Modul de accesare a datelor: Secvential, Direct;

Durata pastrarii datelor: Depinde de suport si modul de exploatare,

Modul de interactiune suport — mediu: Deformare suport, Actiune camp ele./magn.;

Volum de date: Zeci de Octeti — Zegi de TB.
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’E'G—J' ll:' JMIZ it stocarea datelor:

Clasificarea suportului si a dispozitivelor pentru stocarea datelor. Exemple de suport.
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@JME UNIVERSITATEA TEHNICA 5.2. Sisteme de fisier: FAT, NTFS, EXTx:

Sistemul de Fisier ca parte componenta a Sistemului de Operare (SO). Functiile SO:

ansamblu de programe care are rolul de a
gestiona si de a facilita utilizatorului accesul <
la resursele sistemului de calcul. Metaforic,
se poate spune ca un SO joaca rol de dirijor,
orchestrand doleantele utilizatorilor prin
atibuirea de partituri adecvate catre diversele
resurse ale calculatorului si veghind la
interpretarea armonizata a respectivelor
partituri, astfel incat scopurile pentru care s-a
apelat la calculator sa fie atinse. Pentru
aceasta, nucleul sistemului de operare este
primul program Tincarcat 1Tn memoria
calculatorului si ramane activ pe toata durata
functionarii acestuia. S

Un Sistem de Operare SO/OS, este un J
| Fig. 6.1
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Interactiunea si functiile Sistemului de Operare (SO):

Functiile Generale ale SO:

« DOS & DOS;
« Controleaza distributia resurselor unui calculator;
« Mediaza comunicarea dintre hardware si aplicatiile utilizatorilor.

Structura SO:

* nucleul (kernelul) este un mediu in cadrul caruia pot rula alte aplicatii;

« - gestioneaza resursele fizice;

« - ofera o interfata comuna utilizatorului / aplicatiilor;

« programele de baza, Drivere;

« - permit interactiunea cu nucleul si cu sistemul fizic;

« exemple: interpretoare de comenzi, utilitare de gestiune a utilizatorilor si a
sistemului de fisiere, biblioteci, etc.
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Exemple de SO:
generaliste (general purpose)

>
) g
>
>

Windows (Microsoft)

Mac OS X (Apple)
GNU/Linux

FreeBSD, OpenBSD, NetBSD

pe dispozitive mobile (mobile, embedded)

>

i0S

» Android

>

Symbian

pe dispozitive de retea (Network Operating Systems)

>
>

10S (Cisco)

JUNOS (Juniper)

.. .sialtele

5.2. Sisteme de fisier: FAT, NTFS, EXTx:
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Functiile de administrare ale SO:
administrarea resurselor hardware

» procesor, memorie, hard disk, comunicare in retea,
dispozitive de intrare / iesire

» concurenta utilizatorilor

» concurenta aplicatiilor — inclusiv a SO insusi
portabilitate

» o0 aplicatie poate rula pe sisteme fizice diferite
comunicarea cu dispozitive periferice

» drivere

gestiunea utilitarelor de diagnosticare si monitorizare
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Responsabilitatile puse pe SO:

gestiunea procesorului

gestiunea memoriei

gestiunea echipamentelor si perifericelor

gestiunea sistemelor de stocare a datelor

medierea: interfata cu aplicatiile si cu utilizatorii (system API)

utilitare: aplicatii pentru utilizator
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Functiile detaliate ale SO:

- controlul executiei programelor (incarcare in memoria interna, lansarea in
executie, incheierea executiei acestora),

- planificarea si controlul fluxului aplicatiilor,

- detectarea si pastrarea controlului erorilor ce apar in cursul prelucrarilor,

- administrarea spatiului memoriei interne si externe,

- gestionarea sistemului de fisiere,

- efectuarea operatiilor de intrare-iesire,

- gestionarea periferiei calculatorului,

- oferirea unui set de comenzi ce sa permita utilizatorului accesul optim la
resursele calculatorului

- asigurarea interfetei cu utilizatorul.

- asigurarea securitatii, prin controlarea accesibilitatii utilizatorilor la resursele
sistemului de calcul.
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1. Executarea 3. 5. Executarea programului incarcat 1. BlOS Executarea programului de

programului de A o de pe de pe discul dur citire a pistei 0 de pe discul de sistem;

citire a pistei 0 k| Intgt

de pe discul dur _ : 2. HDD: Citirea pistei 0 de pe discul de
' sistem;

3. RAM: Executarea programului de
incarcare a SO;

4. HDD: Citirea SO de pe discul de
sistem;

5. RAM: Executarea programului

ﬁ Circuitele de .
2. Citire a pistei 0 _ mel:n_orie S|StemU| de Operare-

de pe discul dur interna in care

i se incarca
programul si
SISTEMULUI datele

DE OPERARE

de pe discul

- dur
Discul dur ce contine .
Sistemul de Operare J Fig. 12.1
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Interactiunea componentelor Hard si Soft :

programe
programe standard de
utilitare aplicatii

sistem de exploatare fisiere

HARDWARE
programe de comanda

programe de aplicatii ale utilizatorilor
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Clasificarea si caracteristica SO:

« multi-user: Permit ca doi sau mai multi utilizatori sa ruleze
in acelasi timp programe (utilizatori concurenti). Anumite

sisteme de operare permit sute sau chiar mii de utilizatori
concurenti.

multiprocesor: Permit executia unui program pe mai mult
de un microprocesor.

multitasking: Permit mai multor programe sa ruleze in
acelasi timp (executie concurenta).

« timp real (real time): Raspund instantaneu la diferite intrari.
Sistemele de operare de uz general, nu sunt sisteme de
operare de timp real. Calculatoarele ce conduc procese
industriale utilizeaza acest tip de sistem de operare.
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Definitia de Fisier:

Putem defini fisierul ca forma sub care regasim informatia, pe un
suport nevolatil.

Din punct de vedere al continutulu1 fisierul este in general
omogen, atat ca organizare cat s1 ca informatie.

Pentru identificare, fisierul are un nume. Numele de fisier se
supune unor restrictil privind numarul de caractere, telul lor (litere

marl1, litere mici, cifre, semne speciale).

Extensia numelu fisierului este o terminatie, separata de nume
prin caracterul punct, care ne codifica tipul de fisier. Codificarea
ne este necesard pentru a sti cu ce program sa folosim fisierul.
Deschiderea unui fisier inseamna decodificarea modului in care a
fost pusa informatia (proprie fiecaru1 program in parte).
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Definitia de Director/Folder/Mapa: Un director este o structura de catalogare a
_ unui Sistem de Fisiere care contine referinte la
D Windows [C:) . . . ’ . N ’ .
=3 bo alte fisiere si/sau alte directoare. In unele cazuri se
() bgi Fig. 16.2 asociaza cu dosare sau foldere.
(1 Bin Fisierele sunt organizate prin stocarea fisierelor
(1 Doc inrudite Tn acelasi director.
(#-L] Examples Un director continut in interiorul altui director se
j E:::“'" numeste subdirector.
=] Chip Termenii parinte si copil sunt adesea folositi pentru a
Structura arborescenta =2 Intemet descrie relatia dintre un subdirector si directorul in care
(3 Cusl acesta este catalogat, cel din urma fiind parintele.
in arborele informatic ramurile vor fi - j E;Ss'::; Directorul din varf al structurii ierarhice se nume$te
denumite directoare (foldere) si nu vor @ mesdk directorul radacina (in limba engleza root).
face altceva decat sa grupeze fisiere. (] My Documents
Cum ramurile mai tinere cresc din cele 1 gM“SiC
mai in varsta, asa s1 in arborele informatic T B&(3 labcard
vom avea directoare derivate din alte Q3 arhiva
directoare, ele fiind subdirectoare ale L export
. o - {_] matlab
directorulu1 din care provin. #-(] Program Files
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Componentele fundamentale ale DOS:

Componentele DOS

Disk Operation Systems Directory Operation Systems

_ Fig. 17.1
Comenazi Interne

File Systems

Comenzi externe
Cluster?

Sector? l

Drivere de sistem
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Sistemul de Fisiere:

Sistemul de fisiere (filesystem) desemneaza organizarea interna a
unui purtator de date, care de obicei este cuplat la un calculator. Pe parcursul vietii
lor, fisierele sunt supuse multor operatii: ele trebuiesc create, denumite, regasite,
renumite, citite, modificate, duplicate, deplasate, reorganizate, defragmentate, sterse
s.a. In tot acest timp este nevoie si de o corespondent clara intre numele unui fisier,
util in primul rand omului, si adresa sa de pe purtatorul de date, necesara
calculatorului. Regasirea rapida a unui fisier este si ea importanta, in conditiile in
care un singur purtator de date actual poate gazdui chiar si sute de mii de fisiere.
Pentru a asigura viteze de functionare multumitoare, organizarea interna a stocarii Si
accesarii fisierelor unui purtator de date trebuie sa tina cont si sa profite de
caracteristicile acestuia. Programele necesare pentru operatiile cu fisiere fac de
obicel parte din sistemul de operare al calculatorului la care sunt cuplate.

FileSystems: FAT12, FAT16, FAT32, NTFS, EXT2, EXT3, EXT4, ISO 9660
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Cele mai cunoscute Sisteme de Fisiere:

*EXT2 (second extended file system) este folosit de majoritatea sistemelor de operare din familia LINUX.
*EXT3 (third extended file system) este o perfectionare a lui EXT2 in sensul monitorizarii in diverse jurnale a
tuturor activitatilor efectuate; are tendinta de a inlocui EXT2 dar inca are erori.

*FAT12/16/32 (File Allocation Table) este sistemul de fisiere de baza dezvoltat pentru DOS si Windows; este
considerat cel mai simplu si, datorita popularitatii sale, este cel mai folosit pentru discurile flexibile.
*UMSDOS este un sistem de fisiere pentru LINUX care simuleaza cele mai avansate facilitati UNIX folosind
un sistem de fisiere de tip FAT.

*HFS (Hierarchical File System) este folosit de sistemul de operare Apple Mac OS.

*HPFS (High Performance File System) a fost creat pentru sistemul de operare OS/2.

*ISO 9660 (impreuna cu extensiile Rock Ridge si Joliet) este un standard care defineste sistemul de fisiere
pentru CD-ROM; este implementat in Windows, Mac OS, LINUX, UNIX etc.

*NTFS (New Technology File System) este sistemul de figiere standard pentru Windows NT si predecesoarele
sale Windows 2000 si Windows XP;

*UDF (Universal Disk Format) este folosit pentru inregistrarea informatiilor pe CD-RW si CD-R; se
deosebeste de ISO 9660 prin inregistrarea de pachete de date cu lungimi diferite.

*UFS (Unix File System) a fost creat initial pentru UNIX; se intalneste curent in sistemele de operare
FreeBSD, NetBSD, OpenBSD si SOLARIS.
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Caracteristici ale Sistemelor de Fisiere:

Nume FAT12 FAT16 FAT32
12 biti 16 biti 28 biti (4 biti rezervati) Nume NTES
Introdus 1977-1980 1984-1987 1996 Introdus 1003
Capacitate maxim3i 16 MB 2 GB 2 TB (1 TB = 2*7 bytes) e 2645 _ 1KB
Cluster 0,5KB-4KB 2 KB - 32 KB 4 KB -32 KB i 255 caractere UTE-16
Mumar maxim clustere 4086 65.526 ~268.435.456 Sistem operare Eamilia Windows NT
Nume fisiere 8.3 8.3 LFN
Sistem operare DOs DOS, Windows 3.x dupa Windows 95 OSR. 2
Nume EXT2
Introdus 1993
Capacitate maxima 16-32 TB
Nume fisiere 255 caractere
Num3r maxim fisiere 1p18
Dimensiunea maxima a unui fisier 2 TB (kernel<2.6) - 54 TB
Sistem operare Linux, BSD, Mac OS X
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Sistemul de Fisiere File Allocation Table (FAT):

A fost conceput la sfarsitul anilor 70, proiectat initial
pentru discuri magnetice externe (floppy disks) si extins
apoi spre sistemele de operare de pe calclatoarele
personale, fiind utilizat pana in ziua de azi.

Conceptul original al FAT-ului a fost facut pe 8 bits

urmatoarele versiuni fiind: FAT12, FAT16, FAT32 si
FAT32+.

Structura si deplasamentul in sectoare al fiecarei zone

0 1 10 19 33 2879
Boot Sector | FAT1 | FAT2 |Root directory Date 88 Fig. 21.1
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5.2. Sisteme de fisier: FAT, NTFS, EXTx:

Sistemul de Fisiere FAT. Tabelul FAT:

File directory entries

FILEL | 0002 FILEZ 0005 FILE3 [ 0007
2 3 4 6 7 8 9
0003 | 0004 | FFFF | 0006 | 0008 | FFFF | FFFF | 0000
T e
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Sistemul de Fisiere FAT. Structura Directorului FAT:

Offset Dimensiune Continut

+00h 8 Numele fisierului

+08h 3 Extensia numelui de fisier

+0Bh 1 Atribute

+0Ch OAh Rezervat

+16H 2 Ora ultimei modificari a fisierului

+18h 2 Data ultimei modificari a fisierului

+1Ah 2 Numarul primului cluster ocupat de fisier

+1Ch 4 Dimensiunea fisierului (in octeti)
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Sistemul de Fisiere FAT. Parametri limita:
Dimensiunea maxima a fisierelor

4,294,967,295 bytes (4 GiB - 1) with FAT16B and FAT32
274,877,906,943 bytes (256 GiB - 1) only with FAT32+

Numarul maxim de fisiere
FAT12: 4,068 for 8 KiB clusters

FAT16: 65,460 for 32 KiB clusters
FAT32: 268,173,300 for 32 KiB clusters

Numele fisierelor

8.3 filename, sau 255 caractere UCS-2 (Universal
Character Set) cu sistemul LFN (long filenames)
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Sistemul de Fisiere FAT. Structura sectorului BOOT Record:

Offset Dimensiune (octeti) Continut

+00h 3 JMP adresa. Salt la rutina de incarcare a sistemului de operare
+03h 8 Numele producatorului si versiunii

+0Bh 2 Numarul de octeti pe sector

+0Dh 1 Numarul de sectoare pe cluster

+0Eh 2 Numarul de sectoare rezervate (inaintea FAT)
+10h 1 Numarul de FAT-uri

+11h 2 Numarul maxim de intrari in directorul radacina
+13h 2 Numarul total de sectoare

+15h 1 Media descriptor

+16h 2 Numarul de sectoare dintr-un FAT

+18h 2 Numarul de sectoare pe pista

+1Ah 2 Numarul de capete de citire/scriere

+1Bh 2 Numarul de sectoare ascunse

+1Dh Codul de bootare
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Sistemul de Fisiere FAT. Exemplu de amplasare si adresare a cluster-elor in SF FAT:

00 01 02 03 04 05 06 OF na‘ 09 ‘cua 0B |0C 0D OE OF
ID‘FF‘ ‘na‘ ncrnﬁ‘ rDE--}l?.DFI‘ ‘nn 1B

I A
|

0 11 12 13 14 13 16 |17 18 19 1A |1E 1€ 10 1E 1F

[ | [ [ [ D] [ Tip[ [ [ |
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5.2. Sisteme de fisier

Sistemul de Fisiere FAT16/32. Structura sectorului MBR:

Partitie primara

Boot sector
FAT 142

D ate

CHS:0.0.1 MBR

Sector logic: 0

Deplasament: 0 Boot strap
1BE Intrare 1
1CE Intrare 2
1DE Intrare 3
1EE Intrare 4 =

Fig. 27.1

Partitii extinse
Boot sector

FAT 1+2

D ate

Boot sector

FAT 1+2

Date

Boot sector

FAT 1+2

Date

CHS:0.11

410193 sectoare

CHS:406.15.63

CHS-407.00.01
409248 sectoare

CHS:812.15.63
CHS:813.00.01

102816 sectoare

CHS: 914 15.63
CHS:915.00.01

20160 sectoare

CHS: 934 15.63

FAT, NTFS, EXTx:
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Sistemul de Fisiere FAT16/32. Structura sectorului MBR:

Continutul sectorului boot pentru FAT HDD

Deplasament Dimensiune Continut Semnificatie
0000h 3 EB 34 90 Salt absolut la bootstrap
0003h 8 MSWIN4.1 Sistemul de operare cu care s-a formatat
000Bh 25 0200 ... Bloc de parametri BIOS (BPB)
0024h 26 01 00 ... Bloc de parametri BIOS extins (EPB)
003Eh 338 FA 33 .. Bootstrap (program cod masina)

O1FEh 2 55AAh Semnatura sector executabil
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5.2. Sisteme de fisier: FAT, NTFS, EXTx:

Sistemul de Fisiere FAT16/32. Structura sectorului MBR:

Structura sectorului de partitie
Deplasament Dimensiune Continut si descriere
000h 446 Program executabil in cod masina
1BEh 16 Prima intrare in tabela de partitionare
1CEh 16 A doua intrare in tabela de partitionare
1DEh 16 A treia intrare in tabela de partitionare
1EEh 16 A patra intrare in tabela de partitionare
1FE h 2 Semnatura de identificare (S55AAh)
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Sistemul de Fisiere FAT16/32. Structura sectorului MBR:

Structura intrarii in tabela de partitie
Offset | Octeti Continut si descriere
00h 1 Starea partitiei:
00 — partitie extinsa;
80 — partitie principala.
01h 1 Numarul suprafetei HDD unde incepe partitia
02h 2 Sectorul si cilindrul unde incepe partitia
04h 1 Tipul partitiei.
05h 1 Numarul suprafetei HDD unde se termina partitia
06h 2 Sectorul si cilindrul unde se termina partitia
08h 4 Deplasamentul (in sectoare) fata de sectorul de boot
0Ch 4 Numarul de sectoare ale partitiei
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Sistemul de Fisiere FAT16/32. Structura sectorului MBR. Exemplu de completare:

Partitia Stare C.HSstart Tip  C.H.S. sfarsit Adresa Nr.sectoare
Partitia1l  principala 00.01.01 06 406.15.63 63 410193
Partitia 2 extinsa 407.00.01  OF 812.15.63 410256 409248
Partitia 3 extinsa 813.00.01 05 914.15.63 819504 102816

Partitia 4 extinsa 915.00.01 01 034.15.63 922320 20160
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Sistemul de Fisiere NTFS:

Partition Master File Table System Files||  File Area
Boot Sector

Fig. 32.1

NTFS File System

NTFS — este un sistem de fisiere modern. Caracteristici noi, fata de sisteme de
fisiere:

- Viteza imbunatatita: NTFS este un sistem de figiere rapid si comparat;

- Comprimarea: Permite sa comprime direct figierele pe disc, ceea ce reduce consumul
de spatiu de stocare;

- Criptarea: NTFS permite criptarea figierelor cu certificatele electronice;

- Verificarea de sectoare defecte: Permte sistemului de fisiere NTFS sa detecteze si sa
blocheze sectoarele defecte;

- Poate fi recunoscut dupa tipul de partitie "07", care este folosit si de HPFS.
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Sistemul de Fisiere EXT, EXT2/3/4:
LINUX FILE SYSTEM TIMELINE
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intreruperea BIOS INT 13h pentru managementul datelor:
INT 13h / AH = 00h - reset disk system.

INT 13h / AH = 02h - read disk sectors into memory.
INT 13h / AH = 03h - write disk sectors.

input:

AL = number of sectors to read/write (must be nonzero)

CH = cylinder number (0..79).

CL = sector number (1..18).

DH = head number (0..1).

DL = drive number (0..3, for the emulator it depends on quantity of FLOPPY _ files).
ES:BX points to data buffer.

return:

CF set on error.

CF clear if successful.

AH = status (O - if successful).

AL = number of sectors transferred.

Note: each sector has 512 bytes.
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intreruperea DOS INT 21h pentru managementul datelor:

INT 21h / AH= 39h - make directory.
entry: DS:DX -> ASCIZ pathname; zero terminated string.

Example:

org 100h

mov dx, offset filepath

mov ah, 39h

int 21h

ret

filepath DB "C:\mydir", O ; path to be created.
end

INT 21h / AH= 3Ah - remove directory.
Entry: DS:DX -> ASCIZ pathname of directory to be removed.
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— J\’/I; I 5.3. Functii BIOS si DOS pentru
'E-GJ lL_I AA A MOLDOVEI managementul datelor:
intreruperea DOS INT 21h pentru managementul datelor:

INT 21h / AH= 3Bh - set current directory.
Entry: DS:DX -> ASCIZ pathname to become current directory (max 64 bytes).

INT 21h / AH= 3Ch - create or truncate file.

Entry: CX = file attributes:
mov cx, 0 ; normal - no attributes. fgigg#'e'
mov cx, 1; re_ad-only. mov ah, 3ch
mov cx, 2 ; hidden. mov cx, 0
mov cx, 4 ; system mov dx, offset filename
L mov ah, 3ch
mov cx, 7 ; hidden, system and read-only! | 5,
mov cx, 16 ; archive ic err
DS:DX -> ASCIZ filename. mov handle, ax
jmp k
filename db "myfile.txt", O
handle dw ?
err. ; ....
k: ret




5.3. Functii BIOS si DOS pentru

’E'G_J' ll:' JME e ekl managementul datelor:

intreruperea DOS INT 21h pentru managementul datelor:

INT 21h / AH= 3Dh - open existing file.
Entry: AL = access and sharing modes:
mov al, O ; read

mov al, 1 ; write

mov al, 2 ; read/write

DS:DX -> ASCIZ filename.

Example:

org 100h

mov al, 2

mov dx, offset filename

mov ah, 3dh

int 21h

jc err

mov handle, ax

jmp k

filename db "myfile.txt", O

handle dw ?

err: ; ...

k: ret



5.3. Functii BIOS si DOS pentru

JVAL: UNIVERSITATEA TEHNICA
’E-Gj lrl k A MOLDOVEI managementul datelor:

intreruperea DOS INT 21h pentru managementul datelor:

INT 21h / AH= 3Eh - close file.
Entry: BX = file handle

INT 21h / AH= 3Fh - read from file.
Entry:

BX = file handle.

CX = number of bytes to read.
DS:DX -> buffer for data.

INT 21h / AH= 40h - write to file.
Entry:

BX = file handle.

CX = number of bytes to write.
DS:DX -> data to write.

INT 21h / AH= 41h - delete file (unlink).
Entry:
DS:DX -> ASCIZ filename (no wildcards, but see notes).
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intreruperea DOS INT 21h pentru managementul datelor:

INT 21h / AH= 42h - SEEK - set current file position.

Entry:

AL = origin of move: 0 - start of file. 1 - current file position. 2 - end of file.
BX = file handle. moval 0

CX:DX = offset from origin of new file position. | mov bx, handle

Example: mov SX";
mov dx,
org 100h mov ah, 42h
mov ah, 3ch int 21h : seek...
MoV CX, 0 mov gx, h;ndleb o
. mov dx, offset buffer
mov dx, offset filename mov cx. 4
mov ah, 3ch mov ah, 3fh
int 21h ; create file... I 21bh ? Leazlffom e
mov DX, nandie
mov handle, ax mov ah, 3eh
mov bx, handle int 21h : close file...
mov dx, offset data ]f?let Ea— .
. ilename "myfile.txt",
mov cx, data_size handle dw 2
mov ah, 40h data db " hello files! "

int 21h ; write to file...

data_size=$-offset data
buffer db 4 dup(’ ")




5.3. Functii BIOS si DOS pentru

P sz managementul datelor:

intreruperea DOS INT 21h pentru managementul datelor:

INT 21h / AH= 47h - get current directory.
Entry:

DL = drive number (00h = default, 01h = A:, etc)
DS:SI -> 64-byte buffer for ASCIZ pathname.

INT 21h / AH= 56h - rename file / move file.
Entry:

DS:DX -> ASCIZ filename of existing file.
ES:DI -> ASCIZ new filename.



5.4. FDD. Programarea operatiilor de

’E'Gj lIE_I JME it intrarel/iesire:

FDD. Resursele rezervate de sistem pentru gestiunea FDD:
- Intreruperi Hardware: IRQS6;

- Intreruperi Software: INT 13h si INT 21h;

- Canale DMA: DMAZ2;

- Porturi I/0: 03FOh — 03F7h.



’;‘@JMI; NPT G

5.4. FDD. Programarea operatiilor de

intrare/iesire:

5 Y4 INCH 3% INCH

Parametrii DD HD DD HD ED
Nr. piste pe inch 48 96 135 135 135
Biti pe inch 5,876 | 9,646 | 8,717 | 17,434 | 34,896
Material magnetic | Ferita | Cobalt | Cobalt | Cobalt | Bariu
Intensitatea CM 2400 | 4800 | 4800 | 5760 | 6000

(A/m)
Grosime (u inch) 100 50 70 40 100
Magnetizare Oriz. | Oriz. | Oriz. | Oriz. | \ert.




_J\/IE URIVERSITATER TEVNICA 5.4. FDD. Programarea operatiilor de
:ll l AA AMOLDOVES intrare/iesire:

&

FDD. Caracteristici 5,25” si 3,5”:

Dimensiunea dischetei (inch) 3% 37 37 o Vs S Vat
Capacitatea dischetei (kB) 2880 1440 720 1200 360
Numar capete 2 2 2 2 2
Numar piste pe fiecare fata 80 80 80 80 40
Numar de sectoare pe pista 36 18 9 15 9
Numar de biti pe sector 512 512 512 512 512
Numar sectoare pe cluster 2 1 2 1 2
Numar sectoare pentru FAT 9 9 3 7 2
Sectoare in director radacina 15 14 7 14 7
Numar sectoare pe disc 5760 2880 1440 2400 720




5.5. HDD. Programarea operatiilor de

’E'G_J' “E_l JME it intrare/iesire:

HDD. Resursele rezervate de sistem pentru gestiunea HDD:

- Intreruperi Hardware: IRQ14, IRQ15:

- Intreruperi Software: BIOS - INT 13h si DOS - INT 21h;

- Canale DMA: DMAY7;

- Porturi 1/0: 0168h — 016Fh, 0170h-0177h, 01E8nh-01EFh, 01FOh-01F7h....



5.5. HDD. Programarea operatiilor de

’E'Gj lIE_I JME it intrarel/iesire:

HDD. Parametri si caracteristici:

- Capacitatea;

- Densitatea de suprafata;

- Parametrii de pozitionare;
- Rata externa de transfer;
- Memoria cache;

- Viteza de rotatie;



5.5. HDD. Programarea operatiilor de

P sz intrareflesire:

HDD. Tehnologia de inregistrare a datelor:

Infisurarea de
*_ L] L]
excitatie

Fig. 46.1 o

Tranzitie de flux |
Material l - #+— Capul de scriere/citire

magnet\ir; fﬁ(ﬁh_\[ - Y =\ \,

e e 4 a4 W+ w4y p

Suport —w ¢ NN @ 8K NN 8§ N

Semnal de scriere

Semnal de citire Y n u n v n




5.5. HDD. Programarea operatiilor de

P sz intrare/iesire:

HDD. Elementele constructive ale unui HDD:

Carcasa etangi Pachetul de discuri

Brat pentru deplasarea
ansamblului de capete

Mecanismul de antrenare
al ansamblului de capete

Fig. 47.1 Ng= il

Placa logica

Conector pentru
Carcasa metalicd interfata cu sistemul

exterioara Capete de

. o Suport de amortizare
scriere/citire



5.5. HDD. Programarea operatiilor de

;‘@JMI; ol nfraraliegire:

HDD. Discurile magnetice in forma de platane. HDD folosesc 2, 3, ..., 12 platane:

<l e e
. h - - _
- - -— v - “

————




5.5. HDD. Programarea operatiilor de

g@Terb\*AI; o il hate e

HDD. Blocul de capete de scriere/citire:

Capete de scriere/citire Axcomunde  Bobmi
miscare Magnet

5 M% permanent
7 — 23
;__"‘-_____ y GR-\_\.\Q‘H g ; : ,L;:'J
f.:_---"‘-' P = : e,

] e . | - = g
o E—
o E—
f:_----"..
O

_‘----".-

Fig. 49.1 —

Brat de sustinere Carcasa magnetului
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HDD. Organizarea datelor. Servomecanismul cu informatii incluse:

Inceputul pistelor Cod Gray 1
Sector J[ _/ Cod Gray2

R
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5.5. HDD. Programarea operatiilor de

P sz intrare/iesire:

HDD. Organizarea datelor. Prezentare 3D:
Capete de

citire/scrie
% Fete

\ Piste

| \ Sectoare
Fig. 51.1
7N

Pista % j

<x==



\/4'E UNIVERSITATEA TEHNICA 5.5. HDD. Programarea operatiilor de
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@_

HDD. Zona logica de identificare a inceputului pistei:

Nr. octeti Valoare Descriere
80 4EH Buffer la inceput de pista
13 O0H Octeti pentru sincronizarea ceasului
1 AlH Informeaza controlerul cad urmeaza date
1 FE Informeaza ca urmeaza zona de identificare a pistei
1 wx Numarul piste1 (HEXA)
1 wx Numarul fetei (HEXA)
1 xx Numarul de sectoare pe pista (HEXA)
1 xx Lungimea fiecarui sector
2 xx Octeti pentru codul CRC detector de eroare
16 AEH Spatiu de separatie intre octetii de identificare a pistei si
sectoare de date
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UNIVERSITATEA TEHNICA

A MOLDOVEI

HDD. Zona logica de identificare a sectorului:

Nr. octeti Valoare Descriere
13 O00H Octeti pentru sincronizarea ceasului
1 AlH Informeaza controlerul ca urmeaza date
1 FE Informeaza ca urmeaza un sector normal de date
FB Informeaza ca urmeaza un sector special de date
2 ** Numarul cilindrului (HEXA)
1 *x Numarul capului de scriere/citire (HEXA)
1 *x Numarul sectorului (HEXA)
2 e Octeti pentru codul CRC detectori de eroare
3 O00H Spatiu de separatie intre zona de identificare si zona de date
13 00H Octeti pentru sincronizarea ceasului
1 AlH Informeaza controlerul ca urmeaza date
1 F8H Informeaza ca urmeaza date utilizator
512 ** Date
2 e Octeti pentru codul CRC detector de eroare
3 00H Spatiu de separatie a datelor
15 O0H Buffer pentru variatia vitezei de rotatie a discului

5.5. HDD. Programarea operatiilor de

intrare/iesire:



'E'G_B' JME IVERSITATEA TEHNICA 5.5. HDD. Programarea ?rﬂ?ar?éilii?gri ;:Iee:

HDD. Metode de codificare a datelor:

Date Cod FIM Codarea FM este prima aparuta si cea mai putin

() T eficienta din punct de vedere al optimizarii spatiului

1 TT ocupat.
Tata Diata 'ad  Codificarea MFM este prima codare ce
precedentd  curenti }F1, diminueaza numarul de tranzitii necesare.
* 1 T
] ] 1T
1 ] IR




'E'G_lsj JMI: IVERSITATEA TEHNICA 5.5. HDD. Programarea ?rﬂ?ar?éiliilggri ;:Iee:

HDD. Metode de codificare a datelor:

rup de bin Codificare ELLZY Codarea RLL asigura o reducere si mai mare a

10 T spatiului de inregistrare necesar pentru
11 TR inscrierea unui bloc de date printr-o reducere

000 FFETTHT suplimentara a numarului de tranzitii

010 THITTH T necesare.

011 T

Qoo WINTMITTTI

o1l NI I




5.5. HDD. Programarea operatiilor de

;‘@JMI; ol nfraraliegire:

HDD. Exemplu de codificare X(ASCIl) =01011000b:

| L L1 L L L L1 | |
| T T T 11 | | FM
TNTTTNTTTTTNTNTN
Fig. 56.1
| L L L
] 11 MFM
TNNTNNNTNTNNTNT
ig. 56.2
RLL
Fig. 56.3

TNNTNNTNNNNNNTNN



5.5. HDD. Programarea operatiilor de

P sz intrare/iesire:

HDD. Exemple de dispozitive HDD:
Spindle  Head

Platter
Actuator Arm

Actuator Axis

N P . |
<a. /
- Circuit Board

& Fig.57.2

Shock Absarbers

Power Connector

Jumper Block
Actuator

IDE Connector



5.5. HDD. Programarea operatiilor de

Q@JMI; ol nfraraliegire:

HDD. Exemple de dispozitive SSD.

SSD vs HDD

(Solid State Drive) (Hard Disk Drive)

a3 o 7oy

G S M W i 8 s B
L o VRS (e 23 (0 TR
B o D ihetie Rk o o




5.5. HDD. Programarea operatiilor de

P sz intrare/iesire:

HDD. Interfata IDE/ATA/PATA:

Aceasta interfata este destinata pentru conectarea unitatilor
de hard-disc la unitatea centrala. Atat denumirea IDE cat si ATA
sunt folosite, insa IDE (Integrated Drive Electronics) este mai
populara. De-a lungul timpului au aparut o serie mare de variatii
ale acestei denumiri, fiecare dintre ele aducand o imbunatatire.
Astfel au aparut: ATA/ATAPI, EIDE, ATA-2, Fast ATA, ATA-3, Ultra

ATA, Ultra DMA, etc. Practic, aceasta interfata defineste legatura
dintre unitatea centrala si o unitate de hard-disc cu controler
incorporat.

Standardul curent IDE este o interfata paralela ce utilizeaza
un cablu cu 40 de fire.




5.5. HDD. Programarea operatiilor de

quME UNIVERSITATEA TEHNICA ) ;e
’E-Ull A MOLDOVEI mtrarelle:;;lre:

HDD. Interfata SATA. Interactiunea Slstem SATA:

m"“"’.ﬁﬂﬁ
' , Aplicatia #1
. - Sistemn
| . ‘M Ef ?.’ " ‘ m‘ =] e GPZTare e
A A G 1 Aplicatia #3
—J — Interfata SATA
Fig. 60.2 — —

Unitate HDD Unitate HDD




5.5. HDD. Programarea operatiilor de

quME UNIVERSITATEA TEHNICA ) R
'E-Ull A MOLDOVEI mtrarelle:;;lre:

HDD. Standarde de Interfate SATA:

Denumire

Versiune comercials Data lansarii Rata teoretica Rata efectiva
SATA 1.0 Serial ATA-150 ianuarie 2003 1,5 Gb/s (192 MB/s) 1,2 Gb/s (150 MB/s)
SATA 2.0 Serial ATA-300 aprilie 2004 3 Gb/s (384 MB/s) 2,4 Gb/s (300 MB/s)
SATA 3.0 Serial ATA-600 mai 2009 6 Gb/s (768 MB/s) = 4,8 Gb/s (600 MB/s)
SATA 3.1 iulie 2011

SATA 3.2 august 2013 16 Gb/s 1969 MB/s
SATA3.3 februarie 2016

SATA 3.4 iunie 2018

SATA 3.5 iulie 2020
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CD ROM. Clasificarea Discurilor Optice:

A) - Discuri R/0 (Read/Only) sunt acele discuri care pot fi doar citite de catre utilizator.
Inscrierea lor cu informatia dorita se face de catre producator. Din aceasta categorie fac parte:

- discurile video;

- compact discurile (CD-ROM fiind principal exponent);

- discurile DVD (Digital Versatil Disc sau Digital Video Disc).
B) — Discuri R/W (Read/Write) sunt acele discuri care pe langa faptul ca pot fi citite, pot fi si
inscrise (o data sau de mai multe ori) de catre utilizator:

- discuri inscriptibile (pot fi inscrise o singura data);

- discuri reinscriptibile (pot fi inscrise de mai multe ori);
Compact discurile cuprind CD-ROM-urile, compact discurile audio, compact discurile grafice,
compact discurile multimedia, CD TEXT si CD EXTRA. DVD-urile sunt si ele de 3 categorii: audio,
video si de date (numite si DVD-ROM).
Discurile inscriptibile se impart in: CD-R (CD-Recordable) si DVD-R (DVD-Recordable). Discurile
reinscriptibile se prezinta intr-o diversitate mai mare: compact discuri magneto-optice (CD-
MO), compact discuri Re-Write (CD-RW), alaturi de seria de DVD-uri - DVD-RW, DVD-RAM si
discuri +RW.
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CD ROM. Standarde pentru Discurile Optice:

Red Book — descrie proprietatile fizice ale discului compact audio (CD-DA) si metoda de
codificare a informatiilor audio inregistrate. La inregistrare se foloseste o metoda digitala
de codare numita PCM (Pulse Code Modulation).

Yellow Book — prezinta specificatiile pentru discul compact folosit la inregistrarea datelor
incluzand caracteristicile discului, parametrii ansamblului optic de citire, codificarea
datelor si corectia erorilor, structura datelor pe discul compact.

Green Book — prezinta compact discul interactiv (CD-I) si sistemul de operare al acestei unitati,
incluzand formatul discului, structura de fisiere, codificarea semnalului audio prin metoda
ADPCM, codificarea si decodificarea informatiilor video.

Orange Book — defineste atat compact discurile inscriptibile CD-R si cele reinscriptibile CD-RW
cat si cele realizate in tehnologia magneto-optica (CD-MO), inclusiv posibilitatea de
inregistrare multi-sesiune;

White Book — defineste specificatiile pentru discul video incluzand formatul discului, structura
de fisiere, codificarea MPEG, etc.

Blue Book — defineste specificatiile pentru discul audio imbunatatit, cunoscut si sub denumirea
de CD EXTRA (acesta este un disc multi-sesiune continand sesiuni de date si audio,
inaccesibil pentru inregistrare la utilizator);
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P sz 5.6.CD ROM:

CD ROM. Citirea datelor de pe Discuri Optice:

Rotirea discului;

Pozitionarea capului de citire pe pista spiralata;
Focalizarea fascicolului leser;

Receptia fluxului de unde reflectate;

Reglarea vitezei de rotatie a discului optic;
|dentificarea datelor citite de pe discul optic.

A A A
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CD ROM. Structura pistei. Citirea datelor de pe Discuri Optice:

C avitatc Suprafati nctcdd  Straf protector delac

__Strat de Al
reflcctonizant

' 41—  Substrat
| transp arcnt
Razalascr
pcofru cifirc . Scmnal de
Fig. 65.1 | | - cifirc

oooi100001000001000000000001001000000010000001
- Datc

dccodificate
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CD ROM. Structura pistei. Citirea datelor de pe Discuri Optice:

5.6. CD ROM:

Dioda laser

Fotodetector

—— >

Etaj de
radiofrecventa

Semnal analogic
de radiofrecventa

Fig. 66.1

>
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Im=ar liakt photo-clectric ozl

CD ROM. Modificarea coeficientului de reflectie in procesul de citire a ”’1” logic:
viration in phase lazer light

U e
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Fig. 67.1
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CD ROM. Structura capului de citire a datelor:

di=C
len=
len=
Fig. 68.1
II =]
./ Al k=g g
photos
electr cal
=l la=er
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CD ROM. Structura pistei in forma de spirala:

Fig. 69.1 Fig. 69.2




— I L I
/E-EU_B:JKVAE :.::\(/)iﬁg:'IrEATEHNch 5.6. CD ROM:

CD ROM. Structura pistei inregistrate. Pit-ul. Dimensiunile:
0,9 — 3,3 um

) (: CD )% 0506um

pista

------ O O CO)] D

Fig. 70.2

0.5 microns

f

1.6 microns

/0.5 microns
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CD ROM. Comparatii pentru CD si DVD:

Caracteristica CD DVD
Diametrul discului (mm) 120 120
Grosimea discului (mm) 1,2 0,6
Spatiul intre 2 piste adiacente (um) 1,6 0,74
Lungimea minima a cavitatii (um) 0,9 0,4
Lungimea de unda a laserului (nm) 780 640
Capacitate pe strat (GB) 0,64 4.4
Numar de straturi 1 1-4

5.6. CD ROM:



d;e_

CD ROM. Structura dispozitivului pentru citirea Discurilor Optice:

v UNIVERSITATEA TEHNICA
A MOLDOVEI

/\ Fascicul

.

) laser
Sistermul
——>=  optic

1l

< Etajul de

radiofrecventi

Disc optic Sistemnul mecanic
Fig. 72.1 ﬁ
Servosisterm
Bloc de Sisternul Ele
alimentare comanda

- H Cablu

IDE-SCSI
R Int;réa;a

5.6. CD ROM:
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CD ROM. Structura interna a dispozitivului pentru citirea Discurilor Optice:

Disc Drive | i
Laser Trg(':‘li(vlgg
Pickup Assembly

.

Disc Drive Laser Tracking
: Motor Lens sMotor




’:LUE-JMI; URIVERSITATEA TEOHICA 5.7. Memorii externe: Flash, SD Card:
= A MOLDOVEI

I

Porturi de comunicare:
Flash — USB;
SD Card — SPI.
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Tehnologia RAID:

Pentru imbunatatirea vitezei de transfer si a performantelor unitatilor de hard-discin
general, pe langa memoria cache se pot folosi si ansambluri de discuri. Exista multe
situatii cand in locul unei unitati de mare capacitate se foloseste un ansamblu de discuri
de capacitati mai mici. Acest lucru asigura posibilitatea accesarii in paralel a mai multor
fisiere daca discurile sunt utilizate in mod individual sau a unui fisier impartit pe mai
multe discuri.

Conceptul RAID - Redundant Array of Inexpensive Disks (sau, mai nou, Redundant Array
of Independent Disks) — aparut in anul 1988 a demonstrat ca folosirea unui set de astfel
de unitati de hard-discuri de mica capacitate, interconectate intr-un mod inteligent
poate conduce la o crestere a accesibilitatii datelor si la o reducere a costurilor, in
special in sistemele unde pierderea informatiei datorita defectarii ar reprezenta o
catastrofa.
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Tehnologia RAID. Nivelul RAID:

Nivelul RAID 0 - asigura distribuirea informatiilor pe mai multe discuri dar nu
asigura nici o redundanta.

Nivelul RAID 1 - asigura o rezerva egala cu capacitatea utila de stocare. Pentru
fiecare disc exista un disc oglinda pe care se afla aceleasi date.

Nivelul RAID 2 - este inspirat din codarea Hamming (care adiuga la cuvantul util
biti redundanti). Daca dorim sa protejam informatia utila aflata pe m discuri, trebuie
folosite k discuri suplimentare astfel incat sa se respecte relatia: 2> k+ m + 1.
Nivelul RAID 3 - este inspirat din codarea cuvintelor de date cu bit de paritate.

Astfel datele sunt distribuite la nivel de bit pe discurile de date iar un disc este folosit
pentru stocarea bitului de paritate.
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Tehnologia RAID. Nivelul RAID:

Nivelul RAID 4 - este asemanator cu nivelul RAID 3 cu deosebirea ci distribuirea
datelor pe discuri se face in blocuri si nu la nivel de bit.

Nivelul RAID 5 - provine din nivelul RAID 3 si asigura o mai buna accesabilitate a
informatiei prin distribuirea bitului de paritate pe mai multe discuri, nemaiexistand
astfel un disc dedicat paritatii.

Nivelul RAID 6 - corespunde utilizirii unei matrici de discuri sau chiar dispunerii
lor pe trei dimensiuni. Pe fiecare dimensiune se poate creea un bit de paritate ce

poate fi stocat pe un disc dedicat sau poate fi distribuit pe discurile din dimensiunea
respectiva.
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; Sarcina de proiectare:

; Sa se elaboreze programul care perimite functiile definite pentru un Manager de fisiere.
; Creare File / Dirr., Copiere File, Vizuare File, Stergere File / Dirr. ....
; Operatiile sunt efectuate in regim de dialog:

; R- Read File; W- Wtite File; C- Create;

; D- Delete_File; T- Input Text; F- afisare contiut File;

; L- Close; P- Copeie File to File; N- Rename File;

: M - Creare Dir; | - Trecere in directoriu;

; U - Sterge directoriu;

: N - Creare unui Fisier Nou cu un nume Introdus de la KBD;

; T - Introducerea unui text pentru inscdiere in File;

; Q - termitarea programului.
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name "fileio"

org 100h

jmp start

dirl db "c:\test3", 0

dir2 db "c:\test2", 0

dir3 db "c:\newname", 0

filel db "c:\filel.txt", O

file2 db "c:\newfile.txt", O

file3 db "c:\t1.txt", O

handle dw ?

text db "Datele pentru inscriere in fisier: Text1, Text1, Grupa CR-191, S"
text_size = S - offset text

text2 db "hi!, Aceasta este lucrarea Nr 6. Grupa, Varianta 5, $"

text2_size = S - offset text2

text_student db ODh, OAh, "Aceasta este lucrarea de laborator Nr 6 INT 21h: $"
text_studentl db ODh, OAh, "Studentul Grupei ...: S"

text_output db 0Dh, OAh, "Introduceti Comanda pentru operatiile cu HDD: $"
erroare db ODh, OAh, "S-a comis o eroare in procesul executarii programului, S
Not_Com db ODh, OAh, "S-a introdus o comanda nedefinita. S"

Exec_Com db 0Dh, 0OAh, "Comanda indicata s-a executat. $"

S1 db 200,?, 200 dup(' ")

T2 db 200,?, 200 dup(' ")

FileName db 30,?, 30 dup(' ') ; Acesta este numele fisierului creat.

COM db ?

n



start:

mov ax, cs
mov dx, ax
mov es, ax
MOV BP, 10h

; Salutare program si invitatie
MOV DX, offset text_student

MOV AH, 9
INT 21h

MOV DX, offset text_studentl

MOV AH, 9
INT 21h
Repeat:
MOV DX, offset text_output
MOV AH, 9
INT 21h
MOV AH, 00h
INT 16h
MOV COM, AL
CMP AL, "r"
JE Read_File
MOV AL, COM
CMP AL, "c"
JE Create_File
MOV AL, COM
CMP AL, "m"
JE Create_Dir
MOV AL, COM
CMP AL, "w"
JE Write_File
MOV AL, COM
CMP AL, "d"
JE Delete_File
MOV AL, COM
CMP AL, "t"
JE New_Text
MOV AL, COM
CMP AL, "n"
JE New_File
MOV AL, COM
CMP AL, "q"
JE Quit

MOV DX, offset Not_Com
MOV AH, 9
INT 21h

UM

UNIVERSITATEA TEHNICA
A MOLDOVEI

DEC BP

JNZ Repeat

Read_File:

; Citire din fisier

MOV DX, offset Exec_Com
MOV AH, 9

INT 21h

DEC BP

JMP Repeat

Create_Dir:

; create c:\emu8086\vdrive\C\test1
mov dx, offset dirl

mov ah, 39h

int 21h

MOV DX, offset Exec_Com
MOV AH, 9

INT 21h

DEC BP

JMP Repeat

Create_File:

; create and open file: ;c:\emu8086\vdrive\C\test1\filel.txt
mov ah, 3ch

mov cx, 0

mov dx, offset filel

int 21h

jcerr

mov handle, ax

MOV DX, offset Exec_Com
MOV AH, 9

INT 21h

DEC BP

JMP Repeat

Write_File:

; create and open file: ;c:\emu8086\vdrive\C\test1\filel.txt
mov ah, 3ch

mov cx, 0

mov dx, offset filel

int 21h

jcerr

mov handle, ax

; write to file 1:

mov ah, 40h

mov bx, handle

mov dx, offset text

mov cx, text_size

int 21h

; write to file 2:
mov ah, 40h

mov bx, handle
mov dx, offset text2
mov cx, text2_size
int 21h

; close c:\emu8086\vdrive\C\test1\file1.

mov ah, 3eh

mov bx, handle

int 21h

MOV DX, offset Exec_Com
MOV AH, 9

INT 21h

DEC BP

JMP Repeat

Delete_File:

; delete file c:\emu8086\MyBuild\t1.txt
mov ah, 41h

Exemplu de programare HDD:

JMP Repeat
New_File:
jmp m2

msg2 db ODh,0Ah,"Introduceti Numele Fisierului: $"
m2: mov dx, offset msg2

mov ah, 9
int 21h
txt ; input filename:

mov dx, offset filename

mov ah, Oah
int 21h

; set 0 to the end of the filename:

xor bx, bx

mov bl, filename[1] ; get actual size.
mov filename[bx+2], 0

; create new file:
mov cx, 0
mov ah, 3ch

mov dx, offset filename+2

mov dx, offset filel int 21h
int 21h jc err
MOV DX, offset Exec_Com mov handle, ax
MOV AH, 9 ; write buffer to file:
INT 21h mov ah, 40h
DEC BP mov bx, handle
JMP Repeat mov dx, offset s1+2
err: XOr cX, €X
MOV DX, offset erroare mov cl, s1[1]
MOV AH, 9 int 21h
INT 21h jc err
nop ; close file
MOV DX, offset Not_Com mov bx, handle
MOV AH, 9 mov ah, 3eh
INT 21h int 21h
New_Text: jcerr
jmp m1 DEC BP

msgl db ODh, OAh, "Introduceti Textul Nou pentru inscriere in File: $" JMP Repeat

ml: mov dx, offset msgl Quit:

mov ah, 9 ret
int 21h

; input a string:
mov dx, offset s1
mov ah, Oah
int 21h
DEC BP
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M crmulator fileio.com_ — O > original source code
file math debug wview external wirtual devices wirtual drive  help 07 nane Sileio” -
*'u —_—r 0D . .
(= lj I > B> e 003 3 Sarcina de projectara
Load reload step back single step run step delay ms: 1 Hgg ;i CR-191. Lab 6.
 regist (05 ; 5a =e elaboveze progranul care perinite functiile definite pentvu un Han
EEEE L | 87 00: 6100 | 67 00: 6100 007 3 Creare File / Dirr. Copiere File, Yizuare File, Stergere File / Dirr. ..
(0% 3 Progranul za fie perzonalizat.
A Iﬂﬂ Iﬂﬂ 07100 E9 233 ﬂ 11
07101: 90 144 P 010 5 Operatiile sunt efectuate in regin de dialog:
B Iﬂﬂ Iﬂﬂ 07102: 03 003 @ CHP BL, [511 + 074h (11 ; R-Kead File; H-Htite File; C-Create; D-Delete_File; T-Input Tewt; F-afis.
003 B3 (00 ¢ B 65h (12 3 L-Cloze; P-Copaie File to File; M- Renane FilegH - Creare Divy; I - Trece
C IHS IEﬁ 0704: 36 058 : JHE 017Eh 013 3 U - Sterge divectoriu;
07105 5C 092 4 WOR A, [BW + 511 014 3 M - Creare unoi Fizier Moo cu un nune Ibntrodus de la KBO.
O Iﬂﬂ Iﬂﬂ 0706: 74 116 1 OB 63h (15 3 T - Intvoducerea unoi text pentru inscdiere in File,
07407: a5 101 e CHP BL, [SI1 + 074h (16 3 0 - ternitarea progranului.
C5 a7 oo 0v0a: 73 115 ¢ OB &5h 017 ; ========================================================================:
— 0v0a: 74 116 JHE 0137h 018
IP a100 0710R: 33 051 3 WOR AL, [BN + 511 (19 org 100k
55 07A0E: 00 000 MILL J OB 63h J 0z0
6700 0710C: 63 099 ¢ CHP BL, [SI] + DSEh 021 knp start
s IFFFE 07100: 3A 053 : OB 65h 1
O70E: &C 092 4 JHEE 018AK 023 divd db "cihvtestd", O
EP aoog 0710F: 74 116 t FOPR 024 dive db "civtest2", O
0740z 65 101 e THSH 075 dird db "civnednane”, O
gl (iT5]5]5 ] 07111: 73 115 5 0B 65h 026 filed db "c:nfilel.txt", O
07122 74 116 t ADD [BF + DI1 + 03Ah, AH 027 fila2 db "crtnedfile.txt”, O
0] aoaa 07113 32 050 2 FOP 5P 028 filed db "cohtdotxt", O
07124: 00 000 MILL 129 handle du *
D5 |a7aa hd hd | e
031 text db "Datele pentru inscriere in fizier: Textl, Textl, Grupa CR-191, .,
ES Iﬂ?ﬂﬂ SCreen | su:uuru:el reset | aLi | Yars | debug | stack | flags | ”:’i poad omima o B “I““* faud _'I—I
e LA TRRAN ¥ —)
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M| crulator fileio.com_

file math debug wview edernal virtwal devices wvirtual drive help
- —_—
= a <" waiting for input stop v v v
Load reload step back step delay ms: 1
registers - | FaB@:81CH | F4p0:@1CH
B 2y | L P

B
=l

CEEE"
=3[9

C5 48

oo
o
-

SEEECEEEE

0l aaeg
DS (@788
ES a708

Uy iy cUD uupt

-

FA101:

F41C3:
F414:
F41C5:
F41C5:
F41C7:
F41C8:
F41C9:
F41CA:
F41CR:
F41CC:
F41C0:
F41CE:
F41CF:
F4100:
F4101:
F4102:
F4103:
F4104:

L
16 022 -
[F 207 £
00 000 HuLL
00 000 HuLL
00 000 HuLL
00 000 HuLL
00 000 HuLL
00 000 HuLL
00 000 HuLL
00 000 HuLL
00 000 HuLL
00 000 HuLL
00 000 HLL
FF 255 RES
FF 255 RES
Lo 20s =
11 017 4
[F 207 £

-

SCreen | SI:IL.IFCE| resef | allx |

TRET
AOD (B4 + ST1, AL
AOD (B4 + 5117 AL
AOD (B4 + 5117 AL
AOD (B4 + 5117 AL
AOD (B4 + 5117 AL
AOD EH, BH

[EC. BP

AOC 01, C4

AOD [BR + ST1, AL |
AOD (B4 + 5117 AL
AOD (B4 + 5117 AL
AOD (B4 + 5117 AL
AOD (B4 + 5117 AL
AOD EH, BH

[EC. BP

AOC A, 000CFh
AOD [B% + ST1, AL

-

Nars | debug | stack | flags |

{w ariginal source code

Exemplu de programare HDD:

Tawtul Hou pentru ir
Introducet i Conanda pentru op

clear screen

cu HOD:
iile cu HOD:

ile cu HOD:
cu HOO:

o cu HOD:
iere in File: tewt
o cu HOD:

cu HOD:
cu HOD:

Jtut

change fant

@ cu HOD:
ere in File: text bum de scris in file
@ cu HOD:

0,16
1
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Tema 5. Dispozitive pentru stocarea datelor :

Clasificarea dispozitivelor pentru stocarea datelor.
Sisteme de fisier: FAT, NTFS, EXTx.

Functii BIOS si DOS pentru managementul datelor.
FDD. Programarea operatiilor de intrare/iesire.
HDD. Programarea operatiilor de intrare/iesire.

CD ROM.

Memorii externe: Flash, SD Card, SDD.

Tehnologii RAID.

© N o Ok 0DbdRE
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Tematica disciplinel Arhitectura Calculatoarelor:

Tema 1. Introducere. Bazele fundamentale ale Arhitecturii Calculatoarelor;

Tema 2. Microprocesoare si Microcontrolere. Limbajul de programare Assembiler;
Tema 3. Dispozitive pentru achizitia datelor;

Tema 4. Dispozitive pentru afisarea si imprimarea datelor;

Tema 5. Dispozitive pentru stocarea datelor.
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Multumesc pentru atentie!



