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APLICATII DISTRIBUITE AVANSATE

1. Date despre disciplina/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Departamentul Inginerie Software si Automatica
Ciclul de studii Ciclul I1, Studii superioare de master
Programul de studii Tehnologia informatiei
" Tip de Categoria Categoria de Credite
Anul de studii Semestrul evaluare formativa optionalitate ECTS
A . F — uniate de curs O - unitate de
Anul | (invatamdnt cu frecventa) I E fundamentald curs obligatorie 5
2. Timpul total estimat
Din care
- A <es A Ore auditoriale Lucrul individual
Total ore in planul de invatamant - - - - —
’ . Proiect | Studiul materialului Pregitire
Curs Practice : .
de an teoretic aplicatii
invitimant cu frecventi | 150 20 20 - 60 50

3. Preconditii de acces la disciplina/modul

Conform planului de invitimant

Arhitecturi Cloud, Securitate avansata a retelelor informatice

Conform competentelor

Aplicarea limbajelor de programare, a mediilor de modelare si dezvoltare, a
metodologiilor pentru crearea de software

4. Conditii de desfiasurare a procesului educational pentru

Curs Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de proiector si calculator.
Lucrarile se vor desfasura utilizdnd calculatoarele din salile universitatii sau personale, fiind instalate
Practice prealabil aplicatiile utilitare necesare, indicate de catre profesori. Caracterul disciplinei presupune
existenta conexiunii de retea si Internet.
5. Competente specifice acumulate
Competente | Ariile de continut acoperite de disciplind cuprind Arhitecturi, platforme si tehnologii, precum si

profesionale

Programare si dezvoltare software:

1) Operarea cu concepte si metode stiintifice in domeniul Tehnologiei Informatiei
a) Modelarea problemelor de calcul distribuit

2) Cercetarea stiintifica privind aspectele organizationale si informationale ale sistemelor
a) Elaborarea unui proiect (specificatie de sistem) in corespundere cu necesitatile organizatiei de

studiu in calcul/sistem distribuit

procesare date n corespundere cu necesitdtile unei organizatii

pentru crearea de sisteme distribuite

4) Cercetarea stiintifica privind metodele si tehnologiile de dezvoltare software
a) Aplicarea limbajelor de programare, a mediilor de modelare si dezvoltare, a metodologiilor

5) Managementul produselor si al serviciilor TIC in concordanta cu cerintele piete
Implementarea unei solutii arhitecturale si de infrastructurd in baza unor constrangeri determinate de
necesitati In sisteme distribuite

3) Modelarea sistemelor informationale complexe si implementarea lor prin sisteme informatice
a) Dezvoltarea de aplicatii distribuite utilizand tehnologii moderne de transmitere, stocare si

Competente
transversale

Identificarea, descrierea si derularea activitatilor organizate intr-o echipd cu dezvoltarea capacitatilor de
comunicare si colaborare, dar si cu asumarea diferitelor roluri (de executie si conducere)



http://www.utm.md/

6. Obiectivele disciplinei/modulului

Obiectivul Explorarea domeniului sistemelor distribuite, intelegerea tendintelor in care evolueaza acest domeniu si
eneral care sunt punctele de referintd in urmatorii ani, aplicarea cunostintelor obtinute in practica la crearea/
g analiza sistemelor complexe distribuite
Obiectivele Intelegerea si aplicarea unor tehnici si tehnologii de partajare a puterii de calcul intr-o retea de
i calculatoare, unor tehnici si tehnologii de decuplare a serviciilor (aplicatiilor) si independenta de
specifice ’ e ) N ; X ’
platformele de calcul, concepte ale tehnologiilor de registre de date descentralizate (blockchain).

7. Continutul disciplinei/modulului

Tematica activitatilor didactice l\jun}ﬁf ulAde ore
’ Invatamant cu
frecventa
Tematica cursurilor
T1. Caracteristici ale sistemelor distribuite 2
T2. Tipuri de sisteme distribute. 1
T3. Primitivele comunicatiilor distribuite 1
T4. Modele si algoritmi de calcul distribuit 2
T5. Tehnologii de calcul distribuit (OpenMP, MPI) 2
T6. Modelarea aplicatiilor distribuite 2
T7. Stiluri arhitecturale distribuite 2
T8. Decuplarea componentelor de sistem 2
T9. Descentralizare in date. Structuri de date 2
T10. Tehnici si tehnologii blockchain pentru sisteme distribuite 2
T11. Aplicatii descentralizate Eutherium. Limbajul Solidy 2
Total curs: 20
Tematica lucrarilor practice
LP1. Organizarea calculului distribuit (OpenMP/MPI) 8
LP2. Decuplarea componentelor de sistem prin broker de mesaje (RabbitMQ) 6
LP3. Descentralizarea datelor prin tehnici blockchain (Etherium/Solidity) 6
Total lucriri practice: 20
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9. Utilizarea IA generativa

Permisiunea
de utilizare

Utilizarea IA generative in cadrul temelor si proiectelor este permisd, cu conditia ca studentii sa
respecte urmatoarele reguli:

IA generativa poate fi utilizata pentru generarea de idei, structuri de text sau cod, dar toate
materialele generate trebuie sa fie revizuite si ajustate de catre student pentru a se asigura ca acestea
corespund cerintelor academice.

Orice utilizare a IA generative trebuie sa fie declarata in sectiunea de apendice a fiecarei lucrari,
folosind fraza: "In timpul pregatirii acestei lucrari, autorul a utilizat [NUME INSTRUMENT /
SERVICIU] in scopul [MOTIV]. Dupa utilizarea acestui instrument/serviciu, autorul a revizuit si
editat continutul dupa cum a fost necesar si 1si asuma intreaga responsabilitate pentru continutul
lucrarii.”

Restrictii de

Studentii nu trebuie sa considere 1A generativa ca o0 sursa de incredere pentru informatii, deoarece nu

ofera referinte clare sau surse documentate.

utilizare e Nu este permisa citarea directa a continutului generat de IA in lucrarile academice ca si cum ar fi
sursa primara.

e Activitatile in care este interzis utilizarea TA generativa sunt specificare de profesor si sunt de
regula evaluari intermediare si finale sau care nu presupun activitati de dezvoltare a competentilor
profesionale.

10. Evaluare
Periodica . .. . .
Ep1 | Ep 2 Curenta Studiu individual Proiect/teza Examen
Invitimant cu frecventi
15% | 15% 15% | 15% | | 40%

Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari practice; Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre evaluari;
Demonstrarea in lucrarea de examinare finald a cunoasterii proceselor si tehnologiilor de baza aplicate la dezvoltarea

aplicatiilor distribuite.

11. Criterii de evaluare

Componente Pondere in Ponderea in
Activitate evzfluare Metoda de evaluare, criterii de evaluare | nota finali a evaluarea
activitatii disciplinei
invitimant cu frecventi
Evatluatr(i Continut teoretic, Test/MOODLE 100% 15%
periodica I teme 1-5
Evaluar tinut teoreti
aluare Continut teoretic, | 1o\ 6ODLE 100% 15%
periodica II teme 6-11
Evaluar Activitat .
aniare cviatea Sustinerea LP1-3 100% 15%
curenta practica
Studiul 5 . .
N Cercetare latema | Referat/Prezentare/Discurs public 100% 15%
individual
EvaIEJarea C;onpnu.lt teoretic Test/MOODLE 100% 40%
finala si practic




