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1. Date despre unitatea de curs/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Catedra/departamentul Ingineria software si automatica
Ciclul de studii Studii superioare de licenta, ciclul I
Programul de studii 613.1 technologies de I'information
Anul de studii Semestrul | Tip de Categoria Categoria de Credite ECTS
evaluare formativa optionalitate
Il (invatamant cu frecventa); 6; E S — unitate de curs A - unitate de 4
de specialitate curs optionala

2. Timpul total estimat

Total ore in Din care
planul de Ore auditoriale Lucrul individual
invatamant Curs Seminare Studiul materialului teoretic Pregatire aplicatii
120 30 30 30 30

3. Preconditii de acces la unitatea de curs/modul

Conform planului | Programarea calculatoarelor, Analiza, Proiectarea si Programarea Orientatd pe Obiecte, Analiza si

de invatamant

Modelarea Sistemelor Informationale

Conform
competentelor

Aplicarea limbajelor de programare, a mediilor de modelare si dezvoltare

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs

Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de proiector si calculator. Nu vor fi
tolerate Intarzierile studentilor, precum si convorbirile telefonice in timpul cursului.

Laborator/seminar | Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor impuse de indicatiile metodice. Termenul maximal

de predare a lucrarii de laborator — 2 saptaméani dupa finalizarea acesteia.

5. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

C2.1 Identificarea si definirea conceptelor, teoriilor si metodelor folosite la proiectarea sistemelor
informatice.
v' Identificarea structurii de componente ale sistemelor informatice.
v Identificarea interactiunii dintre componentele sistemelor informatice.
C2.2 Explicarea conceptelor, teoriilor si metodelor folosite in proiectarea sistemelor informatice.
v" Explicarea functionarii si interactiunii componentelor sistemelor informatice.
v" Explicarea diferentelor dinte metodele folosite la proiectarea sistemelor informatice.
C3.1 Identificarea si definirea conceptelor, procedeelor si metodelor de procesare a informatiei folosite in
realizarea de aplicatii ce reies din necesititi ale activitatii umane.
v ldentificarea procedeelor potrivite pentru procesarea informatiei la proiectarea sistemelor
informatice.
C3.2 Explicarea tehnologiilor potrivite pentru realizarea de aplicatii necesare in activitatile organizatiilor.
v" Explicarea si selectarea tehnologiilor optimale de implementare a sistemelor informatice
C3.3 Utilizarea tehnologiilor moderne in definirea aplicatiilor software.
C3.4 Utilizarea de criterii si metode determinate de tehnologiile aplicatiilor pentru evaluarea conformitatii cu
standardele de interoperabilitate.
v Utilizarea sabloanelor de proiectare potrivite pentru tehnologiile selectate pentru realizarea sistemelor
informatice
C3.5 Dezvoltarea de aplicatii software utilizand sabloanele moderne de proiectare in corespundere cu
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cerintele sistemului informatic.

C4.1 Identificarea si definirea conceptelor si metodelor focusate pe implementarea sistemelor informatice
utilizand sabloane de proiectare

C4.2 Explicarea conceptelor si metodelor folosite pentru dezvoltarea si implementarea sistemelor informatice
utilizdnd sabloane de proiectare

C4.3 Aplicarea limbajelor de programare, a mediilor de modelare si dezvoltare, a sabloanelor de proiectare
pentru crearea de software

C4.4 Utilizarea de criterii si metode de evaluare a procesului de elaborare a sistemelor din punct de vedere a
calitatii si performantelor

C4.5 Dezvoltarea si implementarea de software pentru probleme concrete din diverse domenii ale activitatii
umane

Competente
transversale

CT2. Identificarea, descrierea si derularea activitatilor organizate intr-o echipa cu dezvoltarea capacitatilor de
comunicare si colaborare, prin realizarea lucrarilor de laborator.

6. Obiectivele unititii de curs/modulului

Obiectivul general Initierea in sabloanele moderne de proiectare

Obiectivele specifice | Sa inteleaga si sa descrie tipurile de sabloane de proiectare.

Sa inteleaga si sa descrie sabloanele de proiectare creationale.

Sa inteleaga si sa descrie sabloanele de proiectare structurale.

Sa inteleaga si sa descrie sabloanele de proiectare comportamentale.
Abilitati de programare in limbajele de programare orientatd pe obiecte.

7. Continutul unititii de curs/modulului

Numarul de ore
Tematica activitatilor didactice invatdmant cu
frécventé
Tematica prelegerilor

T1. Introducere. Tipuri de sabloane de proiectare. 2
T2. sabloane de proiectare creationale. Abstract Factory 2
T3. Builder, Factory Method. 2
T4. Prototype, Singleton 2
T5. sabloane de proiectare structurale. Adapter 2
T.6 Bridge, Composite 2
T.7. Decorator, Facade 2
T.8. Flyweight, Proxy 2
T.9. sabloane de proiectare comportamentale 2
T.10. Chain of Responsibility, Command 2
T.11. Mediator 2
T.12. Observer 2
T.13. Memento, State 2
T.14. Strategy 2
T.15. Visitor 2
Total prelegeri: 30

Numarul de ore

Tematica activitatilor didactice invatamant cu
frecventa
Tematica seminarilor
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S1. Imlementarea sabloanului Abstract factory

S2. Implementarea sabloanelor Builder, Prototype

S3. Implementarea sabloanelor Adapter, Bridge

S4. Implementarea sabloanelor Decorator, Proxy

S5. Implementarea sablonului Facade

S6. Implementarea sabloanelor Strategy, Memento

S7. Implementarea sabloanelor Observer, Visitor

S8. Implementarea sablonului Mediator
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Total seminare

8. Referinte bibliografice

Principale

1.

n
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Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, John Vlissides, Elements of Reusable Object-Oriented
Software, ISBN-13: 978-0201633610

Elisabeth Freeman, Eric Freeman, Bert Bates, Kathy Sierra, Elisabeth Robson ,Head First Design
Patterns: A Brain-Friendly Guide 1st Edition. ISBN-13: 978-0596007126

John M. Vlissides, Pattern Hatching: Design Patterns Applied, ISBN 13: 9780201432930
Joshua Kerievsky, Refactoring to Patterns, ISBN-13: 978-0321213358

Martin Fowler, Patterns of Enterprise Application Architecture ISBN-13: 978-0321127426
Indrumar metodic pentru proiect de an
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9. Utilizarea IA generativa

Permisiune
a de
utilizare

Utilizarea IA generative in cadrul temelor si proiectelor este permisa, cu conditia
ca studentii sd respecte urmatoarele reguli:

IA generativa poate fi utilizatd pentru generarea de idei, structuri de text sau
cod, dar toate materialele generate trebuie sa fie revizuite si ajustate de cétre
student pentru a se asigura ca acestea corespund cerintelor academice.

Orice utilizare a IA generative trebuie sda fie declaratd in sectiunea de
apendice a fiecirei lucrari, folosind fraza: "In timpul pregatirii acestei lucrari,
autorul a utilizat [NUME INSTRUMENT / SERVICIU] in scopul [MOTIV].
Dupa utilizarea acestui instrument/serviciu, autorul a revizuit si editat
continutul dupa cum a fost necesar si isi asuma intreaga responsabilitate
pentru continutul lucrarii."

Restrictii de
utilizare

Studentii nu trebuie sd considere IA generativa ca o sursa de incredere pentru
informatii, deoarece nu ofera referinte clare sau surse documentate.

Nu este permisd citarea directd a continutului generat de IA in lucrarile
academice ca si cum ar fi sursa primara.

Activitdtile In care este interzis utilizarea IA generativa sunt specificare de
profesor si sunt de regula evaludri intermediare si finale sau care nu presupun
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activitati de dezvoltare a competentilor profesionale.

10. Evaluare
Periodica . e .. . .
=P 1 =¥ Curenta Studiu individual Proiect/teza Examen
Invatamant cu frecventi
15% 15% 15% 15% - 40%

Standard minim de performanta

Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari de laborator;

Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre evaludri periodice si lucrari de laborator;

Demonstrarea in lucrarea de examinare finald a cunoasterii continutului cursului.

e Criterii de evaluare
.. Metoda de eevaluare, Criterii Pondere “} Ponderea in
Activitate | Componente evaluare de evaluare nota finala | evaluarea
a activitatii | disciplinei
Invatimant cu frecventi
Eva.lua.rei Continut teoretic, teme Test pe MOODLE 100% 15%
periodica I 1-4
Eva.lua.rei Continut teoretic, teme Test pe MOODLE 100% 15%
periodica IT | 5-9
Evaluare Sustinerea cu succes (nota
curenta . ’- 100%
Activitatea practicd minimd ~ ,57), a  tuturor 15%
rapoartelor de laborator
Studiul Baze de numeratie Test pe MOODLE 25%
individual .Transformari
Indicatorii Registrului
0,
de Fanioane Test pe MOODLE 25% 15%
Modurile de adresare Test pe MOODLE 25%
Placa de sistem. Test pe MOODLE 25%
Elemente
Evalljarea Con‘gllnut teoretic s1 Test pe MOODLE 100% 40%
finala practic




