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1. A propos de la discipline

Faculté

Ordinateurs, informatique et microélectronique

Département

Génie logiciel et automatisation

Cycle d'étude

Licence, premier cycle

Programme d'études

Technologies de I'information

Y Type Catégorie Catégorie Credite
|
Année d'études Semestre d'évaluati| formative d'optionnalité | ECTS
on
3éme année (enseignement a temps plein) 6 £ S-Discipline O - unité 4
Année IV (temps partiel) 8 de specialitate | d'enseignement
obligatoire
2. Durée totale estimée
Dont
Heures Travailler individuellement
Nombre total d'heures de cours d'ouverture de
I'auditorium ]
Curs |Laboratoires Etude du, mf'tenel Préparation des
théorique .
candidatures
Enseignement a temps plein 120 30 30 30 30
Enseignement a temps partiel 120 12 12 40 56

3. Conditions d'accés a la discipline

Selon le programme Architecture informatique, Analyse et modélisation des systémes d'information,
d'études Programmation C++, Analyse, programmation et conception orientées objet, Systémes
d'exploitation
Selon le Application de langages de programmation, d'environnements de modélisation et de
compétences développement, de méthodologies
pour la création de logiciels

4. Conditions du processus éducatif pour les

Cours

Un projecteur et un ordinateur sont nécessaires pour présenter le matériel théorique en classe.

Laboratoires

Les étudiants rédigeront les rapports requis par les lignes directrices méthodologiques. Date limite de
remise des travaux de laboratoire : une semaine aprées leur achévement.

5. Compétences spécifiques acquises
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Compétence
professionnel
le

CP2. Conception et développement de I'application
Connaissances:

Programmes/modules logiciels appropriés.
Composants matériels, outils et architectures.
Technologies de pointe.

Langages de programmation

Développement rapide d'applications (RAD).
Technologie et langages de modélisation technique.
Questions de sécurité.

Compétences:

Explique et communique au client les informations relatives a la conception et au développement
de I'application.

Effectuer et évaluer les résultats des tests par rapport aux spécifications du produit.

Appliquer les architectures logicielles et/ou matérielles appropriées.

Gérer et assurer un niveau élevé de qualité et de cohésion.

Utiliser des mod¢les de données.

Effectuer et évaluer les résultats des tests dans I'environnement du client ou de la cible.

Normes minimales de performance pour l'évaluation des compétences:

Faire preuve de créativité pour développer des applications et sélectionner les options techniques
appropriées.

Participer a d'autres activités de développement.

Optimiser le développement, la maintenance et les performances des applications en utilisant
des mode¢les de conception et en réutilisant des solutions testées.




CP3. Intégration des composants
Connaissance:
e Composants matériels/logiciels/modules, qu'ils soient anciens, existants ou nouveaux.
e Impact de l'intégration d'un nouveau systéme sur l'organisation ou le systéme existant.
e Techniques d'interfagage entre modules, systémes et composants.
e Techniques de test d'intégration.
e Outils de développement (par exemple, environnement de développement, gestion des
modifications, contrdle des modifications et acces au code source).
e Bonnes pratiques de conception.
Compétences:
e Mesure les performances du systéme avant, pendant et apres son intégration.
e Vérifie que les capacités et I'efficacité des systémes intégrés sont conformes aux spécifications..
Normes minimales de performance pour l'évaluation des compétences:
e Tenez compte de vos propres actions et de celles des autres dans le processus d'intégration.
e Respecter les normes et procédures de controle appropriées pour maintenir I'intégrité de la
fonctionnalité et la fiabilité globale du systéme.

CP5. Mise en ceuvre de solutions
Connaissances:
e Techniques d'analyse des performances.
e Techniques de gestion des problémes (fonctionnement, performance, compatibilité).
e Impact de la mise en ceuvre/déploiement sur l'architecture existante.
e Technologies et normes a utiliser lors de la mise en ceuvre/déploiement.
Compétences:
e  Organiser le processus de mise en ceuvre et les activités de lancement du produit.
e  Organiser et planifier les activités de béta-test et de test de la solution dans son environnement
opérationnel final.
e  Configurer les composants a n'importe quel niveau pour assurer une interopérabilité globale correcte.
o Identifie et fait appel a I'expertise nécessaire pour résoudre les problémes d'interopérabilité.
Normes minimales de performance pour l'évaluation des compétences:
e Tenir compte de ses propres actions et de celles des autres pour proposer des solutions et engager
la communication et la collaboration avec les parties prenantes.
e Apporter son expertise pour influencer, par le biais de conseils et d'assistance, 1'élaboration de
solutions.
CP7. Ingénierie des systemes
Connaissances:
Composants matériels, outils et architectures matérielles.
Conception fonctionnelle et technique.
Technologies de pointe.
Langages de programmation.
Les bases de la sécurité de I'information.
Compétences:
Explique et communique au client les informations relatives a la conception et au développement.
Libére et évalue les résultats des essais par rapport aux spécifications du produit.
Appliquer les architectures logicielles et/ou matérielles appropriées.
Concoit et développe l'architecture matérielle, les interfaces utilisateur, les composants logiciels
professionnels et les composants logiciels intégrés.
e Gérer et assurer des niveaux élevés de cohésion et de qualité dans le développement de logiciels
complexes.
o  Utilise des modeles de données.
e Appliquer les modeles et/ou processus de développement appropriés pour développer de maniere
efficace et productive..

Normes minimales de performance pour l'évaluation des compétences:

e Tire parti de ses connaissances spécialisées et de sa compréhension approfondie de l'infrastructure TIC
et du processus de gestion des problemes pour identifier les défaillances et les résoudre avec le moins
de perturbations possible.

e Prendre des décisions éclairées dans des situations émotionnellement tendues sur les actions
appropriées nécessaires pour minimiser 1'impact sur l'entreprise..

e Identifier rapidement les composants défectueux, choisir les solutions de réparation, de
remplacement ou de reconfiguration..




Compétences
transversales

CT3. Développement personnel et professionnel
Reconnait la nécessité de l'apprentissage tout au long de la vie en utilisant efficacement les ressources et

les techniques d'apprentissage pour le développement personnel et professionnel.

5. Les objectifs

Le cours vise a donner aux étudiants un apercu des techniques de programmation en réseau, a développer
une compréhension de I'évolution du domaine et des références futures, a renforcer les connaissances de

Objectif . . . : : . .
général ba§e .et a les dot(?r des compétences nécessaires pour appliquer ces connaissances en pratique dans la
création d'un systéme de transfert de données efficace..
o Comprendre I'architecture et les fonctionnalités des réseaux informatiques.
e Développer une bonne connaissance des protocoles de communication de réseau tels que TCP/IP.
e FEtre capable de programmer des applications client-serveur et de comprendre les concepts associés.
e FEtre capable d'identifier et de résoudre les problémes de sécurité dans les réseaux informatiques.
Objectifs o Connaitre les technologies et les tendances actuelles dans le domaine de la programmation de
spécifiques réseaux, telles que les réseaux définis par logiciel (SDN) ou les technologies en nuage.

Avoir la capacité de travailler en équipe pour concevoir et mettre en ceuvre des solutions de réseau
complexes.

Comprendre I'importance de la documentation et des normes dans la programmation en réseau.
Appliquer les connaissances acquises dans le développement d'un projet pratique de programmation
de réseau.

6. Contenu du sujet

. L . Nombre d'heures
Thémes des activités d'enseignement . P P :
éducation a I'enseignement
temps plein a temps partiel
Thémes des cours

T1. Programmation de réseaux informatiques. Principes fondamentaux 2 1

T2. Programmation de réseaux a l'aide du protocole TCP 4 1

T3. Programmation en réseau a 'aide du protocole UDP 4 1

T4. Programmation du serveur de réseau avec plusieurs connexions 4 2
paralléles

T5. Mise en ceuvre d'un protocole personnalisé 4 1

T6. Transfert de données en réseau : sérialisation des objets 2 1

T7. Communiquer avec le DNS 2 1

T8. Programmation de réseaux a l'aide des protocoles HTTP, SMTP et FTP 4 2

T9. Programmation de réseaux a l'aide de langages de programmation 4 2
modernes

Total des cours: 30 12

Thémes des travaux de laboratoire

LL1. Application de chat utilisant TCP 8 3

LL2. Application de chat utilisant UDP 8 3

LL3. Application client DNS 4 1

LL4. Application de transfert de courrier électronique 4 2

LL5. Application client HTTP 4 2

LL6. Application client NTP 2 1

Total des travaux de laboratoire: 30 12
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8. Evaluer
Périodique Actuel Etude individuelle Projet/thése Examen
EP1 | EP2 :

Enseignement a temps plein

15% | 15% 15% 15% 40%

Norme de performance minimale

Présence et activité aux cours magistraux et aux travaux de laboratoire;

Obtenir une note minimale de "5" pour chacune des attestations et des travaux de laboratoire ;

Démonstration, dans 1'épreuve de I'examen final, de la connaissance des processus et technologies de base appliqués au
développement d'applications en réseau.

9. Criteéres d'évaluation

. Composant Méthode d'évaluation, Critéres Part d ans la POI,dS dan§
Activer R i . note finale de| 1'évaluatio
évaluer d'évaluation Vo i
I'activité n
du sujet
Enseignement a temps plein

L'évaluati Contenu théori

cvauation oment FIEOHAUS | Test sur MOODLE 100% 15%
périodique 1 thémes 1-5
L'évaluati Contenu théori

cvauation oment FIEOHAUS | Test sur MOODLE 100% 15%
périodique 11 thémes 6-9
Evaluati Discussions en laboratoire 50%
on Activité pratique Dossier complété par des rapports pour 50% 15%
actuelle chaque travail de laboratoire

=
.Lg.tu.(;e I Recherche sur le Conférence 100% 15%
Individuetie théme publique/présentation/discours
L'évaluation Contenu théorique et

. . Test sur MOODLE 100% 40%
finale et pratique
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