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PROGRAMAREA APLICATIILOR DISTRIBUITE

1. Date despre disciplina

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Departamentul Ingineria Software si Automatica
Ciclul de studii Studii superioare de licenta, ciclul |

Programul de studii

Tehnologia informatiei

. Tip de Categoria Categoria de | Credite
Anul de studii Semestrul evaluare formativa optionalitate | ECTS
Anul IV (invditimant cu frecventd) 7 S-Disciplina | O - unitate de
. 3 y E de curs 5
Anul V (invatamdnt cu frecventa redusa) 9 specialitate obligatorie
2. Timpul total estimat
Din care
Ore auditoriale Lucrul individual
Total ore in planul de invatiméant . . | Lucrari Studiul
’ Lucrari . . .
Curs practice de materlal_ulm Proiectare
laborator teoretic
invitimant cu frecventi 45 - 30 75 -
invitimant cu frecventi redusi 16 - 14 120 -

3. Preconditii de acces la disciplina

Conform Programarea calculatoarelor, Structuri de date si algoritmi, Arhitectura calculatoarelor,
planului de Limbaje formale si automate, Sisteme de operare, Programarea orientata pe obiecte, Analiza si
invitimant modelarea orientatd pe obiecte, Programarea in retea.

Conform Aplicarea limbajelor de programare, a mediilor de modelare si dezvoltare, a metodologiilor
competentelor | pentru crearea de software etc.

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs

Spatiu pentru prelegeri:

e Sala de curs dotatd cu echipamente moderne (videoproiector, sistem audio) pentru
prezentarea materialelor didactice.

e Acces la internet pentru utilizarea platformelor online de resurse educationale.

Materiale suport:

e Slide-uri pregatite de cadrele didactice, accesibile si in format digital.

e Bibliografie actualizata si acces la resurse electronice (manuale, articole, baze de date).

Metode de predare:

e Utilizarea unei combinatii de prelegeri interactive si demonstratii practice pentru a
facilita intelegerea conceptelor.

e Implicarea studentilor prin intrebari, discutii si exemple aplicative.

Instrumente digitale:

e Utilizarea platforme de e-learning ELSE pentru distribuirea materialelor si pentru
gestionarea comunicdrii intre profesor si studenti.

Lucriri practice/
seminare

Laboratoare echipate:

e Acces la servere si resurse de retea pentru simularea si implementarea scenariilor
distribuite.

Metodologia de lucru:

e Ghid de laborator, care s includa pasii pentru realizarea sarcinilor.

e Activitdti bazate pe rezolvarea de probleme practice, colaborare in echipd si scenarii
aplicative.

Resurse suplimentare:

e Acces la exemple de cod, aplicatii demonstrative si resurse video.



http://www.utm.md/

5. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

CP1 Elaborarea si proiectarea arhitecturii
CP2 Proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor
CP5 Implementarea solutiilor

CP7 Ingineria sistemelor

CP9 Imbunititirea proceselor

Competente
transversale

CT2. Identificarea, descrierea si derularea activitatilor organizate intr-o echipa cu dezvoltarea
capacitatilor de comunicare si colaborare, dar si cu asumarea diferitelor roluri (de executie si

conducere)

6. Obiectivele disciplinei

Obiectivul principal este sa ofere studentilor o perspectiva clara asupra domeniului abordat, sa le

Dezvoltarea sistemelor distribuite reziliente

Obiectivul | faciliteze intelegerea directiilor de evolutie si a reperelor esentiale pentru viitor, sa ii echipeze cu
general notiunile fundamentale necesare si sa le dezvolte abilitdtile de a aplica aceste cunostinte in
proiectarea si implementarea sistemelor complexe
1. Intelegerea conceptelor fundamentale ale sistemelor distribuite
2. Explorarea arhitecturilor bazate pe obiect si a descentralizarii
Obiectivele | 3. Gestionarea datelor in sisteme distribuite
specifice 4. Analiza si proiectarea sistemelor web distribuite
5.
6.

Dezvoltarea competentelor practice in laborator

7. Continutul disciplinei

Numarul de ore
Tematica activitatilor didactice invitimant invﬁgﬁmﬁnt o
’ cu frecventa
frecventa redusi
Tematica cursurilor
T1. Sisteme distribuite: clasificare si caracteristici fundamentale 6 2
T2. Comunicarea in retea: transportul datelor in sistemele distribuite 4 2
T3. Sisteme distribuite bazate pe obiect 4 1
T4. Concurenta: proprietate inerenta sistemelor distribuite 4 1
T5. Distribuirea: spatii de descentralizare 2 1
T6. Date semi-structurate: remediu pentru distribuirea datelor 4 1
T7. Sisteme web distribuite 6 2
T8. Arhitectura software si sistemele distribuite 6 2
T9. Sisteme distribuite reziliente 6 2
T10. Sinteza tehnicilor si tehnologiilor de dezvoltare a sistemelor distribuite 3 1
Total curs: 45 16
Tematica lucrarilor de laborator
LL1. Agent de mesagerie 8 3
LL2. Comunicarea inter-servicii 4 2
LL3. Web proxy 10 4
LL4. Aplicatie in nori 8 3
Total lucrari de laborator:
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9. Utilizarea IA generativa

Permisiunea
de utilizare

Utilizarea A generative in cadrul temelor si proiectelor este permisd, cu conditia ca studentii sa
respecte urmatoarele reguli:

IA generativa poate fi utilizatd pentru generarea de idei, structuri de text sau cod, dar toate
materialele generate trebuie sa fie revizuite si ajustate de catre student pentru a se asigura ca
acestea corespund cerintelor academice.

Orice utilizare a IA generative trebuie sa fie declaratd in sectiunea de apendice a fiecarei
lucriri, folosind fraza: "In timpul pregatirii acestei lucrdri, autorul a utilizat [NUME
INSTRUMENT / SERVICIU] 1in scopul [MOTIV]. Dupa utilizarea acestui
instrument/serviciu, autorul a revizuit si editat continutul dupd cum a fost necesar si 1si
asuma intreaga responsabilitate pentru continutul lucrarii."

Restrictii de
utilizare

Studentii nu trebuie si considere IA generativd ca o sursd de incredere pentru informatii,

deoarece nu ofera referinte clare sau surse documentate.

Nu este permisa citarea directd a continutului generat de IA 1n lucrarile academice ca si cum
ar fi sursd primara.

Activitdtile 1n care este interzis utilizarea IA generativa sunt specificare de profesor si sunt
de reguld evaludri intermediare si finale sau care nu presupun activititi de dezvoltare a
competentilor profesionale.




10. Evaluare

Ep i’er10d|1ca Ep 2 Curenta Studiu individual Proiect/teza Examen
Invitimant cu frecventi
15% | 15% | 15% | 15% | | 40%
Invitimant cu frecventi redusi
25% | 25% | 50%

Standard minim de performanta
Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari de laborator;

Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre atestari si lucrari de laborator;
Demonstrarea 1n lucrarea de examinare finala a cunoasterii proceselor si tehnologiilor de baza aplicate la
dezvoltarea aplicatiilor in retea.

11. Criterii de evaluare

Pondere in Ponderea
Activitate Componente Metoda de evaluare, Criterii de nota finali a in
evaluare evaluare . ..<.. | evaluarea
activitatii R
’ disciplinei
invitamant cu frecventi
EV&EI uare Continut teoretic, Test/MOODLE 40%
periodica I teme 1-5 15%
Continut teoretic | Test/ MOODLE 60%
LL1siLL2 Discutii in cadrul laboratoarelor °
Evaluare Continut teoretic, | Test/ MOODLE
C e o X 40%
periodica IT teme 6-10 15%
Continut teoretic | Test/ MOODLE 60%
LL3si LL4 Discutii in cadrul laboratoarelor
Evaluare curenta ACtI\{Iti:ltea Test/MOODLE 100% 15%
practica Sustinerea LL1-4
Studiul individual | Cercetare la temad | Referat/Prezentare/Discurs public 100% 15%
Evaluarea finala Cpn‘gmgt teoretic Test/MOODLE 100% 40%
S1 practic
invitimant cu frecventi redusi
Eva.l uare Continut teoretic, Test/MOODLE 40%
periodica I teme 1-5
Eva}l ua}rei Continut teoretic, Test MOODLE 40%
periodica I1 teme 6-10 2504
Evaluare curenta | Continut teoretic
LL1-4, Test/MOODLE 20%
Activitatea Sustinerea LL1-4
practica
Studiul individual | Cercetare la tema | Referat/Prezentare/Discurs public 100% 25%
Evaluarea finala (;Oll'glnl}t teoretic Test pe MOODLE 100% 50%
§1 practic




