G

FISA DISCIPLINEI/MODULULUI

MD-2068, CHISINAU, STR. STUDENTILOR, 9/7, TEL: 022 50-99-63, www.utm.md

DENUMIRE DISCIPLINA: INTERFETE INTELIGENTE

1. Date despre disciplina/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Departamentul Informatica si Ingineria Sistemelor
Ciclul de studii Ciclul Il, Studii superioare de master
Programul de studii Managementul aplicatiilor informationale
.. Tip de Categoria Categoriade | Credite
Anul de studii Semestrul evaluare formativa optionalitate | ECTS
Anul Il (invatamdant cu F —uniate de curs | O - unitate de
9 i E y : ; 5
frecventd) fundamentala curs obligatorie
2. Timpul total estimat
Din care
R ISPV Ore auditoriale Lucrul individual
Total ore in planul de inviatiamant - . - . —
’ . Proiect | Studiul materialului | Pregitire
Curs Practice . . e
de an teoretic aplicatii
invitimant cu frecventi 20 20 - 55 55

3. Preconditii de acces la disciplinid/modul

Conform planului
de inviatamant

Programare, Structuri de date si algoritmi, Inteligenta artificiald, Procesarea limbajului
natural, Programare Web, Algebra, Statistica

Conform

competentelor

Familiaritatea cu limbaje de programare precum Python, Java, sau C++; Cunostinte
introductive despre inteligenta artificiala, algoritmi de invatare automatd, si procesare a
datelor; Cunostinte de baza in algebra liniard, calcul diferential si statistica; Atitudine
proactiva fata de Invatare, capacitatea de a investiga tehnologii noi si de a rezolva
probleme complexe.

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de tabla, cretd, proiector si

Curs calculator. Nu vor fi tolerate intarzierile studentilor, folosirea laptopurilor, precum si
convorbirile telefonice Tn timpul cursului.
. Pentru petrecerea lucrarilor practice/seminare in sala este nevoie de tabla, creta, calculatoare.
Practice S . . . o :
Nu vor fi tolerate intarzierile studentilor, precum si convorbirile telefonice Tn timpul cursului.
5. Competente specifice acumulate
Competente | CPM1 Sistemul informatic (SI) si alinierea strategiilor de afaceri

profesionale

CPM3 Elaborarea si proiectarea arhitecturii SI
CPM4 Monitorizarea tendintelor tehnologice
CPMS5 Proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor
CPM9imbunititirea proceselor

Competente
transversale

CT 1. Autonomie si responsabilitate.
CT 2. Interactiune sociala.
CT 3. Dezvoltare personala si profesionald.

6. Obiectivele disciplinei/modulului

Obiectivul
general

Obiectivul general al cursului Interfete Inteligente este de a dezvolta competentele necesare
pentru proiectarea, implementarea si evaluarea sistemelor de interactiune om-calculator
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avansate, bazate pe inteligenta artificiald, care sa ofere o experientd personalizatd, adaptiva si
eficienta utilizatorilor in diverse contexte tehnologice si sociale.

Obiectivele
specifice

Familiarizarea studentilor cu conceptele fundamentale de interactiune om-calculator,
inteligenta artificiala si tehnologii avansate utilizate in interfetele inteligente;

Instruirea in utilizarea limbajelor de programare, bibliotecilor si framework-urilor specifice
pentru dezvoltarea interfetelor inteligente, cum ar fi TensorFlow, PyTorch, OpenCV sau
Dialogflow;

ntelegerea principiilor de design UX/UI si aplicarea acestora in crearea interfetelor intuitive
si accesibile, adaptate nevoilor diverse ale utilizatorilor;

Dezvoltarea capacitatii de a integra multiple moduri de interactiune;

Formarea unei perspective critice asupra metodelor de testare si evaluare a
performantei interfetelor, utilizand metrici si tehnici de analiza a datelor.

7. Continutul disciplinei/modulului

Tematica activitatilor didactice I\AIun}af ulAde o
’ Invatamant cu
frecventa
Tematica activititilor de curs
Tema 1. Introducere in Interfetele Inteligente. Definirea si intelegerea conceptului de
interfete inteligente.Evolutia interactiunii om-calculator. Design Centrat pe Utilizator 4
(UCD). Principii si metodologii de proiectare a interfetelor orientate catre
utilizator.Evaluarea experientei utilizatorului (UX).
Tema 2. Inteligentd Artificiala in interfete. Aplicarea algoritmilor de Invatare
automata in dezvoltarea interfetelor. Sisteme de recomandare si personalizare. Interfete 4
Multimodale. Integrarea diferitelor modalitati de interactiune: voce, gesturi si
atingere.Tehnologii AR/VR pentru interactiuni avansate.
Tema 3. Procesarea Limbajului Natural (NLP). Dezvoltarea de chatboti si asistenti
virtuali. Modele predictive bazate pe comportamentul si preferintele utilizatorului. 4
Adaptarea interfetelor in functie de profilul utilizatorului.
Tema 4. Metode de evaluare a eficientei si satisfactiei utilizatorului. Tehnici de testare,
precum A/B testing si analiza datelor de utilizare. Impactului noilor tehnologii asupra 4
interactiunii om-calculator.
Tema 5. Interfete si protocoale de comunicatie utilizate in sisteme inteligente. Securitate 4
si confidentialitate in interfete.
Total curs: 20
Tematica activitatilor de Seminare/lucrari practice

Tema 1. Dezvoltarea unui chatbot in baza procesarii limbajului natural (NLP). 4
Tema 2. Prototiparea unei interfete adaptive pentru utilizatori cu necesitati specific. 4
Tema 3. Dezvoltarea unei interfete multimodale. 4
Tema 4. Implementarea unui sistem inteligent de recomendari. 4
Tema 5. Realizarea unei interfete de recunoastere a emotiilor in timp real. 4

Total lucrari practice: 20
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9. Evaluare
Periodica . Studiu ] .
Ep 1 ‘ Ep 2 Curenta individual Proiect/teza Examen
Tnvatimant cu frecventi
15% | 15% 15% | 15% | - 40%
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