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IMPLIMENTAREA ALGORITMILOR FOLOSIND PROGRAMAREA STRUCTURATA

1. Date despre disciplina/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Departamentul Ingineria Software si Automatica
Ciclul de studii Studii superioare de licenta, ciclul 1
Programul de studii 0613.1 Tehnologia Informatiei
. Tip de Categoria Categoriade | Credite
Anul de studii Semestrul evaluare formativa optionalitate ECTS
Anul Il (invatamant cu frecventa) 11 c S - Unitat? d_e curs | O- Uni_tate d? )
Anul Il (invatamant cu frecventa redusa) v &P de specialitate curs obligatorie
2. Timpul total estimat
Din care
Total ore in planul de invataméant Ore auditoriale - LlflcrUI indi_vidua_l
Laborator/s | Proiect | Studiul materialului Pregatire
Curs . . .
eminar de an teoretic aplicatii
Invitimant cu frecventi 30 10 20
Invitimant cu frecventi redusi 12 18 30

3. Preconditii de acces la disciplina/modul

Conform planului de Matematica superioarda; Matematica discretd; Structuri de date si algoritmi; Programare
inviatamant in limbajul C/C++

Conform Abstractizarea situatiilor reale pentru a formula probleme si modele matematice pentru
competentelor acestea gi Cunoasterea unui limbaj de programare structurata

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Lucrul
individual

Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor impuse de indicatiile metodice. Termenul de
predare a lucrarilor este prestabilit. Pentru contact direct si prezentarea materialului in sala este nevoie
de tabla, tabla interactiva, de proiector si calculator. O buna parte de material estre expus pe platforma
else.

5. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

CP2. Proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor
Actioneaza creativ pentru a dezvolta aplicatii si a selecta optiunile tehnice adecvate.
Participa la alte activitati de dezvoltare. Optimizeaza dezvoltarea, intretinerea si performanta
aplicatiilor prin utilizarea modelelor de design si prin reutilizarea solutiilor testate.
CP3. Integrarea Componentelor
Ia in considerare propriile actiuni si cele ale tertilor in procesul de integrare. Respecta
standardele si procedurile de control adecvate pentru a mentine integritatea functionalitatii si
fiabilitatea generald a sistemului.
CPA4. Testarea aplicatiilor
Asigurda expertiza pentru a supraveghea programele complexe de testare. Asigura
documentarea testelor si a rezultatelor pentru a furniza informatii managerilor relevanti ai
procesului/proceselor cum ar fi proiectantii, utilizatorii sau tehnicienii de intretinere. Asigura
conformitatea cu procedurile de testare, inclusiv trasabilitatea documentata.
CP6. Elaborarea documentatiei
Adapteaza nivelul de detaliere 1n functie de obiectivul documentatiei si publicul vizat.
CP7. Ingineria sistemelor
Asigura interoperabilitatea componentelor sistemului. Valorificad o gama larga de cunostinte
de specialitate pentru a crea un sistem complet care sd indeplineasca cerintele sistemului si sa
raspunda asteptarilor clientului.
CP8. Managementul problemelor
Valorifica cunostintele de specialitate si intelegerea aprofundatd a infrastructurii TIC si a
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procesului de gestionare a problemelor pentru identificarea defectiunilor si rezolvarea acestora cu
cele mai mici intreruperi posibile. Ia decizii informate in situatii tensionate emotional cu privire la
actiunile adecvate necesare pentru a minimiza impactul asupra afacerii. Identificda rapid
componentele defecte, selecteaza alternative privind modul de reparare, inlocuire sau reconfigurare.
CP9. imbunititirea proceselor

Valorifica cunostintele de specialitate pentru a studia procesele si solutiile existente n domeniul TIC
in vederea definirii posibilelor inovatii. Face recomandari bazate pe argumente stiintifice.

6. Obiectivele disciplinei/modulului

Obiectivul Formarea abilitatilor de utilizare a algoritmilor pentru rezolvarea problemelor din diferite
general domenii
Obiectivele Sa obtina abilitdti de analizd a complexitatii algoritmilor
specifice Sa selecteze eficient algoritmii i metodele pentru rezolvarea problemelor.
Sa foloseasca tehnicile de proiectare a algoritmilor pentru crearea noilor algoritmi.

7. Continutul disciplinei/modulului

Tematica activitatilor didactice P ANumarul dAe ofe, A
Invatamant cu mvatamant cu
frecventa frecventa redusa
Tematica lucrului individual
1. Construirea echipelor, lucrul in echipe si comunicarea 2 2
2. Propunerea de proiect 4 4
3. Cercetarea domeniului 2 2
4. Proiectarea conceptuala a sistemului informational 2 2
5. Metode si tehnici de modelare structurala 4 4
6. Cercetarea si selectarea instrumentelor pentru dezvoltarea aplicatiei 2 2
7. Modelarea functionala a aplicatiei 10 10
8. Testarea sistemului si compararea lui cu cele existente. 4 4
9. Documentarea sistemului informational 10 10
10. Crearea raportului 10 10
12. Crearea prezentarii 10 10
Total curs: 60 60
8. Referinte bibliografice
Principale 1. T. Cormen, Ch. Leiserson, R. Rivest. Introducere in algoritmi. Computer Libris Agora, Cluj-
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Napoca, 1999.
3. Kopmen T., Jleitzepcon Y., Puect P. Anropurmsl: mocrpoenue u aHanmus.- M.: MIITHMO,
2001.- 960c.
4. Donald E. Knuth. Fundamental Algorithms, volume 1 of The Art of Computer Programming.
Addison-Wesley, 1973.
5. Donald E. Knuth. Seminumerical Algorithms, volume 2 of The Art of Computer Programming.
Addison-Wesley, 1981.
6. Donald E. Knuth. Sorting and Searching, volume 3 of The Art of Computer Programming.
Addison-Wesley, 1973.
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«Bunbsmcy, 2000 — 348 c.
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Suplimentare | 1.
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9. Evaluare

Periodica Curenta Proiect/teza Examen
Invitimant cu frecventi
15% | 15% | 30% | 40%
Invitimant cu frecventi redusi
20% | 30% | 50%
Standard minim de performanta:
Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre evaluari;
Obtinerea notei minime de ,,5” la proiectul de an;
Demonstrarea in lucrarea de examinare finald a cunoasterii continutului cursului.
10. Criterii de evaluare
Pondere in Ponderea in
.. Metoda de evaluare, .
Activitate Componente evaluare S nota finala a evaluarea
Criterii de evaluare imie R
activitatii disciplinei
Invitimant cu frecventi
Evaluare . . .
e Cercetarea domeniului Prezentare/discurs public 100% 15%
periodica
Evaluare Proiectarea conceptuali a . .
3 . . P™ Prezentare/discurs public 100% 15%
curenta sistemului informational
Proiect Cercetare la tema Prezentare/discurs public 100% 30%
Evaluarea . .. . Prezentare/discurs public
. Continut teoretic si practic P . 100% 40%
finala ’ ’ Notare conform baremului.
Invitimant cu frecventi redusi
Evaluare N . .
L Cercetarea domeniului Prezentare/discurs public 50%
periodica
- — 20%
Evaluare Proiectarea conceptuald a . .
- . L. ) Prezentare/discurs public 50%
curenti sistemului informational
Proiect Cercetare la tema Prezentare/discurs public 100% 30%
Evaluarea . .. . Prezentare/discurs public
. Continut teoretic si practic P . 100% 50%0
finala ’ ’ Notare conform baremului.




