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1. Date despre disciplina

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Departamentul Ingineria Software i Automatica
Ciclul de studii Studii superioare de licenta, ciclul I
Programul de studii 0613.3 Ingineria Software
" Tip de Categoria Categoriade | Credite
Anul de studii Semestrul evaluare formativa optionalitate ECTS
S . S-Disciplina O - unitate de
Anul I (invagamant cu frecventa) 5 E de specialitate | curs obligatorie 4
2. Timpul total estimat
Din care
Total ore in planul de invitimant Ore auditoriale _ Ll_JcruI |_nd|V|duaI
Studiul materialului < Lo
Curs | Laborator - Pregatire aplicatii
teoretic
Invatamant cu frecventa ’ 120 30 30 30 30

3. Preconditii de acces la disciplina

Conform planului de | Arhitectura calculatoarelor, Analiza si modelarea sistemelor informationale, Programarea in
invitimant limbajul C++, Analiza, programarea si proiectarea orientatd pe obiecte, Sisteme de operare
Conform Aplicarea limbajelor de programare, a mediilor de modelare si dezvoltare, a metodologiilor
competentelor pentru crearea de software

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de proiector si calculator.
L aborator Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor impuse de indicatiile metodice. Termenul de predare a
lucririi de laborator — o siptamana dupa finalizarea acesteia.

5. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

CP2. Proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor
Cunostinte:

e Programe/module software adecvate.
Componente hardware, instrumente si arhitecturi.
Tehnologii de ultima ora.

Limbaje de programare.

Dezvoltarea rapida a aplicatiilor (metoda RAD).

Tehnologia de modelare tehnica si limbi/limbaje.
e Probleme de securitate.

Abilitati:

e Explica si comunica clientului informatii privind designul//dezvoltarea aplicatiei.
Efectueaza si evalueaza rezultatele testelor in functie de specificatiile produsului.
Aplica arhitecturi software si/sau hardware adecvate.

Gestioneaza si garanteaza nivel ridicat de calitate si de coeziune.

Utilizeaza modele de date.

Efectueaza si evalueaza rezultatele testului in mediul client sau mediul tinta.
Standarde minime de performanti pentru evaluarea competentelor:

e Actioneaza creativ pentru a dezvolta aplicatii si a selecta optiunile tehnice adecvate.

e Participa la alte activitati de dezvoltare.

e Optimizeaza dezvoltarea, intretinerea si performanta aplicatiilor prin utilizarea modelelor de

design si prin reutilizarea solutiilor testate.
CP3. Integrarea componentelor
Cunostinte:
e Componente/module hardware/software, indiferent daca sunt vechi, existente sau noi.
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Impactul integrarii unui sistem nou asupra organizatiei sau a sistemului existent.
Tehnici de interfatare intre module, sisteme si componente.
Tehnici de testare a integrarii.
Instrumentele de dezvoltare (ex., mediul de dezvoltare, gestionarea, controlul modificarilor si
accesul la codul sursa).
e Bune practici de design.
Abilitati:
e Masoara performanta sistemului inainte, in timpul si dupa integrarea sistemului.
e Verifica daca capacititile si eficienta sistemelor integrate corespund specificatiilor.
Standarde minime de performantd pentru evaluarea competentelor:
e Jain considerare propriile actiuni si cele ale tertilor in procesul de integrare.
e Respectd standardele si procedurile de control adecvate pentru a mentine integritatea
functionalitdtii si fiabilitatea generald a sistemului.

CP5. Implementarea solutiilor

Cunostinte:

Tehnici de analiza a performantei.

Tehnicile legate de gestionarea problemelor (functionare, performantd, compatibilitate).
Impactul implementarii/desfasurarii asupra arhitecturii existente.

Tehnologiile si standardele care se utilizeza in timpul implementarii/desfasurarii.

Abilitati:

e Organizeaza procesul de implementare si activitatile de lansare a produselor.

e Organizeaza si planifica activitatile de beta-test si de testare a solutiei in mediul sdu operational final.
e Configureaza componentele la orice nivel pentru a garanta interoperabilitatea generala corecta.
e Identifica si angajeaza expertiza necesara pentru a rezolva problemele de interoperabilitate.
Standarde minime de performanta pentru evaluarea competentelor:

e Iain considerare propriile actiuni si cele ale altora pentru a oferi solutii si a initia 0 comunicare si 0
colaborare cu partile interesate.
e Asigurd expertiza pentru a influenta, prin consiliere si asistenta, dezvoltarea de solutii

CP7. Ingineria sistemelor

Cunostinte:

Componente hardware, instrumente si arhitecturi hardware.

Proiectare functionala si tehnica.

Tehnologiile de ultima ora.

Limbaje de programare.

Bazele securitatii informaftiei.

Abilitati:

e Explica si comunica clientului informatii privind proiectarea/ dezvoltarea.

e Lanseaza si evalueaza rezultatele testelor in functie de specificatiile produsului.
e Aplica arhitecturi software si/sau hardware adecvate.
[ ]

Proiecteaza si dezvolta arhitectura hardware, interfetele utilizatorilor, componentele business software si
componentele software integrate.

Gestioneaza si garanteaza niveluri Inalte de coeziune si calitate in dezvoltarea de software complexe.
e Utilizeaza modele de date.
e Aplica modele adecvate de dezvoltare si/sau proce se, pentru a se dezvolta eficient si productiv.

Standarde minime de performantd pentru evaluarea competentelor:

e Valorifica cunostinte le de specialitate si intelegerea aprofundata a infrastructurii TIC si a procesului de
gestionare a problemelor pentru identificarea defectiunilor si rezolvarea acestora cu cele mai mici
intreruperi posibile.

e Ja decizii informate in situatii tensionate emotional cu privire la actiunile adecvate necesare pentru a
minimiza impactul asupra afacerii.

e Identifica rapid componentele defecte, selectea za alternative privind modul de reparare, inlocuire sau
reconfigurare.

Competente
transversale

CT3. Dezvoltare personala si profesionala
Constientizeaza nevoia de formare continua cu utilizarea eficienta a resurselor si tehnicilor de Invatare
pentru dezvoltarea personald si profesionala.




6. Obiectivele disciplinei

Obiectivul
general

Cursul 1si propune sa ofere studentilor o perspectiva asupra tehnicilor de programare in retea, sa dezvolte
intelegerea evolutiei acestui domeniu si a punctelor de referinta pentru viitor, si consolideze cunostintele
de baza si sa 1i doteze cu abilitatile necesare pentru a aplica in practica aceste cunostinte in crearea unui
sistem eficient de transfer de date.

Obiectivele
specifice

Sa inteleaga arhitectura si functionalitatile retelelor de calculatoare.

Sa dezvolte cunostinte solide despre protocoalele de comunicare in retea, precum TCP/IP.

Sa fie capabili sd programeze aplicatii client-server si sd inteleaga conceptele asociate.

Sa poata identifica si rezolva probleme de securitate in retelele de calculatoare.

Sa cunoasca tehnologiile actuale si tendintele din domeniul programarii in retea, cum ar fi retelele
definitorii de software (SDN) sau tehnologiile cloud.

Sa aiba capacitatea de a lucra in echipa pentru a proiecta si implementa solutii de retea complexe.

Sa inteleagd importanta documentarii si a standardelor in programarea in retea.

Sa aplice cunostintele dobandite in dezvoltarea unui proiect practic de programare in retea.

7. Continutul disciplinei

Tematica activitatilor didactice Numarul de ore

invatamint cu frecventa

Tematica cursurilor

T1. Programarea retelelor de calculatoare. Notiuni fundamentale

T2. Programarea in retea utilizand protocolul TCP

T3. Programarea in retea utilizand protocolul UDP

T4. Programare serverului de retea cu multiple conexiuni in paralel

T5. Implementarea unui protocol personalizat

T6. Transferul de date in retea: serializarea obiectelor

T7. Comunicare cu DNS

T8. Programarea in retea utilizand protocoale HTTP, SMTP si FTP

T9. Programarea in retea utilizand limbaje de programare moderne
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Total curs:

Tematica lucrarilor de laborator

LL1. Aplicatie de tip chat utilizind TCP

LL2. Aplicatie de tip chat utilizind UDP

LL3. Aplicatie de tip client DNS

LLA4. Aplicatie de transmitere a postei electronice

LL5. Aplicatie de tip client HTTP

LL6. Aplicatie de tip client NTP

N>~ >~|00|00

Total lucrarari de laborator: 30
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9. Utilizarea IA generativa

Permisiunea
de utilizare

Utilizarea [A generative in cadrul temelor si proiectelor este permisd, cu conditia
ca studentii sd respecte urmatoarele reguli:

IA generativa poate fi utilizata pentru generarea de idei, structuri de text sau
cod, dar toate materialele generate trebuie sa fie revizuite si ajustate de catre
student pentru a se asigura ca acestea corespund cerintelor academice.

Orice utilizare a IA generative trebuie sa fie declarata in sectiunea de
apendice a fiecarei lucriri, folosind fraza: "In timpul pregitirii acestei lucriri,
autorul a utilizat [NUME INSTRUMENT / SERVICIU] in scopul [MOTIV].
Dupd utilizarea acestui instrument/serviciu, autorul a revizuit si editat
continutul dupd cum a fost necesar si 1s1 asumd intreaga responsabilitate
pentru continutul lucrarii."

Restrictii de

Studentii nu trebuie sd considere IA generativa ca o sursd de incredere pentru

utilizare informatii, deoarece nu ofera referinte clare sau surse documentate.

e Nu este permisa citarea directd a continutului generat de IA in lucrarile
academice ca si cum ar fi sursd primara.

e Activitatile in care este interzis utilizarea IA generativa sunt specificare de
profesor si sunt de regula evaluari intermediare si finale sau care nu presupun
activitati de dezvoltare a competentilor profesionale.

10. Evaluare
Periodica Curenta Studiu individual Proiect/teza Examen
EP1 | EP2
Invitimant cu frecventi
15% | 15% | 15% | 15% | 40%

Standard minim de performanta

Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari de laborator;

Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre atestari si lucrari de laborator;

Demonstrarea 1n lucrarea de examinare finala a cunoasterii proceselor si tehnologiilor de baza aplicate la dezvoltarea

aplicatiilor in retea.

11. Criterii de evaluare

. Componente Metoda de evaluare, Criterii de Pondere in Ponderea in
Activitate nota finala a evaluarea
evaluare evaluare . R
activitatii disciplinei
Invitimant cu frecventi
Evaluare Continut teoretic,
S ’ Test pe MOODLE 100% 15%
periodica I teme 1-5
Evaluare tinut teoreti
e Continut teoretic, Test pe MOODLE 100% 15%
periodica I1 teme 6-9
Evaluare Discutii in cadrul laboratoarelor 50%
curenti Activitatea practicd | Dosar completat cu Rapoarte pentru 50% 15%
fiecare lucrare de laborator
Studiul 5 . .
S Cercetare la tema Referat/Prezentare/discurs public 100% 15%
individual
Evaluarea tinut teoretic si
: Continut teoretic st | o1 1o MOODLE 100% 40%
finala practic




