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1. Date despre disciplina/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Departamentul Inginerie Software si Automatica
Ciclul de studii Ciclul I1, Studii superioare de master
Programul de studii Ingineria software
" Tip de Categoria Categoria de Credite
Anul de studii Semestrul evaluare formativa optionalitate ECTS
A . F — uniate de curs O - unitate de
Anul | (invatamant cu frecventa) I E fundamentald curs obligatorie 5
2. Timpul total estimat
Din care
N A sex A Ore auditoriale Lucrul individual
Total ore in planul de invatamant - - - - —
’ . Proiect Studiul materialului Pregitire
Curs Practice . . e
de an teoretic aplicatii
invitimant cu frecventi ‘ 150 20 20 - 60 50

3. Preconditii de acces la disciplind/modul

Conform planului

de invatamant

Finalizarea cursurilor din domeniul tehnologiilor informationale si al retelelor de calculatoare
Promovarea disciplinelor legate de administrarea sistemelor si infrastructurilor IT

Conform
competentelor

e Cunostinte fundamentale despre retele de calculatoare si sisteme de operare

Abilitati de utilizare a unui limbaj de scripting sau programare, preferabil Python

Capacitatea de a lucra cu platforme IT pentru administrarea infrastructurilor si serviciilor
digitale

4. Conditii de desfiasurare a procesului educational pentru

Curs

e Sali dotata cu proiector, calculator, internet si tabla interactiva sau clasica
Acces la platformele de Cloud Computing Google Cloud, AWS, Azure

Materiale didactice in format electronic si documentatie furnizata de platformele Cloud

Practice

Laborator IT echipat cu calculatoare individuale conectate la internet si la platforme Cloud
Software necesar instalat, inclusiv consola Google Cloud si Terraform
Resurse practice, conturi de utilizator pe platformele Cloud si documentatie actualizata

5.

Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

CPM 1. Elaborarea si proiectarea arhitecturii

K1 Modele de arhitectura, metodologii si instrumente de proiectare a sistemelor

K4 Arhitectura intreprinderii si standardele interne ale companiei

K5 Noi tehnologii emergente (de exemplu, sisteme distribuite, modele de virtualizare, seturi de date,
sisteme mobile)

S2 Utilizeazd cunostintele sale
arhitectura Intreprinderii

S3 Intelege obiectivele companiei care au impact asupra componentelor arhitecturii (date, aplicatii,
securitate, dezvoltare etc.)

S5 Dezvolta modele de design si modele arhitecturale pentru a ajuta analistii sistemului in proiectarea
unor aplicatii coerente

CPM 2. Monitorizarea tendintelor tehnologice. Inovatie. Dezvoltarea durabila

K1 Tehnologiile existente si emergente si aplicatiile lor relevante pe piata

K2 Obiectivele, tendintele si nevoile business-ului, societatii si cercetarii

K3 Sursele relevante de informatii (de exemplu, reviste, conferinte si evenimente, lideri de opinie,
forumuri on-line etc.)

K4 Abordarile concrete ale programelor de cercetare aplicate

K5 Tehnicile procesului de inovare

S1 Monitorizeaza sursele de informatii si urméareste continuu pe cele mai promitatoare

S2 Identifica vanzatorii si furnizorii de cele mai promititoare solutii; evalueaza, justifica si le
propune pe cele mai potrivite

tehnologice din diferite domenii pentru a elabora si implementa
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S3 Identificd avantajele si imbunatatirile care le aduce adoptarea tehnologiilor emergente

S6 Stapaneste principalele constrangeri ale standardelor internationale referitor la sustenabilitatea
TIC

CPM 3. Dezvoltarea aplicatiilor. Integrarea componentelor. Ingineria sistemelor

K1 Programe / module adecvate, SGBD si limbaje de programare adecvate. Tehnologii de ultima ora
K3 Impactul integrarii unui sistem asupra organizatiei sau a sistemului existent

K4 Tehnici de interfatare intre module, sisteme si componente

K7 Componente hardware, instrumente si arhitecturi hardware

K8 Proiectarea functionald i tehnica

S1 Aplica arhitecturi software si / sau hardware adecvate

S2 Masoara performanta sistemului inainte, in timpul si dupa integrarea sistemului

S3 Identifica si inregistreaza activitatile, problemele si masurile corective legate de intretinere

S4 Adapteaza nevoile clientilor la produsele existente

S5 Securizeaza si face backup-ul datelor pentru a asigura integritatea lor in timpul integrarii datelor
sau a sistemului

S9 Aplicad modele de date, procese, pentru a se dezvolta eficient si productiv

Competente
transversale

CTM1. Autonomie si responsabilitate
CTM2. Interactiune socialad
CTM3. Dezvoltare personala si profesionala

6. Obiectivele disciplinei/modulului
Obiectivul Dez'voltar'ea competen?elor teoretice .§i practice privind proie?tarea, impleme.:ntarea 51 adm.inis.trarea
arhitecturilor Cloud, incluzdnd gestionarea resurselor, securitatea, automatizarea si monitorizarea
general . e ..
infrastructurii utilizand tehnologii moderne.
o Intelegerea conceptelor fundamentale ale Cloud Computing-ului, modelelor de implementare
(Private, Public, Hibrid) si serviciilor Cloud (IaaS, PaaS).
e Dezvoltarea abilititilor de configurare si administrare a retelelor virtuale, masinilor virtuale si
resurselor aferente intr-un mediu Cloud.
Obiectivele | Familiarizarea cu instrumentele si procesele de monitorizare a resurselor Cloud, optimizarea
specifice costurilor si gestionarea performantei.
e Utilizarea conceptului Infrastructure as Code (IaC) si a instrumentelor precum Terraform pentru
automatizarea crearii resurselor Cloud.
e Asigurarea securitatii infrastructurii si aplicatiilor Cloud prin gestionarea identitatii si accesului si
implementarea masurilor de securitate la nivel de infrastructura.
7. Continutul disciplinei/modulului
Tematica activitatilor didactice l\jun}af UIAde e
’ Invatamant cu
frecventa
Tematica cursurilor
T1. Introducere in Cloud Computing.
Definitia si conceptele de baza ale Cloud Computing-ului. Istoria si evolutia Cloud
Computing-ului. Beneficiile si provocarile utilizarii Cloud-ului. Componentele de baza a 4
arhitecturii Cloud. Modele de implementare a mediilor Cloud (Private, Public, Hibrid).
Servicii Cloud: Infrastructura ca Serviciu (laaS). Platforma ca Serviciu (PaaS). Principalii
furnizori de servicii clou public. Compararea serviciilor si caracteristicilor oferite.
T2. Retele Virtuale in mediul Cloud.
Organizarea resurselor, Cloud privat virtual, retele si subretele virtuale, adrese IP, load 4
balancere, routere si firewall virtuale, reguli de rutare si de firewall, retele hibride, stabilirea
preturilor.
T3. Masini virtuale in mediu cloud
Notiuni de Masina Virtuald (VM) in mediu Cloud, componentele unui VM, caracteristicile 4
VM-urilor, ciclu de viatd a unui VM, tipurile de VM, optiuni de procesare si stocare,
imagini a VM-urilor, stabilirea preturilor.
T4. Monitorizarea resurselor cloud
Procesul de monitorizare a resurselor Cloud, instrumente de monitorizare, inregistrarea si 2
raportarea evenimentelor, alerte, monitorizarea si optimizarea costurilor
T5. Automatizarea procesului de creare a resurselor Cloud
Introducere in conceptul 1aC (Infrastructure as a Code). Terraform, Automatizarea 4
desfasurarii infrastructurii cu Terraform
T6. Securitatea aplicatiilor in mediul Cloud 2




Tematica activitatilor didactice Numrul de ore
’ invatamant cu
frecventa
Conceptul de securitate in mediul Cloud. Managementul identitatii si a accesului.
Asigurarea securitatii la nivel de infrastructura.
Total curs: 20
Tematica lucrérilor practice
LP1. Introducere in consola de administrare si monitorizare a aplicatiilor si serviciilor Google 4
Cloud
LP2. Crearea retelei virtuale in cadrul unui VPC (Virtual private Cloud) 4
LP3. Crearea si configurarea VM-urilor in mediu Cloud 4
LP4. Monitorizarea resurselor in mediu Cloud 4
LP5. Automatizarea desfasurarii resurselor de infrastructura folosind Terraform 4
Total practice: 20
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9. Utilizarea IA generativia

Permisiunea
de utilizare

Utilizarea IA generative in cadrul temelor si proiectelor este permisa, cu conditia ca studentii sa

respecte urmatoarele reguli:

e |A generativa poate fi utilizata pentru generarea de idei, structuri de text sau cod, dar toate
materialele generate trebuie sa fie revizuite si ajustate de catre student pentru a se asigura ca acestea
corespund cerintelor academice.

e Orice utilizare a IA generative trebuie sa fie declarata in sectiunea de apendice a fiecarei lucrari,
folosind fraza: "In timpul pregatirii acestei lucrari, autorul a utilizat [NUME INSTRUMENT /
SERVICIU] in scopul [MOTIV]. Dupa utilizarea acestui instrument/serviciu, autorul a revizuit si
editat continutul dupa cum a fost necesar si isi asuma intreaga responsabilitate pentru continutul
lucrarii."

Restrictii de
utilizare

Studentii nu trebuie sa considere 1A generativa ca o sursa de incredere pentru informatii, deoarece nu

ofera referinte clare sau surse documentate.

e Nu este permisa citarea directa a continutului generat de IA in lucrarile academice ca si cum ar fi
sursa primara.

e Activitatile in care este interzis utilizarea 1A generativa sunt specificare de profesor si sunt de
regula evaluari intermediare si finale sau care nu presupun activitati de dezvoltare a competentilor
profesionale.




10. Evaluare

Periodica 9 Lo . .
EP 1 [ Ep2 Curenta Studiu individual Proiect/teza Examen
Invitimant cu frecventi
15% | 15% | 15% | 15% | | 40%

Standard minim de

Prezenta la lectii; activitatea si calitatea pregdtirii la / pentru prelegeri si lucrari practica;

performanta

Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre atestari si lucrdri practice;

11. Criterii de evaluare

Componente Pondere in Ponderea in
Activitate evaluare Metodi de evaluare, criterii de evaluare | nota finala a evaluarea
activitatii disciplinei
Evaluare Continut teoretic, | oq he MOODLE 100% 15%
periodica I teme 1-6
Evgluqrti Lucrari practice 1-5 | Raport in format PPT 100% 15%
periodica I1
Evaluare Activitatea practica Evaluarea curenta se efectueaza in cadrul
curenta orelor de practica, in calitate de criterii
ﬁlnq u_Flhzate: corectltud.ntiea 1nd'ep11n1r11. 50% 15%
sarcinii la lucrarea practica, continutul si
structura raportului, raspunsuri la lista de
intrebari specifice lucrdrii de practica.
Studiul Descrierea Prezentarea rezultatelor sarcinii
individual infrastructurii Cloud | individuale a5|gnafte in format Qe 100% 15%
prezentare PPT ori demonstratie a
implementdrii
Evallvjarea Continut teoretic si Test pe MOODLE 100% 40%
finala practic




