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1. Date despre disciplina
Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Catedra/departamentul Informatica si Ingineria Sistemelor
Ciclul de studii Studii superioare de licent, ciclul I
Programul de studiu 0613.5 Informatica Aplicata
Anul de studiu Semestrul Tip de evaluare Categoria Categoria de Credite
formativa optionalitate ECTS
II (invatamant cu frecventa); 4 S — unitate de O - unitate de
E curs de curs obligatorie 4
specialitate
2. Timpul total estimat
Din care
Total ore in planul Ore auditoriale Lucrul individual
de invaamant Curs Laborator/seminar Proiect de Studiul mate_\rlalulul Pregatire aplicatii
an teoretic
120 30 30 - 30 30

3. Preconditii de acces la disciplina

Conform planului de invatamant

Structuri de date si algoritmi, Programarea in limbajul C++, Metode numerice,
Programarea procedurala, Limbaje formale si compilatoare.

Conform competentelor

Insusirea de catre studenti a principiilor de elaborare a algoritmilor, limbajelor de
programare, metodelor si tehnicilor de formulare a modelelor de calcul si
modelarea diferitor fenomene si procese tehnice.

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs

Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de proiector si calculator. Nu vor
fi tolerate intarzierile studentilor, precum si convorbirile telefonice in timpul cursului.

Laborator/seminar

Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor impuse de indicatiile metodice. Termenul de
predare a lucrarii de laborator — o saptdmana dupa finalizarea acesteia. Pentru predarea cu intarziere
a lucrarii aceasta se depuncteaza cu lpct./sdptamana de intirziere.

5.  Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

CPL 1. Proiectarea aplicatiilor (A6)**

K1 Tehnici de modelare a cerintelor si tehnici de analiza a nevoilor.

K2 Metodele de dezvoltare a software-ului si argumentarea acestora (de exemplu, prototipuri,
metode agile, retroinginerie etc.).

K3 Metricile care se refera la dezvoltarea aplicatiilor.

K4 Principiile de proiectare a interfetei pentru utilizator.

K5 Limbajele pentru formalizarea specificatiilor functionale.

K6 Aplicatiile existente si arhitectura lor aferenta.

K7 Sisteme de gestionare a bazelor de date (DBMS), depozite de date, informatii de business
etc.

K8 Tehnologiile mobile

CPL 2. Proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor (B.1)

K1 Programe/module software adecvate.

K2 Componente hardware, instrumente si arhitecturi hardware.
K3 Proiectarea functionala si tehnica.

K4 Tehnologiile de ultima ora.

K5 Limbaje de programare.
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K6 Baze de date (DBMS).
K7 Sisteme de operare si platforme software.

K9 Dezvoltarea rapida a aplicatiilor.
K11 Tehnologia de modelare tehnica si limbaje.
K12 Limbajele de definire a interfetei (IDL).

K13 Probleme de securitate.

CPL 5. Implementarea solutiilor (B.4)
K1 Tehnici de analiza a performantei.

K8 Mediul de dezvoltare integrat (IDE - integrated development environment).

K10 Problemele legate de drepturile de proprietate intelectuala (IPR).

K2 Tehnicile legate de gestionarea problemelor (functionare, performanta, compatibilitate).
K3 Software-ul de ambalare/packaging si metode si tehnici de distributie/desfasurare.

K4 Impactul implementarii/ desfasurarii asupra arhitecturii existente.
K5 Tehnologiile si standardele care se utilizeza in timpul implementarii/ /desfasurarii.

6. Obiectivele disciplina

Obiectivul general

tehnice.

Obtinerea insusirii principiilor de elaborare a algoritmilor, limbajelor de programare, metodelor
si tehnicilor de formulare a modelelor de calcul si modelarea diferitor fenomene si procese

Obiectivele specifice

analiza, sinteza si simularea sistemelor.

baza cu modelele create.

Sa utilizeze tehnici de investigare a sistemului si studiul de fezabilitate.
Sa elaboreze programul de simulare conform experimentului propus si sa efectueze operatiile de

Sa inteleaga principiile abordarii sistemice a proceselor si fenomenelor ale sistemelor complexe.
Sa elaboreze modelele conceptuale, functional-structurale si experimentale ce pot fi utilizate in

7. Continutul disciplinei

Tematica activitatilor didactice

Numarul de ore

invatamant
cu frecventa

invatamant cu
frecventa
redusa

Tematica prelegerilor

T1.

Importanta si rolul Analizei si Modelarii Orientate pe Obiecte. Obiectivele si bazele

teoretice ale analizei $i modelarii sistemelor. 2

T2. Limbajului de modelare UML. Notiuni generale: sisteme, analiza, proiectare si 2
modele.

T3. Analiza paradigmelor modelarii sistemelor din lumea reald. Documentatia limbajului 2
UML conform OMG.

T4. Problematica analizei si modelarea sistemelor complexe. 2

T5. Analiza sistemica a metodologiilor APOO in modelarea proceselor si fenomenelor in 2
baza specificatiilor.

T6. Analiza metodologiilor orientate pe obiecte (OOSE) in sintaxa si semantica UML - 2
ului. Analiza descrierii semantice.

T7. Analiza etapelor elabordrii produselor soft. Nivelele de abstractizare in UML. 2

T8. Principiile modelarii conceptuale, functionale, logice si fizice. Conceptiile de analiza 2
si proiectare a sistemelor complexe. Metodologia OMT.

T9. Metode si tehnici de modelare structurala prin analiza abstractiilor, claselor si 2
pachetelor in UML.

T10. Analiza arhitecturii multidimensionale. Abordarea sistemica a arhitecturii pachetelor. 2

T11. Modelarea comportamentului a sistemelor prin diagramele de stare si activitatilor. 2
Diagramele UML dinamice.

T12. Implementarea conceptiilor APOO in baza diverselor metode si tehnici de modelare. 2

Arhitectura meta-meta-modelelor.
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T13. Analiza diagramelor de componente: module, dependenta, procese, fire de executie,

> . . 0 4
programe principale, sub-programe, sub-sisteme, integrarea mediului de dezvoltare.
T14. Modelare arhitecturala. Tipuri de elemente, componente si interfete. Biblioteci, 2
programe surse-cod si executabile, tabele, fisiere si documente.
Total prelegeri: 30

Numarul de ore

invatamant cu
frecventa
redusa

Tematica activitatilor didactice invatdmant
cu frecventa

Tematica lucririlor practice

1. Familiarizarea cu instrumentul CASE ,,Enterprise Architect” si analiza generald a 2
principiilor de modelare in baza limbajului de modelare UML. Studierea si
descrierea destinatiei functionale a submeniurilor/optiunilor din meniuri.

2. Analiza sistemului In baza metodologiei APOO si elaborarea modelelor prin diagramele 2
cazurilor de utilizare.

3. Analiza rezultatelor modelarii din diagramele cazurilor de utilizare si dezvoltarea in 2
diagramele de secventa.

4. Analiza rezultatelor modelarii din diagramele cazurilor de utilizare si dezvoltarea in 2

diagramele de colaborare.

5. Studiul si analiza abstractiilor OO si claselor in UML (diagramele de clase).

6. Dezvoltarea elabordrilor prin intermediul diagramelor de stare.

7. Dezvoltarea elabordrilor prin intermediul diagramelor de activitati.

8 Dezvoltarea elaborarilor prin intermediul diagramelor de componente si de plasare

9 Analiza principiilor realizarii diagramelor UML in solutionarea problemelor pe diverse
domenii, evidentiind principalele functionalitati.

NININININ

10 Analiza principiilor realizarii diagramelor cazurilor de utilizare pentru solutionarea 2
problemelor logice pe diverse domenii, evidentiind principalele precedente si
functionalitati.

11 Elaborarea diagramelor de secventa, evidentiind specificul lor de implementare in 2
modelare.

12 Elaborarea diagramei de colaborare: descrieri, reprezentari si utilizari. 2

13 Analiza abstractiilor si claselor: specificul lor de implementare in UML. Diverse tipuri 2

de clase.

14 Dezvoltarea elaborarilor cu diagramele de stare pentru modelele precedente cu 2
modificari, perfectari si completari respective

15 Dezvoltarea elaborarilor cu diagramele activitatilor pentru modelele precedente cu 2
modificari, perfectari si completari respective Dezvoltarea elaborarilor cu diagramele
componentelor si de plasare pentru modelele precedente cu modificari, perfectari si
completdri respective

Total lucriri de laborator/seminare: 30
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9. Utilizarea IA generativa

Permisiunea | Utilizarea IA generative in cadrul temelor si proiectelor este permisd, cu conditia ca

de utilizare | studentii si respecte urmatoarele reguli:

TA generativa poate fi utilizata pentru generarea de idei, structuri de text sau cod, dar
toate materialele generate trebuie sa fie revizuite si ajustate de catre student pentru a se
asigura ca acestea corespund cerintelor academice.

Orice utilizare a IA generative trebuie sd fie declarata in sectiunea de apendice a fiecdrei
lucrdri, folosind fraza: "In timpul pregtirii acestei lucrari, autorul a utilizat [NUME
INSTRUMENT / SERVICIU] in scopul [MOTIV]. Dupa utilizarea acestui
instrument/serviciu, autorul a revizuit si editat continutul dupa cum a fost necesar si isi
asuma intreaga responsabilitate pentru continutul lucrarii."

Restrictii de | Studentii nu trebuie sd considere IA generativa ca o sursa de incredere pentru informatii,

utilizare deoarece nu ofera referinte clare sau surse documentate.

Nu este permisa citarea directa a continutului generat de IA in lucrarile academice ca si
cum ar fi sursa primara.

Activitatile in care este interzis utilizarea IA generativa sunt specificare de profesor si
sunt de reguld evaluari intermediare si finale sau care nu presupun activitdti de
dezvoltare a competentilor profesionale.

10. Evaluare

Periodica s .
AFOV”I]a d ¢ criodicd Curenta Lucrul individual Examen final
invatamant Atestarea 1 Atestarea 2

Cu frecventa 15% 15% 15% 15% 40%

Standard minim de performanta

Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari de laborator
Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre evaluari si lucrari de laborator




