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TESTREA SISTEMELOR

Date despre unitatea de curs/modul

Facultatea

Calculatoare, Informatica si Microelectronica

Catedra/departamentul

Informatica si Ingineria Sistemelor

Ciclul de studii

Studii superioare de licenta, ciclul |

Programul de studiu

526.1 Calculatoare

Anul de studiu Semestrul Tip de Categoria Categoriade | Credite
evaluare formativa optionalitate ECTS
Il (Invatamant cu frecventa); 6; D —unitate de | O- unitate de
IV (tnvatamant cu frecventa 7 E curs de curs 4
redusa) domeniu obligatorie
1. Timpul total estimat
Total ore in Din care
Ore auditoriale Lucrul individual
planul de - - ; ;
A . Proiect de Studiul materialului s -
invatamant Curs | Laborator/seminar . Pregatire aplicatii
an teoretic
120 zi 30 30/0 0 60 0
120 fr 12 12/0 0 96 0

2. Preconditii de acces la unitatea de curs/modul

»Programarea calculatoarelor”, ,Structuri de date si algoritmi”, "Programarea
orientata pe obiecte”, "Tehnologii WEB", "Tehnici avansate de programare",

Conform planului de invatamant

"Managementul proiectelor", “Programarea concurenta si distribuita”.

Conform competentelor Competentele formate de aceastda unitate de curs vor servi ca baza

pentru formarea competentelor profesionale in cadrul unitatilor de curs:
»,Evaluarea performantelor”, ,Ingineria programarii”, "Elaborarea si

xn

sustinerea proiectului/tezei de licenta" etc.

3. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de tabla, proiector si
calculator. Nu vor fi tolerate intarzierile studentilor, precum si convorbirile telefonice in

timpul cursului.

Laborator/seminar | Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor impuse de indicatiile metodice.
Termenul de predare a lucrarii de laborator — 2 saptamani dupa finalizarea acesteia.
Pentru predarea cu intarziere a lucrarii aceasta se depuncteaza cu 1pct./saptamana de

intarziere.

4. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

CPL 4. Testarea aplicatiilor

K1 Tehnicile, infrastructura si instrumentele necesare utilizate Tn procesul de testare.

K2 Ciclul de viata al unui proces de testare.

K3 Tipurile de teste (functional, de integrare, performanta, utilizabilitate, sarcina etc.).

K4 Standardele nationale si internationale care definesc criteriile de calitate pentru testare.
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K5 Specificul tehnologiilor legate de web, cloud, instrumente mobile si de probleme de
mediu.

CPL 5. Implementarea solutiilor

K1 Tehnici de analiza a performantei.

K2 Tehnicile legate de gestionarea problemelor (functionare, performanta, compatibilitate).
K3 Software-ul de ambalare/packaging si metode si tehnici de distributie/desfasurare.

K4 Impactul implementarii/ desfasurarii asupra arhitecturii existente.

K5 Tehnologiile si standardele care se utilizeza in timpul implementarii/desfasurarii.

CPL 7. Suportul/Asistenta tehnica a utilizatorilor

K1 Principalele aplicatii informatice ale utilizatorilor.

K2 Schemele bazelor de date si organizarea continutului.

K3 Procedurile interne de raportare a incidentelor in cadrul companiei.

K4 Metodele si procedurile de distributie software pentru transmiterea si implementarea de
patch-uri de aplicatie cu fisierele afectate.

CPL 8. Furnizarea de servicii

K1 Modul de interpretare a cerintelor privind prestarea de servicii IT.

K2 Cele mai bune practici si standarde pentru prestarea serviciilor informatice.

K3 Metodele si modul de control al prestarii de servicii.

K4 Metode de inregistrare a prestarii de servicii si detectare a defectiunilor.

K5 Cele mai bune practici, norme si standarde in gestionarea securitatii informatiei.
K6 Specificul tehnologiilor legate de web, cloud si instrumente mobile.

CPL 9. Managemen-tul problemelor

K1 Infrastructura IT globala a organizatiilor si componentele-cheie ale acestora.

K2 Procedurile pentru raportarea informatiilor din partea organizatiilor.

K3 Procedurile pentru raportarea situatiilor critice ale organizatiilor.

K4 Domeniul de aplicare si disponibilitatea instrumentelor de diagnosticare.

K5 Legatura dintre elementele de infrastructura a sistemului si impactul esecurilor asupra
proceselor relevante ale afacerii.

Competente
transversale

CTL1. Autonomie si responsabilitate. Demonstreaza executarea responsabild a sarcinilor
profesionale in conditii de autonomie.

CTL2. Interactiune socialda. Executd rolurile si activitatile specifice muncii in echipa si
distribuie sarcinile intre membri pe niveluri subordonate.

CTL3. Dezvoltare personala si profesionala. Constientizeaza nevoia de formare continud cu
utilizarea eficienta a resurselor si tehnicilor de invatare pentru dezvoltarea personald si
profesionala.

5. Obiectivele unitatii de curs/modulului

Obiectivul general insusirea teoreticd si practici a metodelor de proiectare si implementare ale

produselor software ce inglobeaza tehnici de fiabilizare, aprofundarea cunostintelor
legate de problemele testarii diverselor programe de prelucrare a informatiei ca o
posibilitate de mentinere a fiabilitatii si disponibilitatii produselor program, studierea
si elaborarea testelor pentru verificarea si validarea acestora.

Obiectivele specifice |- SaTnsuseasca metodologiile testarii software;

- Sa cunoasca tipurile de testare software — manuala si automata;

- Sa cunoasca metodele de management a erorilor (detectare, inregistrare, tratare a
defectelor);

- Sd proiecteze si sd aplice teste de verificare si validare a aplicatiilor software;

- S3 elaboreze testel unitare, de integrare, de sistem, de acceptare si regressive
pentru testarea produselor program.
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6. Continutul unitatii de curs/modulului

Tematica activitatilor didactice

Numarul de ore

fnvatdamant | Tnvatamant
cu cu frecventa
frecventa redusa

Tematica prelegerilor

T1. Introducere in Testarea Software. Definitii, importanta si obiectivele testarii
software. Rolul si importanta testarii in dezvoltarea software. Tipuri de defecte si
erori in software. Ciclul de viata al testarii software, fazele testarii software:
planificare, proiectare, executie, analiza, raportare. Relatia intre testare si
dezvoltare.

T2. Tipuri de Testare Software. Testare unitara, testare de integrare, testare a
componentelor, testare de sistem, testare de acceptare etc. Testarea
performantei, securitatii, testarea compatibilitatii. Testare functionald si non-
functionala. Testare manuala si automata.

T3. Planificarea Testelor. Identificarea cerintelor de testare. Stabilirea
obiectivelor si a strategiilor de testare. Definirea scenariilor de testare.
Prioritizarea testelor. Crearea planurilor si strategiilor de testare.

T4. Proiectarea Testelor. Identificarea scenariilor de testare relevante.
Elaborarea scenariilor de testare si a cazurilor de testare. Definirea criteriilor de
acceptare.

T5. Testarea Manuala. Avantajele si dezavantajele testarii manuale. Tehnici de
testare manuala: testarea exploratorie, ad-hoc etc. Documentarea testelor si
raportarea erorilor.

T6. Testarea Automata. Avantajele si dezavantajele testarii automate. Scrierea
testelor automate folosind framework-uri precum NUnit, JUnit etc.

T7. Executia Testelor. Implementarea testelor si inregistrarea rezultatelor.
Monitorizarea si gestionarea defectelor identificate.

T8. Testarea in Metodologii Agile. Rolul testarii n dezvoltarea agila. Integrarea
testarii in procesele agile (Scrum, Kanban etc.). Testarea continua si integrarea
continua Tn dezvoltarea agila. Gestionarea testelor in cadrul sprinturilor.
Colaborarea intre echipele de dezvoltare si de testare.

T9. Analiza si Managementul Defectelor. Procesul de identificare, Tnregistrare,
monitorizare si rezolvare a defectelor. Prioritizarea si escaladarea defectelor in
functie de severitate.

T10. Testarea Performantei. Definirea performantei software-ului. Testarea de
incarcare, testarea de stres si testarea de scalabilitate. ldentificarea si
remedierea bottleneck-urilor de performanta.

T11. Testarea Securitatii. Concepte de baza in testarea securitatii. Identificarea
vulnerabilitatilor si riscurilor de securitate. Testarea penetrarii, evaluarea
riscurilor si remedierea vulnerabilitatilor.

T12. Managementul Calitatii si Metricile de Testare. Monitorizarea si masurarea
progresului testarii. Utilizarea metricilor pentru evaluarea calitatii software-ului.
Raportarea rezultatelor testelor.

Total prelegeri:

30 12

Tematica activitatilor didactice

Numarul de ore

invatamant ‘ fnvatamant
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cu cu frecventa
frecventa redusa
Tematica lucrarilor de laborator/seminarelor
Modulul Testarea hardware
LL1. Identificarea cerintelor de testare. 2 1
LL2. Planificarea testelor. 4 1
LL3. Aplicarea testelor manuale. 4 1
LL4. Implementarea testelor automate. 8 1
LL5. Aplicarea testelor automate. 4 1
LL6. Managementul defectelor. 4 1
LL7. Evaluarea testelor. 4 1
Total lucréri de laborator/seminare: 30 12
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3. Evaluare
N For ‘?a fi ¢ Periodica Curenta Lucrul individual Examen final
invatamant Atestarea | Atestarea 2
Cu frecventa 15% 15% 15% 15% 40%
Cu frecventd 25% 25% 50%
redusa

Standard minim de performanta

Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari de laborator
Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre evaluari si lucrari de laborator




