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APLICATIE INTERACTIVA
1. Date despre unitatea de curs/modul
Facultatea Calculatoare Informatica si Microelectronica
Departamentul Informatica si Ingineria Sistemelor
Ciclul de studii Studii superioare de licenta, ciclul I
Programul de studiu 0714.7 Robotica si Mecatronici
Anul de studiu Semestrul Tip de Categoria Categoriade | Credite
evaluare formativa optionalitate ECTS
I Vv S - Disciplina | O - unitate de
E,Proiect de specialitate curs 2
obligatorie
2. Timpul total estimat
Total ore in — Din care ——
Ore auditoriale Lucrul individual
planul de - - . :
o ss A . Proiect de Studiul materialului " o
invatamant Curs | Laborator/seminar ; Pregatire aplicatii
an teoretic
60 30 30

3. Preconditii de acces la unitatea de curs/modul

Conform planului de invatamant Programarea calculatoarelor, Programarea in limbajul C++, Structuri de
date si algoritmi, Arhitecturi de Calculatoare, Retele de Calculatoare,
Bazele Roboticii si Mecatronicii, Proiectarea Circuitelor Numerice,
Tehnici avansate de programare, Programarea cu Dispozitive
Reconfigurabile.

Conform competentelor Obtinerea deprinderilor practice de utilizare a sistemelor si componentelor
electronice (Hardware) si programarea acestora pentru dezvoltarea
Aplicatiilor Interactive.

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de proiector si
calculator. Nu vor fi tolerate intarzierile studentilor, precum si convorbirile telefonice in
timpul cursului.

Laborator/seminar | Studentii vor perfecta un proiect de an conform conditiilor impuse de indicatiile metodice.
Termenul de predare a proiectului de an — ultima saptamina a semestrului de studii.

5. Competente specifice acumulate

Competente - Realizarea de aplicatii Hardware si Software de automatizare in robotica si mecatronica

profesionale utilizand componente si ansambluri tipizate, partial tipizate si netipizate precum si medii
de dezvoltare specifice domeniului.

- Proiectarea si realiza-rea ansamblurilor din domeniul roboticii prin proiectarea asistata
2D si 3D, dimensionarea si verificarea componentelor, alegerea si testarea mecanismelor
si microsistemelor de actionare, si integrarea senzorilor necesari in structurile robotizate

- Proiectarea, implimentarea si explotarea robotilor industriali, a sistemelor robotice
complexe, sistemelor de transport si transfer, si sistemelor conexe utilizate in aplicatii
robotizate.

- Aplicarea metodelor si tehnicilor de modelare si simulare, a instrumentatiilor virtuale si
mediilor de dezvoltare a aplicatiilor robotice, programarea si comanda individuald a
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robotilor industriali, mobili si micro roboti utilizand elemente din inteligenta artificiala.

Competente
transversale

- Indeplinirea sarcinilor profesionale cu identificare exacti a obiectivelor de realizat, a
resurselor disponibile, conditiilor de finalizare a acestora, etapelor de lucru, timpului de lucru
si termenelor de realizare aferente.

- Executarea responsabild a unor sarcini de lucru in echipd pluridisciplinard cu
asumarea de roluri pe diferite paliere ierarhice.

- Identificarea necesitatii de formare continud si utilizarea eficientd a surselor
informationale si a resurselor de comunicare si formare profesionald asistata atat in limba
romana cat si intr-o limba de circulatie internationala.

6. Obiectivele unitatii de curs/modulului

Obiectivul general Insusirea tehnicilor de proiectare, programare si de dezvoltare a sistemelor si

aplicatiilor interactive. Invitarea unor tehnici de baza pentru realizarea proiectelor si
produselor program de mare fiabilitate si siguranta functionald cu acces dint reteaua
Internet.

Obiectivele specifice | Sa inteleaga metodologiile de dezvoltare a sistemelor si aplicatiilor interactive.

Sa formeze capacitatea de extragere, identificare si specificare a cerintelor fatd de
proiect si aplicatie.

Sa formeze capacitatea de proiectare orientatd obiect a programelor pe baza functiilor
si componentelor oferite de SO.

Sa capete cunostinte referitoare la identificarea etapelor de planificare a proiectelor
hardware si software.

Sa aplice corect procedeele si metodele de implementare a algoritmilir de planificare a
sistemelor si aplicatiilor.

dezvoltarea aplicatiilor interactive.

Sa aplice corect procedeele de management al proiectului, imbunatatire a procesului
de dezvoltare si proiectare.

7. Continutul unitatii de curs/modulului/proiectului

Tematica activitatilor de proiectare / dezvoltare Invatamant cu
frecventa
T1. Introducere. Obiectivele si conceptul disciplinei Aplicatii Interactive. 2
T2. Structura si etapele de proiectare / dezvoltare a sistemelor si aplicatiilor interactive. 4
T3. Aspecul tehnologic si metodologic n dezvoltarea proiectelor si alicatiilor interactive. IA. 8

Interfata utilizator. Raspunsul la actiuni. Personalizarea aplicatiilor. Sisteme in timp real.
Comunicare si colaborare. Jocuri si simuldri. Comenzi vocale sau gesturi.

T4. Asigurarea tehnicd si tehnologicd a sistemelor si aplicatiilor interactive. Circuite 6

electronice. Microprocesoare. Microcontrolere. Tehnologii de retea. Interfete.

T5. Medii interactive pentru dezvoltarea aplicatiilor Om-Masind. IDE.

T6. Medii pentru proiectarea sistemelor hardware.

T7. Incheiere. Consolidarea cunostintelor.
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Total proiectare: 30
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9. Evaluare

Forma de

Periodica

invatamant

|Atestarea 1 |Atestarea 2

Curenta Lucrul individual Examen final

Cu frecventa

15% 15% 15% 15% 40%

Standard minim de performanta.

Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari de proiectare.
Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre evaluari si la proiectul final.




