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PROGRAMAREADISPOZITIVELOR MOBILE
1. Date despre unitatea de curs/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Catedra/departamentul Informatica si Ingineria Sistemelor
Ciclul de studii Studii superioare de master, ciclul 1l
Domeniul  general  de | 061 Tehnologii ale Informatiei si Comunicatiilor
studiu
Programul de studiu de | Managementul aplicatiilor informationale
master
Anul de studiu Semestrul Tip de Categoria | Categoria de | Credite
evaluare formativa | optionalitate | ECTS
| (invatamant cu frecventa); S — unitate de | O - unitate de
3 PA curs de curs 4
specialitate obligatorie

2. Timpul total estimat

Din care

Total ore in

Ore auditoriale Lucrul individual

planul de

invatdmant Curs | Laborator/seminar

Proiect de | Studiul materialului

an teoretic Pregitire aplicafii

120

40 40 20 20

3. Preconditii de acces la unitatea de curs/modul

Conform planului de
invatamant

Programarea calculatoarelor, Tehnologii Baze de Date, Limbajul
SQL, Sisteme informatice, Matematici speciale, Structuri de date si
algoritmi, Analiza datelor.

Conform competentelor

g, eyt

Abilitati in proiectarea sistemelor informatice, proiectarea
interfetelor pentru utilizator, analiza datelor, managementul
proiectelor. Proiectarea paginilor web. Limbaje de programare
avansatd, Matematici speciale.

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de tabla,

proiector si calculator.

Laborator/seminar | Studentii vor lucrarile efectuate in forma de executare a aplicatiilor elaborate pe

posibile).

parcursul, in timpul petrecerii lucrarii de laborator respective sau si la inceputul
urmatoarei activitdti in sala de indeplinire a sarcinii primite.
Oricare intarziere a prezentarii lucrarii, se amendeazd cu 0.5 puncte (din 10

5. Competente specifice acumulate

Competen%e CP1. Intelegerea fenomenului de avansare a tehnologiilor informatice in activitatile

profesionale

societdtii mane pe toate dimensiunile. ldentificarea necesitatilor de dezvoltarea a
instrumentelor informatice conforme nivelului de dezvoltare ale componentelor
tehnologice respective.
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CP2. Conceperea, proiectarea, implementarea tehnicilor de dezvoltarea a aplicatiilor
SOFT pe diverse dispozitive specifice componentelor HARD si SOFT din domeniul
tehnologiilor informationale..

CP3. Identificarea, formularea si solutionarea problemelor folosind instrumente
eficiente modecne confortabile corespunzitoare nivelului de dezvoltare a
componentelor HARD si SOFT din domeniul Tehnologiilor Informationale si de
comunicatii (TIC).

CP4. Cercetare stiintifica 1n domeniul stiintei tehnologiei informatiei si
comunicatiilor, studii privind managementul produselor si al serviciilor TIC 1n
concordantd cu cerintele beneficierilor de nivelul tehnic precum si nivelul inalt de
diversificare al acestora.

CP5. Ridicarea nivelului de diversitate al echipamentelor gazda pentru exploatarea
aplicatiilor sau si sistemelor informatice.

Competente
transversale

CT1. Comportarea onorabild, responsabila, eticd, in spiritul legii pentru a asigura
indeplinirea sarcinilor profesionale

CT2. Demonstrarea capacitatii de lucru in echipa, identificarea rolurilor si
responsabilitatilor individuale si comune, luarea deciziilor si atribuirea de sarcini, cu
aplicarea de tehnici de relationare si munca eficienta in cadrul echipei

CT3. Demonstrarea spiritului de initiativa si actiune pentru dezvoltarea profesionala
si personald, prin formare continua utilizand surse de documentare in limba romana
si in limbile de circulatie internationala

6. Obiectivele unitatii de curs/modulului

Obiectivul general | Obtinerea deprinderilor in domeniul proiectarii si dezvoltarii aplicatiilor pe

dispozitive mobile, in special pe telefoane mobile inteligente. Insusirea
tehnologiile de proiectarea a interfetelor pentru utilizator specifice
componentelor HARD de tipul telefoanelor mobile. Proiectarea si gestionarea
bazelor de date, inclusiv in regim dinamic tindnd cont de specificul
componentelor dispozitivelor mobile.

Obiectivele
specifice

La finalizarea cu succes a acestei discipline, studentii vor fi capabili sa:
e proiecteze si sd realizeze interfete de dialog pentru exploatare
aplicatiilor pe suporturt HARD din categoria telefoanelor mobile.
e Proiecteze si sa exploateze date — informatii prin intermediul bazelor de
date tinand cont de caracteristicile dispozitivelor mobile.
e sa realizeze aplicatii la un nivel inalt al eficientei si comoditatii de
gestionare a informatiilor prin intermediul dispozitivelor mobile:

7. Continutul unitatii de curs/modulului

Numarul de ore

invatamant | invatamant
cu cu frecventa
frecventa redusa

Tematica activitatilor didactice

Tematica lucrarilor de laborator

LL 1: Mediul Eclipse pentru dezvoltarea aplicatiilor Android ‘ 4 ‘
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LL 2: Componente de baza pentru dezvoltarea aplicatiilor Android

LL 3 Tabele, liste, ”Spinner”

LL 4: Liste complexe, ”Spinner”

LL 5: Vederi. Meniuri

LL 6 Intents, Fragments

LL 7 Elemente de grafica

LL 8 Utilizarea fisierelor de tip text la transferuri de date

LL 9. Crearea bazelor de date SQL.ite

e RS =N N NN IR P SN SN N

LL 10. . Crearea bazelor de date SQL.ite

SN
o

Total lucrari de laborator:
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9. Evaluare
Forma de Periodica . ) ]
invatimant Aestarea 1 | Atestarea 2 Curenta Proiect/teza de an Examen final
Cu frecventa 10% 10% 10% 30% 40%

Standard minim de performanta
Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari de laborator
Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre evaluari si lucrari de laborator
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