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PROIECTAREA SISTEMELOR INFORMATIONALE

1. Date despre unitatea de curs/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Catedra/departamentul Ingineria Software si Automatica
Ciclul de studii Studii superioare de licenta, ciclul |

Programul de studiu

0613.3 Ingineria software

Anul de studiu Semestrul Tip de Categoria Categoria de Credite
evaluare formativa optionalitate ECTS
IV (invatamant cu frecventad); 7 Proiect S — unitate formare O - unitate 10
de specialitate obligatorie
2. Timpul total estimat
Total ore in Din care
planul de Ghidare de supervizor Lucrul individual
fnvatamant Proiectare Studiul materialului teoretic Pregadtire aplicatii
300 150 50 100

3. Preconditii de acces la unitatea de curs/modul

Conform planului de Tnvatamant

Proiectare conceptuala a unei aplicatii IT, Programarea calculatoarelor,
Programarea orientata pe obiecte, Bazele dezvoltarii aplicatiilor, Baze de
date, Analiza si modelarea sistemelor, Elaborarea limbajelor specifice
domeniilor, Retele de calculatoare, Dezvoltarea aplicatiilor securizate,
Tehnici si mecanisme de proiectare software, Proiecte loT.

Conform competentelor

Actioneaza creativ pentru a dezvolta aplicatii si a selecta optiunile tehnice
adecvate. Participa la alte activitati de dezvoltare. Optimizeaza
dezvoltarea, intretinerea si performanta aplicatiilor prin utilizarea
modelelor de design si prin reutilizarea solutiilor existente.

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Proiect Pentru prezentarea materialului Tn sala este nevoie de tabla, tabla interactiva, de

proiector si

calculator.

5. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

CP1 Proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor
— Actioneaza creativ pentru a dezvolta aplicatii si a selecta optiunile tehnice adecvate;
— Participa la alte activitati de dezvoltare;

— Optimizeaza dezvoltarea, intretinerea si performanta aplicatiilor prin utilizarea modelelor de
design si prin reutilizarea solutiilor testate.

CP2 Integrarea componentelor
— lain considerare propriile actiuni si cele ale tertilor in procesul de integrare;
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— Respectd standardele si procedurile de control adecvate pentru a mentine integritatea
functionalitdtii si fiabilitatea generala a sistemului.

CP3 Testarea aplicatiilor

— Asigura expertiza pentru a supraveghea programele complexe de testare;

— Asigurd documentarea testelor si a rezultatelor pentru a furniza informatii managerilor relevanti
ai procesului/proceselor cum ar fi proiectantii, utilizatorii sau tehnicienii de intretinere;

— Asigura conformitatea cu procedurile de testare, inclusiv trasabilitatea documentata;

CP5 Elaborarea documentatiei

— Adapteaza nivelul de detaliere Tn functie de obiectivul documentatiei si publicul vizat.

CP6 Suportul/Asistenta tehnicd a utilizatorilor

Gestioneaza procesul de asistenta/sprijin si este responsabil pentru nivelul validat al SLA;

Planifica alocarea resurselor pentru a atinge nivelurile necesare de servicii;

Actioneaza creativ si pune in aplicare o imbunatatire constanta a serviciului;

Gestioneaza bugetul functiei de asistenta tehnica a utilizatorilor.

CP7 Schimbarea suportului

— Asigura integritatea sistemului prin controlul aplicarii actualizarilor functionale, a addugarilor de
software sau hardware si a activitatilor de intretinere;

— Respecta cerintele bugetare.

CP8 Furnizarea de servicii

—  Stabileste programul sarcinilor operationale;

— Gestioneaza costurile si bugetul alocat Tn conformitate cu procedurile interne si constrangerile
externe;

— ldentifica numarul optim de persoane necesare pentru a asigura gestionarea operationald a
infrastructurii sistemului.

Competente
transversale

CT1. Autonomie si responsabilitate

— Demonstreaza executarea responsabila a sarcinilor profesionale in conditii de autonomie

CT2. Interactiune sociald

—  Executa rolurile si activitatile specifice muncii Tn echipa si distribuie sarcinile intre membri pe
niveluri subordonate.

CT3. Dezvoltare personald si profesionala

— Constientizeaza nevoia de formare continua cu utilizarea eficienta a resurselor si tehnicilor de
invatare pentru dezvoltarea personala si profesionala.

6. Obiectivele unitatii de curs/modulului

Obiectivul general

Obtinerea cunostintelor teoretice si a competentelor practice necesare pentru
analiza, proiectarea, implementarea si optimizarea sistemelor informationale
eficiente si adaptabile, in conformitate cu cerintele organizationale, tendintele
tehnologice si standardele etice si legale.

Obiectivele specifice | — Tntelegerea principiilor fundamentale ale sistemelor informationale;

— Poate oferi diverse solutii arhitecturale primare (modele);

— Analiza cerintelor si modelarea proceselor de afaceri;

— Aplicarea metodologiilor si tehnicilor de proiectare a sistemelor;
— Proiectarea bazelor de date si modelarea datelor;

—  Evaluarea si optimizarea sistemelor informationale;

— Dezvoltarea abilitatilor practice prin proiecte de echip3;
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7. Continutul unitatii de curs/modulului

Tematica activitatilor didactice Numarul de ore

Tematica activitatilor didactice

Modul 1. Planificarea si setarea proiectului

1. Propunere de proiect. Stabilirea scopului si obiectivelor. 8
2. Analiza propunerilor de proiect. 12
3. Analiza domeniului. Compararea cu solutiile existente 12
4. Colectarea cerintelor 12
5. Modelarea cerintelor 12
Modul 2. Arhitectura sistemului informational
1. Definirea tipului de arhitectura. Argumentarea tehnologica 12
2. Arhitectura datelor intr-un sistem informational 10
3. Interoperabilitate si integrarea sistemelor 12
4. Standarde de arhitecturi. Separarea componentelor 4
5. Furnizori de servicii Cloud 4
Modul 3. Modelarea sistemului informational
1. Specificarea tipului de diagrame. 4
2. Modelarea functionala. 4
3. Metode si modele de dezvoltare software. 8
4. Modelarea structurald 4
5. Modelarea arhitecturii orientate pe servicii (SOA) 4
Modul 4. Managementul proiectului software
1. Ciclul de viata al proiectului software 4
2. Planificarea proiectului software 12
3. Estimarea si controlul timpului proiectului 4
4. Estimarea factorilor de performanta 4
5. Gestionarea calitatii 4
Total: 150
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9. Utilizarea IA generativa

Permisiunea
de utilizare

Utilizarea IA generative Tn cadrul temelor si proiectelor este permisa, cu conditia ca studentii
sa respecte urmatoarele reguli:

IA generativa poate fi utilizata pentru generarea de idei, structuri de text sau cod, dar
toate materialele generate trebuie sa fie revizuite si ajustate de catre student pentru a se
asigura ca acestea corespund cerintelor academice.

Orice utilizare a |IA generative trebuie sa fie declarata in sectiunea de apendice a fiecarei
lucrdri, folosind fraza: "In timpul pregétirii acestei lucrdri, autorul a utilizat [NUME
INSTRUMENT / SERVICIU] in scopul [MOTIV]. Dupa utilizarea acestui instrument/serviciu,
autorul a revizuit si editat continutul dupa cum a fost necesar si isi asuma Tntreaga
responsabilitate pentru continutul lucrarii."

Restrictii de
utilizare

Studentii nu trebuie sa considere IA generativa ca o sursa de incredere pentru informatii,
deoarece nu ofera referinte clare sau surse documentate.

Nu este permisa citarea directd a continutului generat de IA in lucrarile academice ca si
cum ar fi sursa primara.

Activitatile n care este interzis utilizarea |A generativa sunt specificare de profesor si sunt
de regula evaluari intermediare si finale sau care nu presupun activitati de dezvoltare a
competentilor profesionale.

10. Evaluare

Curenta .
Evaluarea 1 | Evaluarea 2 Examen final
Evaluare formativa Evaluare sumativs
60% 40%

Standard minim de performanta: definirea unei probleme a unui grup social si descrierea in ansamblu a
solutiei/solutiilor utilizdnd tehnologia informatiei si comunicatiei.

Prezenta si activitatea la seminarele/atelierele de lucru;
Obtinerea notei ,,5” la fiecare dintre evaludri;
Obtinerea notei ,5” la lucrarea de examinare finale;

Evaluarea curenta,

de proiectare sau modulele integrate, asigura evaluarea studentului cu nota echipei de lucru.

Examenul final, fiind o evaluare sumativa, se realizeaza oral in baza proiectului prezentat public de echipa
si discutii/interviuri individuale (in prezenta echipei sau nu). Aprecierile obtinute la examinare sunt
individuale si constituie 40% din nota finala.

fiind de tip formativ si oferind studentilor/echipei un feedback continuu la activitatile
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11. Criterii de evaluare

. Ponderea
. . Pondere in .
.. Componente Metoda de evaluare, Criterii de L in
Activitate nota finala
evaluare evaluare . ... | evaluarea
a activitatii e e .
disciplinei
Tnvatamant cu frecvents
Evaluarel Propunere de
proiect, Analiza
domeniului, Prezentare PPT 100% 30%
Specificarea
cerintelor
Evaluarel ll Proiectarea
sistemului, . .
Raport, interviu 100% 30%
Managementul
proiectului
Evaluarea finala Continut
teoreticsi Test pe MOODLE, interviu 100% 40%
practic




