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S.0.002 ELABORAREA LIMBAJELOR SPECIFICE DOMENIULUI

1. Date despre disciplind/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Catedra/departamentul Ingineria Software si Automatica
Ciclul de studii Studii superioare de licenta, ciclul |

Programul de studii

0613.3 Ingineria software

Anul de studii Semestrul Tip de Categoria Categoria | Credite
evaluare formativa de ECTS
optionalitate
Il (invatamant cu frecventa); 4 S —unitate de curs | O - unitate
E de specialitate de curs 8
obligatorie
2. Timpul total estimat
Din care
Total ore in planul de invitamant Lucrul individual —
. . . . Pregatire
Studiul materialului teoretic e e
aplicatii
Invitimant cu frecventi | 240 120 120

3. Preconditii de acces la unitatea de curs/modul

Conform planului de invatamant

Matematica: cursul de matematica liceal, cursul de matematica superioara.
Matematica discretd: multimi, relatii, functii, grafuri, arbori.
Structuri de date si algoritmi: structuri elementare de date(liste, cozi, stive,
heap-uri, etc), metode de sortare.
Analiza si proiectarea algoritmilor: proiectarea algoritmilor, aplicarea in
practica a algoritmilor.
Programare: limbajul C, Python.

Conform competentelor

Abstractizarea situatiilor reale pentru a formula probleme si modele
matematice pentru acestea si cunoasterea unui limbaj de programare

structurat

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs

Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie tabla sau tabla
electronica. Nu vor fi tolerate intirzierile studentilor, precum si convorbirile telefonice in
timpul cursului.

Laborator/seminar

Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor impuse de indicatiile metodice.
Termenul de predare a lucrarii de laborator — doua sdptamani dupa finalizarea acesteia.
Pentru predarea cu intarziere a lucrarii aceasta se depuncteaza cu 1pct./s. de intarziere.

5. Competente specifice acumulate

Unitatea de curs prevede formarea urmatoarelor competente profesionale:
C1 Privind fundamentele stiintifice si ingineresti ale tehnologiilor informationale:
- Identificarea si definirea conceptelor, teoriilor si metodelor de stiinte fundamentale si aplicative suport
pentru ingineria tehnologiilor informationale.
- Explicarea solutiilor ingineresti prin utilizarea tehnicilor, conceptelor si principiilor din stiintele exacte si

aplicative .

- Rezolvarea prob-lor din domenii de activitate umana prin aplicarea in special al tehnicilor si metodelor

de calcul numeric .

- Alegerea criteriilor si metodelor pentru analiza avantajelor si dezavantajelor metodelor si procedeelor

aplicate la solutionarea problemelor de calcul numeric.
- Modelarea unor probleme tip din stiintele aplicative folosind aparatul matematic.
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- Identificarea si aplicarea metodelor si algoritmilor invatati pentru probleme tip ale stiintelor
fundamentale si aplicative.
CP2. Proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor
Actioneaza creativ pentru a dezvolta aplicatii si a selecta optiunile tehnice adecvate. Participa la alte
activitati de dezvoltare. Optimizeazd dezvoltarea, intretinerea si performanta aplicatiilor prin utilizarea
modelelor de design si prin reutilizarea solutiilor testate.
CP3. Integrarea Componentelor

Ia 1n considerare propriile actiuni si cele ale tertilor in procesul de integrare. Respecta standardele si
procedurile de control adecvate pentru a mentine integritatea functionalitatii si fiabilitatea generala a
sistemului.

CPA4. Testarea aplicatiilor
- CA4.1 Identificarea si definirea conceptelor si metodelor focusate pe procesul de dezvoltare, implementare
si utilizare a software-ului
- C4.2 Explicarea conceptelor si metodelor folosite pentru dezvoltarea, implementarea si utilizarea
software-ului
- C4.3 Aplicarea limbajelor de programare, a mediilor de modelare si dezvoltare, a metodologiilor pentru
crearea de software
- C4.4 Utilizarea de criterii si metode de evaluare a procesului de elaborare a sistemelor din punct de
vedere a calitatii si performantelor
C4.5 Dezvoltarea si implementarea de software pentru probleme concrete din diverse domenii ale activitatii
umane.

Asigurd expertiza pentru a supraveghea programele complexe de testare. Asigurd documentarea
testelor si a rezultatelor pentru a furniza informatii managerilor relevanti ai procesului/proceselor cum ar fi
proiectantii, utilizatorii sau tehnicienii de intretinere. Asigura conformitatea cu procedurile de testare,
inclusiv trasabilitatea documentata.

CP6. Elaborarea documentatiei

Adapteaza nivelul de detaliere in functie de obiectivul documentatiei si publicul vizat.
CP7. Ingineria sistemelor

Asigura interoperabilitatea componentelor sistemului. Valorifica 0 gama larga de cunostinte de
specialitate pentru a crea un sistem complet care sa indeplineasca cerintele sistemului si s raspunda
asteptarilor clientului.
CP8. Managementul problemelor

Valorifica cunostintele de specialitate si intelegerea aprofundata a infrastructurii TIC si a procesului
de gestionare a problemelor pentru identificarea defectiunilor si rezolvarea acestora cu cele mai mici
intreruperi posibile. la decizii informate in situatii tensionate emotional cu privire la actiunile adecvate
necesare pentru a minimiza impactul asupra afacerii. Identificd rapid componentele defecte, selecteaza
alternative privind modul de reparare, inlocuire sau reconfigurare.
CP9. imbunititirea proceselor
Valorificd cunostintele de specialitate pentru a studia procesele si solutiile existente in domeniul TIC in
vederea definirii posibilelor inovatii. Face recomandari bazate pe argumente stiintifice.

6. Obiectivele unitatii de curs/modulului
Obiectivul general Formarea abilitatilor de utilizare a algoritmilor pentru rezolvarea problemelor din
diferite domenii
Obiectivele specifice | Sa obtina abilitati de analiza a complexitatii algoritmilor
Sa selecteze eficient algoritmii si metodele pentru rezolvarea problemelor.
Sa foloseasca tehnicile de proiectare a algoritmilor pentru crearea noilor algoritmi.

7. Continutul unititii de curs/modulului

Numarul de ore

invatamant
Tematica activitatilor didactice invatamant cu
cu frecventd | frecventa
redusa
Tematica prelegerilor

Tema 1-3
Studiul literaturii obligatorii conform listei surselor bibliografice prezentate in|
curriculum. Realizare proiectului in cadrul iIntdlnirii saptdmanale cu echipa si 40
mentorul.

lAnaliza domeniului. Identificarea problemelor, care urmeaza a fi solutionate.




Stabilirea planului de lucru.
Crearea gramaticii DSL.
Implementarea parser-ului.

Tema 3-6
Studiul literaturii obligatorii conform listei surselor bibliografice prezentate in|
curriculum. Realizare proiectului in cadrul intdlnirii saptidmanale cu echipa si 40
mentorul.
Implementarea Lexer-ului.
Scrierea articolului stiintific.
Tema 6-11
Studiul literaturii obligatorii conform listei surselor bibliografice prezentate in|
curriculum. Realizare proiectului in cadrul intalnirii sdptamanale cu echipa si 40
mentorul.
Analiza semantica.
Total 120




8. Referinte bibliografice
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9. Utilizarea IA generativa

Permisiunea
de utilizare

Utilizarea IA generative 1n cadrul temelor si proiectelor este permisa, cu conditia ca studentii sa
respecte urmatoarele reguli:

IA generativa poate fi utilizata pentru generarea de idei, structuri de text sau cod, dar toate
materialele generate trebuie sa fie revizuite si ajustate de catre student pentru a se asigura ca
acestea corespund cerintelor academice.

Orice utilizare a IA generative trebuie sd fie declaratd in sectiunea de apendice a fiecarei
lucrari, folosind fraza: "In timpul pregatirii acestei lucriri, autorul a utilizat [NUME
INSTRUMENT / SERVICIU] 1in scopul [MOTIV]. Dupa utilizarea acestui
instrument/serviciu, autorul a revizuit si editat continutul dupa cum a fost necesar si isi asuma
intreaga responsabilitate pentru continutul lucrarii."

Restrictii de

Studentii nu trebuie sd considere IA generativd ca o sursd de incredere pentru informatii,

utilizare deoarece nu ofera referinte clare sau surse documentate.

e Nu este permisa citarea directd a continutului generat de IA 1n lucrérile academice ca si cum
ar fi sursa primara.

e Activitatile in care este interzis utilizarea IA generativa sunt specificare de profesor si sunt de
reguld evaludri intermediare si finale sau care nu presupun activitaiti de dezvoltare a
competentilor profesionale.

10. Evaluare
Evaluare Curenti si Periodica :
: Examen final
Evaluarea 1 Evaluarea 2
30% 30% 40%

indard minim de performanta: definirea unei probleme a unui grup social si descrierea In ansamblu a
utiei/solutiilor utilizdnd tehnologia informatiei si comunicatiei.




»zenta la Intdlnirile saptdmanale cu echipa,
mpletarea Fiselor de activitate.

tinerea notei ,,5” la fiecare dintre evaluari;
tinerea notei ,,5 " la lucrarea de examinare finale;
tinerea notei ,,5” in cadrul peer-review;
amenul final, fiind o evaluare sumativa, se realizeaza oral in baza proiectului prezentat public de echipa
liscutii/interviuri individuale (in prezenta echipei sau nu). Aprecierile obtinute la examinare sunt
lividuale si constituie 40% din nota finala.

11. Criterii de evaluare

Raportul.

Interviuri individuale.
Notarea conform baremului.

Pondere in Ponderea
. Metoda de evaluare, Criterii de . in
Activitate Componente evaluare nota finala
evaluare . ...... | evaluarea
a activitatii o
| disciplinei
inviatimant cu frecventi
Evaluare Analiza de domeniu. Analiza . .
. e L Prezentarea Power Point de echipa.
periodica | Lexicala. Evaluarea membrilor echipei de
Articolul stiintific. P 100% 30%
Raportul intermediar mentor.
P ' Analiza Fiselor individuale.
Evaluare Prezentarea limbajului.
periodica IT | Analizatorul sintactic. Evaluarea membrilor echipei de
Generarea de cod | mentor. 100% 30%
intermediar. Analiza Fiselor individuale.
Evaluarea Prezentarea proiectului de echipa.
finala Limbajul functionabil DSL. | Peer-review. 100% 40%




