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MD-2045, CHISINAU, STR. STUDENTILOR, 7/9, TEL: 022 509-908, www.utm.md

1. Date despre unitatea de curs/modul

D.0.008 TEHNOLOGII MULTIMEDIA

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Catedra/departamentul Ingineria Software si Automatica
Ciclul de studii Studii superioare de licenta, ciclul |
Programul de studiu 0613.3 Ingineria software
Anul de studiu Semestrul Tip de Categoria Categoriade | Credite
evaluare formativa optionalitate ECTS
Il 4 S—unitatede | A-unitate de
e curs de curs 5
specialitate optionalad
2. Timpul total estimat
R Din care
Total ore in Ore auditoriale Lucrul individual
planul de ; . X X
fnvatamant Curs | Laborator/seminar Profect de | Studiul matgrlalulul Pregatire aplicatii
an teoretic
150 30 15/30 - 30 45

3. Preconditii de acces la unitatea de curs/modul

Conform planului de | Prelucrarea semnalelor, Programarea orientata pe obiecte
fnvatamant
1. S& poata aplica sistemele multimedia la elaborarea
sistemelor de autoinstruire.
Conform competentelor 2. Sa implementeze cunostintele obtinute pentru elaborarea
de aplicatii web multimedia

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de
proiector si calculator. Nu vor fi tolerate intarzierile studentilor, precum si
convorbirile telefonice in timpul cursului.

Laborator/seminar | Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor impuse de indicatiile

metodice. Termenul de predare a lucrarii de laborator — o sdaptamana dupa
finalizarea acesteia. Pentru predarea cu intarziere a lucrarii aceasta se
depuncteaza cu 1pct./saptamana de intarziere.

5. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

C1 Privind fundamentele stiintifice si ingineresti ale tehnologiilor informationale
e Identificarea si definirea conceptelor, teoriilor si metodelor de stiinte

fundamentale si
informationale.

aplicative

suport

pentru

ingineria

tehnologiilor

e Explicarea solutiilor ingineresti prin utilizarea tehnicilor, conceptelor si
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principiilor din stiintele exacte si aplicative .

Rezolvarea prob-lor din domenii de activitate umana prin aplicarea in special
al tehnicilor si metodelor de calcul numeric .

Alegerea criteriilor si metodelor pentru analiza avantajelor si dezavantajelor
metodelor si procedeelor aplicate la solutionarea problemelor de calcul
numeric.

Modelarea unor probleme tip din stiintele aplicative folosind aparatul
matematic.

Identificarea si aplicarea metodelor si algoritmilor invatati pentru probleme
tip ale stiintelor fundamentale si aplicative.

C3 Privind tehnologiile aplicatiilor

C3.1 Identificarea si definirea conceptelor, procedeelor si metodelor de
procesare a informatiei folosite in realizarea de aplicatii ce reies din

necesitati ale activitatii umane

C3.2 Explicarea tehnologiilor potrivite pentru realizarea de aplicatii necesare
n activitatile organizatiilor

C3.3 Utilizarea tehnologiilor moderne in definirea aplicatiilor software

C3.4 Utilizarea de criterii si metode determinate de tehnologiile aplicatiilor
pentru evaluarea conformitatii cu standardele de interoperabilitate

C3.5 Dezvoltarea de aplicatii software utilizand tehnologii moderne de
transmitere, sto care si procesare date in corespundere cu necesitatile unei
organizatii

C5 Privind arhitectura si infrastructura sistemelor de calcul

Identificarea si definirea de componente arhitecturale hardware, software si
de comunicatii, precum si celor necesare la descrierea unei infrastructuri de
calcul.

Explicarea interactiunii si functionarii componentelor arhitecturale si de
infrastructura.

Aplicarea metodelor de baza pentru specificarea de solutii arhitecturale si de
infrastructura pentru probleme tipice de calcul.

Utilizarea de criterii si metode de evaluare a caracteristicilor functionale si
nefunctionale ale componentelor de sistem .

Implementarea unei solutii arhitecturale si de infrastructura in baza unor
constrangeri enuntate de proiect.

Identificarea componentelor hardware, software si de comunicatii destinate
aplicatiilor specifice domeniului selectat.

Competente
transversale

CT1. Aplicarea principiilor, normelor si valorilor eticii profesionale

CT2. Identificarea, descrierea si derularea activitatilor organizate intr-o echipa cu
dezvoltarea capacitatilor de comunicare si colaborare, dar si cu asumarea diferitelor
roluri (de executie si conducere)

CT3. Demonstrarea spiritului de initiativa si actiune pentru actualizarea propriilor
cunostinte profesionale, economice si de cultura organizationala
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6. Obiectivele unitatii de curs/modulului

Obiectivul general | Sa poata exploata tehnologii multimedia.

Sa inteleaga metodele de realizare a aplicatiilor multimedia.

Obiectivele
specifice fi introduse Tn aplicatiile multimedia.

Sa inteleaga notiunea de multimedia cu componentele sale definitorii pentru a

7. Continutul unitatii de curs/modulului

Numarul de ore

A fnvatamant
Tematica activitatilor didactice nvatamant cu
cu . frecventa
frecventa y
redusa
Tematica prelegerilor

T1. Dezvoltarea aplicatiilor multimedia. Notiuni de baza din domeniul 2

tehnologiilor multimedia. Scurt istoric
T2. Descrierea etapelor de dezvoltare a unei aplicatii multimedia 2
T3. Utilizarea textului, sunetului, graficii si animatiei in interfetele cu 2

utilizatorul
T4. Realizarea practica a unei prezentari multimedia. Asamblarea 2

prezentarii. Rafinarea prezentarii
T5. Tehnologii ale textelor si imaginilor din sistemele multimedia 1
T6. Concepte generale, clase de aplicatii multimedia 2
T7. Textul. Reprezentarea textului in sistemele multimedia 2
T8. Imagini. Reprezentarea imaginilor si grafica in sistemele multimedia 2
T9. Palete de culori. Tehnici de operare asupra imaginilor 2
T10. Animatia. Tehnici de compresia a imaginilor si formate de fisiere 2
T11.Tehnologii audio si video din sistemele multimedia 2
T12. Calitatea semnalului audio digital. Compresia audio digitala 2
T13. Video. Procesul de digitizare grafica 2
T14. Tehnologii Web pentru multimedia 2
T15. Serviciul web pentru multimedia 2
T16.Colaborarea grupurilor de utilizatori prin sisteme multimedia 1

distribuite

Total prelegeri: 30

Numarul de ore

I invatamant
. e . . invatamant
Tematica activitatilor didactice U cu

. frecventa

frecventa y

redusa

Tematica seminarelor
T1. Dezvoltarea aplicatiilor multimedia. Notiuni de baza din domeniul 2

tehnologiilor multimedia. Scurt istoric
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T2. Descrierea etapelor de dezvoltare a unei aplicatii multimedia 2
T3. Utilizarea textului, sunetului, graficii si animatiei in interfetele cu 2
utilizatorul
T4. Realizarea practica a unei prezentdri multimedia. Asamblarea 2
prezentarii. Rafinarea prezentarii
T5. Tehnologii ale textelor si imaginilor din sistemele multimedia 1
T6. Concepte generale, clase de aplicatii multimedia 2
T7. Textul. Reprezentarea textului in sistemele multimedia 2
T8. Imagini. Reprezentarea imaginilor si grafica in sistemele multimedia 2
T9. Palete de culori. Tehnici de operare asupra imaginilor 2
T10. Animatia. Tehnici de compresia a imaginilor si formate de fisiere 2
T11.Tehnologii audio si video din sistemele multimedia 2
T12. Calitatea semnalului audio digital. Compresia audio digitala 2
T13. Video. Procesul de digitizare grafica 2
T14. Tehnologii Web pentru multimedia 2
T15. Serviciul web pentru multimedia 2
T16.Colaborarea grupurilor de utilizatori prin sisteme multimedia 1
distribuite
Total prelegeri: 30
Numarul de ore
A fnvatamant
Tematica activitatilor didactice Invatamant cu
e . frecventa
frecventa .
redusa
Tematica lucrarilor de laborator/seminarelor
LL1. Dezvoltarea aplicatilor multimedia in Director. Digitizarea. 2
Dezvoltarea bibliotecii digitale.
LL2. Procesarea digitala a imaginilor 2
LL3. Prelucrarea informatiei audio 2
LL4. Prelucrarea informatiei video: crearea video si audiofragmentelor, 2
texte si grafica
LL5. Modalitati de construire si implementare a aplicatiilor WEB 2
multimedia
LL6. Utilizarea tehnologiilor HTML, XHTML, CSS, limbaje Client Side Script 3
(JavaScript), limbaje Server Side Script (PHP), aplicatii RIA, tehnologia
AJAX la realizarea de aplicatii Web multimedia
LL7. Realizarea unei aplicatii multimedia Web interactive (pagina web) 2
intr-un mediu WEB. Implementarea principalelor elemente
multimedia: sunet, imagine, video, animatie.
Total lucrari de laborator/seminare: 15
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Suplimentare

1.Furht Borko, Multimedia Tools and Applications, Ed, Kluwer, 1996.
2. Miano John, Compressed Image File Formats, ACM, 1999.

9. Utilizarea IA generativa

Permisiunea
de utilizare

Utilizarea IA generative in cadrul temelor si proiectelor este permisa, cu conditia ca studentii sa

respecte urmatoarele reguli:

IA generativa poate fi utilizatd pentru generarea de idei, structuri de text sau cod, dar toate
materialele generate trebuie sa fie revizuite si ajustate de catre student pentru a se asigura
ca acestea corespund cerintelor academice.

Orice utilizare a |A generative trebuie sa fie declarata in sectiunea de apendice a fiecarei
lucrdri, folosind fraza: "In timpul pregatirii acestei lucrdri, autorul a utilizat [NUME
INSTRUMENT / SERVICIU] in scopul [MOTIV]. Dupa utilizarea acestui instrument/serviciu,
autorul a revizuit si editat continutul dupa cum a fost necesar si isi asuma fintreaga
responsabilitate pentru continutul lucrarii."

Restrictii de
utilizare

Studentii nu trebuie sa considere IA generativa ca o sursa de incredere pentru informatii,

deoarece nu ofera referinte clare sau surse documentate.

Nu este permisa citarea directa a continutului generat de IA in lucrdrile academice ca si cum
ar fi sursa primara.

Activitatile n care este interzis utilizarea |A generativa sunt specificare de profesor si sunt de
regula evaludri intermediare si finale sau care nu presupun activitati de dezvoltare a
competentilor profesionale.

9. Utilizarea IA generativa

Permisiune

Utilizarea IA generative in cadrul temelor si proiectelor este permisa, cu conditia
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a de

utilizare

ca studentii sd respecte urmatoarele reguli:

IA generativa poate fi utilizatd pentru generarea de idei, structuri de text sau
cod, dar toate materialele generate trebuie sa fie revizuite si ajustate de catre
student pentru a se asigura cd acestea corespund cerintelor academice.

Orice utilizare a 1A generative trebuie sd fie declaratd in sectiunea de
apendice a fiecarei lucriri, folosind fraza: "In timpul pregitirii acestei lucriri,
autorul a utilizat [NUME INSTRUMENT / SERVICIU] in scopul [MOTIV].
Dupd utilizarea acestui instrument/serviciu, autorul a revizuit si editat
continutul dupd cum a fost necesar si is1 asuma intreaga responsabilitate
pentru continutul lucrarii."

Restrictii de

utilizare

Studentii nu trebuie sd considere IA generativa ca o sursd de incredere pentru
informatii, deoarece nu ofera referinte clare sau surse documentate.

Nu este permisa citarea directd a continutului generat de IA in lucrarile
academice ca si cum ar fi sursd primara.

Activitatile In care este interzis utilizarea IA generativa sunt specificare de
profesor si sunt de regula evaluari intermediare si finale sau care nu presupun
activitati de dezvoltare a competentilor profesionale.

10.

Evaluare

Curenta

Atestarea 1

Proiect de an Examen final

Atestarea 2

30%

30% - 40%

Standard minim de performanta

Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari de laborator;
Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre atestari si lucrari de laborator;
Demonstrarea in lucrarea de examinare finala a cunoasterii tehnologiilor si procedeelor de realizare

a aplicatiilor multimedia.

10. Criterii de evaluare

. .. .. | Ponderein | Ponderea in
.. Metoda de eevaluare, Criterii .
Activitate | Componente evaluare nota finald | evaluarea
de evaluare e eiser L
a activitatii | disciplinei
Invitimant cu frecventi
Evaluare tinut teoretic, t
luare. | Continut teoretic, teme | .o o MOODLE 100% 15%
periodical | 1-4
Evaluare tinut teoretic, t
luare. | Continut teoretic, teme | - o MOODLE 100% 15%
periodica IT | 5-9
Evaluare Sustinerea cu succes (notd 0
. . SN 100%
curenti Activitatea practica minima  ,5”), a  tuturor 15%
rapoartelor de laborator
Studiul B ti
>t aze de numeratie Test pe MOODLE 250
individual .Transformari 1504
0
Indicatorii Registrului
orii reg Test pe MOODLE 25%
de Fanioane
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Modurile de adresare Test pe MOODLE 25%

Placa de sistem. Test pe MOODLE 25%
Elemente

Evaluarea Continut teoretic si

- . Test pe MOODLE 100% 40%
finala practic




