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D.0.001 Probabilitate si statistica aplicata

1. Date despre disciplini

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Catedra/departamentul Ingineria Software si Automatica
Ciclul de studii Studii superioare de licenta, ciclul I
Programul de studiu 613.3 Ingineria software
. Tip de Categoria Categoriade | Credite
Anul de studiu Semestrul evaluare formativa optionalitate ECTS
D—disciplinda | O - disciplina
| | E de domeniu obligatorie 4
profesional
2. Timpul total estimat
Total ore in R Din care ——
planul de Ore audltquale . _ _ Lucrul_lndlv!dual
IS Lucrari practice/ Proiect de Studiul materialului " .
invatamant Curs . ; Pregatire aplicatii
seminare an teoretic
120 30 15/15 - 30 -

3. Preconditii de acces la disciplina

Conform planului de invatamant

Matematica, informatica, programul liceal.

Conform competentelor

Pentru a atinge obiectivele cursului studentii trebuie sd posede abilitati si
cunostinte atat din cursul de matematicd liceal (Algebra, Geometria,
Analiza Matematicd, Trigonometria, Analiza Combinatoricd), cat si
notiuni de limbaje de programare.

4, Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs

Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de tabld si creta.
Optional este nevoie de proiector si calculator. Nu vor fi tolerate intarzierile studentilor,
precum si convorbirile telefonice in timpul cursului.

Laborator/seminar

Studentii vor efectua temele date pentru acasa la fiecare seminar si vor veni la seminar cu
teme pregatite de la curs. Studentul va fi motivat sa cerceteze problema curenta, sa se
supuna cautarii de informatii, de partajare cunostintelor dobandite in grup si realizarea
discutiilor care vor creste interactivitatea si succesul cu scopul de a imbunatati realizirile
si Increderea in sine.

5. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

C1. Privind fundamentele stiintifice si ingineresti ale tehnologiilor informationale

C1.1 Identificarea si definirea conceptelor, teoriilor si metodelor de stiinte fundamentale si
aplicative suport pentru ingineria tehnologiilor informationale

C1.2 Explicarea solutiilor ingineresti prin utilizarea tehnicilor, conceptelor si principiilor din
stiintele exacte si aplicative

C1.3 Rezolvarea problemelor din domenii de activitate umana prin aplicarea in special al
tehnicilor si metodelor de calcul numeric

C1.4 Alegerea criteriilor si metodelor pentru analiza avantajelor si dezavantajelor metodelor
si procedeelor aplicate la solutionarea problemelor de calcul numeric.

C1.5 Modelarea unor probleme tip din stiintele aplicative folosind aparatul matematic.
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6. Obiectivele disciplinii

Obiectivul Cunoasterea fundamentelor teoriei probabilitatilor cu aplicatii in teoria informatiei.

general Cunoasterea metodelor de cercetare in domeniu, precum si aplicarea acestora in disciplinele
de specialitate.

Obiectivele - Cunoasterea notiunilor fundamentale privind combinatorica, teoria probabilitatilor, cu

specifice aplicatii in teoria informatiei.;

practice.

unor fenomene si procese specifice stiintelor ingineresti.

- Interpretarea notiunilor introduse si folosirea lor corecta pentru rezolvarea unor probleme

- Insusirea tehnicilor de modelare si rezolvare prin intermediul metodelor matematice a

7. Continutul disciplinii

Tematica activitatilor didactice

Numdrul de ore

invatdmant cu frecventa

Tematica prelegerilor

T1. Probabilitatea discreta. Spatiul de evenimente aleatoare.

T2. Problema lui Monty Hall.

T3. Probabilitatea conditionata discreta.

T4. Probabilitate a posteriori . Probabilitatea totald. Formula lui Bayes.

T5. Elemente de combinatorica.

T6. Teorema multinomiala.

T7. Principiul lui Dirichlet (sau al sertarelor), i.e. Pigeonhole Principle.

T8. Variabile aleatoare discrete si continue.

T9. Functia de repartitie a variabilei aleatoare.

T10. Legi de repartitie a variabilei aleatoare.

T11. Caracteristici numerice. Valoarea medie. Dispersie. Abaterea patratica.

T12. Legea numerelor mari. Inegalitatea si teorema lui Chebyshev.

T13. Probabilitatea conditionata.

T14.. Metoda Monte Carlo

T15. Teoria informatiei. Entropie.
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Tematica activitatilor didactice

Numarul de ore

invatamant cu frecventa

Tematica seminarelor

S1. Probabilitatea discretd. Spatiul de evenimente aleatoare.

S2. Problema lui Monty Hall.

S3. Probabilitatea conditionata discreta.

S4. Probabilitate a posteriori . Probabilitatea totald. Formula lui Bayes.

S5. Elemente de combinatorica.

S6. Teorema multinomiala.

S7. Principiul lui Dirichlet (sau al sertarelor), i.e. Pigeonhole Principle.

S8. Variabile aleatoare discrete si continue.

S9. Functia de repartitic a variabilei aleatoare.

S10. Legi de repartitic a variabilei aleatoare.

S11. Caracteristici numerice. Valoarea medie. Dispersie. Abaterea patratica.

S12. Legea numerelor mari. Inegalitatea si teorema lui Chebyshev.

S13. Probabilitatea conditionata.

S14.. Metoda Monte Carlo

S15. Teoria informatiei. Entropie.
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Numarul de ore

Tematica activitatilor didactice e A <
invatdmant cu frecventa

Tematica lucrarilor practice

L1. Probabilitatea discretd. Spatiul de evenimente aleatoare.

L2. Problema lui Monty Hall.

L3. Probabilitatea conditionata discreta.

L4. Probabilitate a posteriori . Probabilitatea totala. Formula lui Bayes.

L5. Elemente de combinatorica.

L6. Teorema multinomiala.

L7. Principiul lui Dirichlet (sau al sertarelor), i.e. Pigeonhole Principle.

L8. Variabile aleatoare discrete si continue.

L9. Functia de repartitie a variabilei aleatoare.

L10. Legi de repartitic a variabilei aleatoare.

L11. Caracteristici numerice. Valoarea medie. Dispersie. Abaterea patratica.

L12. Legea numerelor mari. Inegalitatea si teorema lui Chebyshev.

L13. Probabilitatea conditionata.

L14.. Metoda Monte Carlo

L15. Teoria informatiei. Entropie.
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9. Utilizarea IA generativa

Permisiunea
de utilizare

Utilizarea IA generative in cadrul temelor si proiectelor este permisd, cu conditia ca studentii sa
respecte urmatoarele reguli:

IA generativa poate fi utilizata pentru generarea de idei, structuri de text sau cod, dar toate
materialele generate trebuie sa fie revizuite si ajustate de catre student pentru a se asigura ca
acestea corespund cerintelor academice.

Orice utilizare a IA generative trebuie sa fie declarata in sectiunea de apendice a fiecarei lucrari,
folosind fraza: "In timpul pregitirii acestei lucrari, autorul a utilizat [NUME INSTRUMENT /
SERVICIU] in scopul [MOTIV]. Dupa utilizarea acestui instrument/serviciu, autorul a revizuit si
editat continutul dupd cum a fost necesar si isi asuma intreaga responsabilitate pentru continutul
lucrarii."

Restrictii  de
utilizare

Studentii nu trebuie sd considere IA generativa ca o sursa de incredere pentru informatii, deoarece nu
ofera referinte clare sau surse documentate.

Nu este permisa citarea directa a continutului generat de IA in lucrarile academice ca si cum ar fi
sursa primard.

Activitdtile in care este interzis utilizarea IA generativd sunt specificare de profesor si sunt de
reguld evaludri intermediare si finale sau care nu presupun activitati de dezvoltare a competentilor
profesionale.

10.Evaluare

Periodica

Curenta | Studiu individual Proiect de an Examen final

EP1

EP2

15%

15% 15% 15% - 40%

Standard minim de performanta

Prezenta si activitatea la prelegeri si seminare;
Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre atestari;
Obtinerea notei minime de ,,5” la lucrarea de examinare finala.

11. Criterii de evaluare

N Componente Pondereain | Ponderea in
Activitate evaluare Metoda de evaluare, criterii de evaluare nota finala a | evaluarea
activitatii disciplinei
Evglua%r(i Confinut teoretic, Proba 1n scris. Note conform baremului. 100% 15%
periodical | teme 1-8
EV&}IU&I.r(i Continut teoretic, Proba 1n scris. Note conform baremului. 100% 15%
periodica Il | teme 9-15
Evaluare Discutii in cadrul seminarelor. Pe parcursul
curenta o semestrului studentul va executa lucrari de 0
ACt'V_'tf‘tea individuale media carora va constitui nota la 50% 15%
practica activitatea curenta.
Lucrari individuale Incarcate pe ELSE. 50%
Studiu Autoevaluare Teste de tip Quiz plasate pe ELSE 50% 15%
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individual | Nota pentru lucrul individual se calculeaza
individual ca medie a notelor obtinute in verificarile 50%
periodice a lucrarii individuale respective.
Evaluare Continut teoretic . .
finali i pr’actic Examen in scris. Note conform baremului. 100% 40%




