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INTELIGENTA ARTIFICIALA

1. Date despre unitatea de curs/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Catedra/departamentul Informatica si Ingineria Sistemelor
Ciclul de studii Studii superioare de licentd, ciclul I
Programul de studiu 0613.5 Informatica Aplicata
Anul de studiu Semestrul Tip de Categoria Categoriade | Credite
evaluare formativa optionalitate ECTS
Il (invatamant cu frecventa); S —unitate de | O - unitate de
5 E curs de curs 5
specialitate obligatorie
2. Timpul total estimat
Total ore in —— Din care ——
olanul de Ore auditoriale _ _ Lucrul_mdlv!dual
o s A Laborator / Proiect de Studiul materialului - o
invatdmant Curs . . - Pregétire aplicatii
Lucrari practice an teoretic
150 30 30/15 - 75 75

3. Preconditii de acces la disciplina/modul

Conform planului de invatdamant | Programarea calculatoarelor, Matematica discretd, Structuri de date si

algoritmi, Probabilitate si statistica aplicatd, Procesarea informatiei,
Programarea interactiva, Machine learning.

Conform competentelor Cunostinte si abilitati de concepere si elaborare a algoritmilor si

programelor in C/C++ si/sau Python pentru rezolvarea problemelor la
calculator.

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs

Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de tabla, proiector si
calculator.
Acces la panoul de administrare else.fcim.md.

Laborator/seminar

Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor formulate in indicatiile metodice.
Termenul de sustinere a lucrarii de laborator — doud saptdmani dupa finalizarea acesteia.
Pentru predarea cu intarziere a lucrarii aceasta se depuncteaza cu lpct./sdptamand de
intarziere.

5. Competente specifice acumulate

Competente CPL 1. Proiectarea aplicatiilor (A6)**

profesionale

K1 Tehnici de modelare a cerintelor si tehnici de analiza a nevoilor.

K2 Metodele de dezvoltare a software-ului si argumentarea acestora (de exemplu, prototipuri,
metode agile, retroinginerie etc.).

K3 Metricile care se refera la dezvoltarea aplicatiilor.

K4 Principiile de proiectare a interfetei pentru utilizator.

K5 Limbajele pentru formalizarea specificatiilor functionale.

K6 Aplicatiile existente si arhitectura lor aferenta.

K7 Sisteme de gestionare a bazelor de date (DBMS), depozite de date, informatii de business
etc.

K8 Tehnologiile mobile
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CPL 2. Proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor (B.1)

K1 Programe/module software adecvate.

K2 Componente hardware, instrumente si arhitecturi hardware.

K3 Proiectarea functionala si tehnica.

K4 Tehnologiile de ultima ora.

K5 Limbaje de programare.

K6 Baze de date (DBMS).

K7 Sisteme de operare si platforme software.

K8 Mediul de dezvoltare integrat (IDE - integrated development environment).
K9 Dezvoltarea rapida a aplicatiilor.

K10 Problemele legate de drepturile de proprietate intelectuala (IPR).
K11 Tehnologia de modelare tehnica si limbaje.

K12 Limbajele de definire a interfetei (IDL).

K13 Probleme de securitate.

CPL 5. Implementarea solutiilor (B.4)

K1 Tehnici de analiza a performantei.

K2 Tehnicile legate de gestionarea problemelor (functionare, performanta, compatibilitate).
K3 Software-ul de ambalare/packaging si metode si tehnici de distributie/desfasurare.

K4 Impactul implementarii/ desfasurarii asupra arhitecturii existente.

K5 Tehnologiile si standardele care se utilizeaza in timpul implementarii/ /desfasurarii.

Competente CT1. Aplicarea, in contextul respectarii legislatiei, a drepturilor de proprietate intelectuala
transversale (inclusiv transfer tehnologic), a metodologiei de certificare a produselor, a principiilor,
normelor si valorilor codului de etica profesionald in cadrul propriei strategii de munca
riguroasd, eficienta si responsabila.

CT2. Identificarea rolurilor si responsabilitatilor Intr-o echipa si aplicarea de tehnici de
relationare si munca eficientd in cadrul echipei.

CT3. Identificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficienta a resurselor si
tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

6. Obiectivele disciplinei/modulului

Obiectivul general Insusirea profundi a notiunilor de bazi a sistemelor de inteligenta artificiald, in
particular Tnsusirea tehnicilor si metodelor din invitarea automata.

Obiectivele specifice | Sa inteleaga si sa descrie faptele si regulile expuse in problemd ca mai apoi si le
transcrie in Prolog.

Sa inteleaga tipurile de Invatare automata si problemele care le rezolva aceasta.

Sa insuseasca pasii de elaborare a unui model de invatare automata.

Sa inteleagd algorimi de invatare supervizata si nesupervizata.

Sa rezolve probleme de invitare automata utilizand instrumentare elaborat in Python.
Sa foloseasca git pentru organizarea lucrarilor de laborator.

7. Continutul disciplinei /modulului

Numdrul de ore
A ss A invatamant
Tematica activitatilor didactice invaamant cu
cu < frecventa
frecventa b
redusa
Tematica prelegerilor
T1. Introducere in Inteligenta Artificiala (IA). Sisteme de inteligentd 4
artificiala. Abordari. Subdomenii.
T2. Reprezentarea cunostintelor in |A. Paradigme: logico-simbolica & 6
conexionista.
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T3. Invitarea aprofundati. Retele neurale artificiale.

T4. Tehnologii si descrierea procesului tehnologic in invétarea supervizata.

T5. Retele Neurale Convolutionale.

T6. Modele secventiale. Retele Neurale Recurente.

T7. ChatGPT. Abordairi de a crea sisteme de inteligentd artificiald generala.

AO_|A~|O[O

T8. IA in industrie.

Total prelegeri: 45

Tematica lucrarilor practice

LP1 Subdomenii ale sistemelor de IA.

LP2 Retele Neurale vs. Sisteme bazate pe cunostinte

LP3 Modele de clasificare si regresie.

LP4 Recunoasterea imaginilor cu retele neurale.

LP5 Modelarea secventelor cu Retele Neurale Recurente.

LP6 Recunoasterea vorbirii

WININININININ

LP7 Prelucrarea limbajului natural

[EEN
()]

Total lucrari practice:

Tematica lucrarilor de laborator

o

LL1 Introducere in Inteligenta Artificiala si sisteme de IA.

o

LL2 Explorarea si compararea metodelor de IA. Retele Neurale vs. Sisteme
bazate pe cunostinte

LL3 Introducere in Tensorflow si Keras. Crearea modelelor de clasificare si 4
regresie.

LL4 Modele de recunoastere a imaginilor cu Retele Neurale Convolutionale.

LL5 Modelarea secventelor cu Retele Neurale Recurente.

LL6 Recunoasterea Vorbirii si Prelucrarea Limbajului Natural.

[N =g N

LL7 Prezentari finale.

w
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Total lucrari de laborator:
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and Implement Them From Scratch, e-book 2018, github resource

9. Utilizarea IA generativa

Permisiunea
de utilizare

Utilizarea TA generative in cadrul temelor si proiectelor este permisa, cu conditia ca
studentii sa respecte urmdatoarele reguli:

IA generativa poate fi utilizatd pentru generarea de idei, structuri de text sau cod,
dar toate materialele generate trebuie sa fie revizuite si ajustate de catre student
pentru a se asigura cd acestea corespund cerintelor academice.

Orice utilizare a A generative trebuie sa fie declaratd in sectiunea de apendice a
fiecarei lucrari, folosind fraza: "In timpul pregitirii acestei lucriri, autorul a
utilizat [NUME INSTRUMENT / SERVICIU] in scopul [MOTIV]. Dupa
utilizarea acestui instrument/serviciu, autorul a revizuit si editat continutul dupa
cum a fost necesar si isi asuma Intreaga responsabilitate pentru continutul
lucrarii."

Restrictii de

Studentii nu trebuie sd considere IA generativd ca o sursd de incredere pentru
informatii, deoarece nu ofera referinte clare sau surse documentate.

utilizare

e Nu este permisa citarea directd a continutului generat de IA 1n lucrarile academice
ca si cum ar fi sursa primard.

e Activitatile in care este interzis utilizarea IA generativa sunt specificare de
profesor si sunt de reguld evaludri intermediare si finale sau care nu presupun
activitati de dezvoltare a competentilor profesionale.

10. Evaluare

Forma de Periodica 5 e
A s A Curenta Lucrul individual |Examen final
invatamant Atestarea 1 | Atestarea 2
Cu frecventa 15% 15% 15% 15% 40%

Standard minim de performanta

Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari de laborator
Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre evaluari si lucrari de laborator




