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1. Date despre unitatea de curs/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Catedra/departamentul Informatica si Ingineria Sistemelor
Ciclul de studii Studii superioare de licenta, ciclul |
Programul de studiu 0613.5 Informatica Aplicata
Anul de studiu Semestrul Tip de Categoria Categoria de Credite
evaluare formativa optionalitate ECTS
Il (Invatamant cu frecventa); S — unitate de .
( ! ) A - unitate de
5 E curs de 3
L curs la alegere
specialitate
2. Timpul total estimat
Total . Din care
otal ore in — —
Ore auditoriale Lucrul individual
planul de - - - -
A . Proiect de Studiul materialului .. -
Invatamant Curs | Practica/Laborator . Pregatire aplicatii
an teoretic
90 15 30 - 15 30

3. Preconditii de acces la unitatea de curs/modul

Conform planului de Tnvatamant

Sisteme de inteligenta artificiald, Limbajul Prolog

Conform competentelor

Cunostinte si abilitati de concepere si elaborare programelor in Prolog
pentru rezolvarea problemelor din domeniul inteligentei artificiale la
calculator

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs

Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de tabla, proiector si
calculator. La orele de curs, dupa caz, se vor aplica tehnicile si strategiile de invatare
bazata pe proiecte.

Laborator/seminar

Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor formulate in indicatiile metodice.
Termenul de sustinere a lucrarii de laborator — o saptamana dupa finalizarea acesteia.
Pentru prezentarea cu intarziere a lucrarii, aceasta se depuncteaza cu 1pct./saptamana
de intarziere.

La orele practice va fi utilizate tehnicile si strategiile de invatare bazata pe proiecte, pe
cercetare si solutionarea de probleme legate de proiectarea sistemelor expert.

5. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

CPL 1. Proiectarea aplicatiilor
v/ Cursantului va dezvolta abilitatea de a lua in considerare propriile actiuni, dar
actiunile partilor terte pentru asigurarea integrarii corecta a aplicatiei intr-un mediu
complex, in conformitate cu nevoile utilizatorilor / clientilor.

v' La nivel de cunoastere (K):
K1 Tehnici de modelare a cerintelor si tehnici de analiza a nevoilor.
K2 Metodele de dezvoltare a software-ului si argumentarea acestora (de exemplu,
prototipuri, metode agile, retro inginerie etc.).
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K3 Metricile care se refera la dezvoltarea aplicatiilor.

K4 Principiile de proiectare a interfetei pentru utilizator.

K5 Limbajele pentru formalizarea specificatiilor functionale.

K6 Aplicatiile existente si arhitectura lor aferenta.

K7 Sisteme de gestionare a bazelor de date (DBMS), depozite de date, informatii de business
etc.

K8 Tehnologiile mobile.

v' La nivel de aplicare (S):
S1 Identifica clientii, utilizatorii si partile interesate.
S2 Colecteaza, formalizeaza si valideaza cerintele functionale si nefunctionale.
S3 Aplica modele de estimare si date pentru a evalua costurile diferitelor faze ale ciclului de
viata al software-ului.
S4 Evalueaza utilizarea prototipurilor pentru a sprijini validarea cerintelor.
S5 Proiecteaza, organizeaza si monitorizeaza planul general pentru proiectarea aplicatiei.
S6 Stabileste cerintele functionale de proiectare pornind de la cerintele definite.
S7 Evalueaza adecvarea diferitelor metode de dezvoltare a aplicatiilor pentru scenariul curent.
S8 Stabileste o comunicare sistematica si frecventa cu clientii, utilizatorii si partile interesate.
S9 Se asigura ca elemente le de control si functionalitate sunt prezente in proiect.

Competente
profesionale

CPL 2. Proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor (B.1)
v/ Cursantul va Tnvdta sd actioneze creativ pentru a dezvolta aplicatii si a selecta
optiunile tehnice adecvate.
v' Cursantul va participa la alte activitati de dezvoltare.
v' Cursantul va fi capabil sd optimizeze dezvoltarea, intretinerea si performanta
aplicatiilor prin utilizarea modelelor de design si prin reutilizarea solutiilor testate.

v' La nivel de cunoastere (K):
K1 Programe/module software adecvate.
K2 Componente hardware, instrumente si arhitecturi hardware.
K3 Proiectarea functionala si tehnica.
K4 Tehnologiile de ultima ora.
K5 Limbaje de programare.
K6 Baze de date (DBMS).
K7 Sisteme de operare si platforme software.
K8 Mediul de dezvoltare integrat (IDE - integrated development environment).
K9 Dezvoltarea rapida a aplicatiilor.
K10 Problemele legate de drepturile de proprietate intelectuala (IPR).
K11 Tehnologia de modelare tehnica si limbaje.
K12 Limbajele de definire a interfetei (IDL).
K13 Probleme de securitate.

v' La nivel de aplicare (S):
S1 Explica si comunica clientului particularitati privind designul/ /dezvoltarea.
S2 Efectueaza si evalueaza rezultatele testelor in functie de specificatiile produsului.
S3 Aplica arhitecturi software si/sau hardware adecvate.
S4 Dezvolta interfete de utilizator, componente business software si componente software
integrate.
S5 Gestioneaza si garanteaza nivel ridicat de calitate si de coeziune.
S6 Utilizeaza modele de date.




=/Al= UNIVERSITATEA TEHNICA
’E-Lj A MOLDOVEI FISA UNITATII DE CURS/MODULULUI

S7 Efectueaza si evalueaza rezultatele testului in mediul client sau mediul tinta.
S8 Colaboreaza cu echipa de dezvoltare si cu designerii de aplicatii.

Competente
profesionale

CPL 5. Implementarea solutiilor (B.4)
v' Cursantul va tine cont de actiunile personale si ale tertilor pentru a oferi solutii si
a stabili comunicarea colaborativa cu partile interesate.
v' Cursantul asigurd expertiza pentru a influenta, prin consiliere si asistents,
dezvoltarea de solutii.

v' La nivel de cunoastere (K):
K1 Tehnici de analiza a performantei.
K2 Tehnicile legate de gestionarea problemelor (functionare, performanta, compatibilitate).
K3 Software-ul de ambalare/packaging si metode si tehnici de distributie/desfasurare.
K4 Impactul implementarii/ desfasurarii asupra arhitecturii existente.
K5 Tehnologiile si standardele care se utilizeza in timpul implementarii/ /desfasurarii.

v' La nivel de aplicare (S):
S1 Organizeaza procesului de implementare si activitatile de lansare a produselor.
S2 Organizeaza si planifica activitatile de testare a solutiei in mediul sau operational final.
S3 Configureaza componentele la orice nivel pentru a garanta interoperabilitatea generala
corecta.
S4 Identifica si angajeaza expertiza necesara pentru a rezolva problemele de
interoperabilitate.
S5 Organizeaza si controleaza prestarea de servicii de asistenta initiald, inclusiv instruirea
utilizatorilor in timpul demararii sistemului.
S6 Organizeaza functionarea bazelor de date si gestioneaza migrarea datelor.

Competente
transversale

CT1. Aplicarea, in contextul respectarii legislatiei, a drepturilor de proprietate intelectuala
(inclusiv transfer tehnologic), a metodologiei de certificare a produselor, a principiilor,
normelor si valorilor codului de etica profesionald in cadrul propriei strategii de munca
riguroasa, eficienta si responsabila.

CT2. Identificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipad si aplicarea de tehnici de
relationare si munca eficienta in cadrul echipei.

CT3. Identificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficienta a resurselor si
tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

6. Obiectivele unitatii de curs/modulului

Obiectivul general Tnsusirea principiilor de aplicare a tehnologiilor de proiectare software, precum si

functionarea Sistemelor Expert, elaborarea SEG in Prolog si prin intermediul
Generatoare de sisteme expert, dar si prin aplicarea altor limbaje de programare.

Obiectivele specifice | Sa inteleaga si sa descrie faptele si regulile expuse inh problema.

Sa elaboreze programe eficiente in PROLOG.
Sa dezvolte programe emulatoare de SE de tip PROLOG.
Sa utilizeze corespunzator instrumentele de creare a SEG cu generatoare de SE.

7. Continutul unitatii de curs/modulului
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Numarul de ore
Tematica activitatilor didactice fnvdtamant invétéméntu
cu cu frecventa
frecventa redusa
Tematica prelegerilor
T1. Tehnologii de proiectare software. Paradigme de programare. 2
T2. Structura sistemelor expert. Functionalitatea componentelor. 2
T3. Sisteme bazate pe reguli de productie. Certitudinea faptelor si a
regulelor.
T4. Motorul de inferente. Etapele de bazd a motorului de inferente. 2
T5. Rationament deductiv, inductiv si mixt. 1,5
T6. Sisteme expert bazate pe cadre, retele semantice in Prolog. 1,5
T7. Generatoare de sisteme expert. Utilizarea generatorului EXSYS pentru 2
producerea SEG.
T8. Tehnologii de proiectare a sistemelor expert. 2
Total prelegeri: 15
Numarul de ore
Tematica activitatilor didactice fnvatamant invé'géméntv
cu cu frecventa
frecventa redusa
Tematica lucrarilor practice
LP1 Elaborarea sistemelor expert in Prolog. 8
LP2 Elaborarea sistemelor expert cu rationament deductiv si inductiv. 8
LP3 Utilizarea generatoarelor de SE pentru producerea sistemelor expert de 6
gestiune.
LP4 Demonstrarea si sustinerea auditoriala a SE elaborat. 8
Total lucrari de laborator: 30
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9. Utilizarea IA generativa

Permisiunea | Utilizarea IA generative in cadrul temelor si proiectelor este permisa, cu conditia ca studentii

de utilizare | s3 respecte urmatoarele reguli:

IA generativa poate fi utilizata pentru generarea de idei, structuri de text sau cod, dar toate
materialele generate trebuie sa fie revizuite si ajustate de catre student pentru a se asigura
ca acestea corespund cerintelor academice.

Orice utilizare a IA generative trebuie sa fie declaratd in sectiunea de apendice a fiecdrei
lucrari, folosind fraza: "In timpul pregitirii acestei lucriri, autorul a utilizat [NUME
INSTRUMENT / SERVICIU] in scopul [MOTIV]. Dupa utilizarea acestui
instrument/serviciu, autorul a revizuit si editat continutul dupd cum a fost necesar si isi
asuma intreaga responsabilitate pentru continutul lucrarii."

Restrictii de | Studentii nu trebuie sa considere IA generativa ca o sursd de incredere pentru informatii,

utilizare deoarece nu ofera referinte clare sau surse documentate.

Nu este permisa citarea directda a continutului generat de TA in lucrdrile academice ca si
cum ar fi sursa primara.

Activitatile in care este interzis utilizarea IA generativa sunt specificare de profesor si sunt
de reguld evaluari intermediare si finale sau care nu presupun activitati de dezvoltare a
competentilor profesionale.

10. Evaluare

F Periodica
N ovrr?a Eie Curenta Lucrul Individual Examen final
invatamant Atestarea 1 Atestarea 2
Cu frecventa 15% 15% 15% 15% 40%
Cuf td
u recv%n,a 60% 40%
redusa

Standard minim de performanta

Prezenta la lectii; activitatea si calitatea pregatirii la / pentru prelegeri si seminare
(lucrari practice);
Obtinerea notei minime de ,,5” |a fiecare dintre atestari si seminare (lucrari practice);

Examenul final va consta in elaborarea unui proiect de cercetare aplicata in
domeniul de SE; tema proiectului va fi formulata individual pentru fiecare student;
la finele cursului proiectul va fi prezentat si sustinuta public de catre student in
cadrul sesiunii de examinare in corespundere cu data examenului, fixata in orar.
Demonstrarea in lucrarea de examinare finala a cunoasterii sistemelor expert si a
tehnologiilor de proiectare software.




